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n arpentant les allées du dernier PC Forum, 
nous avons été étonnés de voir le nombre de cor- 
recteurs grammaticaux français exposés. Alors que 
Hugo, le premier produit du genre, est disponible 
depuis à peine un an, ils sont désormais trois à se 
partager le marché, et Hatier en annonce un pour 
les mois à venir. Ce développement exponentiel 
méritait que l’on se penche sur le phénomène 
auquel nous avons, tout naturellement, consacré le 
dossier du mois. D'autant plus que, depuis un cer- 
tain temps déjà, les limites des correcteurs ortho- 
graphiques faisaient que tout le monde attendait 
l'arrivée de leurs homologues grammaticaux. 

Ne crions toutefois pas victoire tout de suite : en 
matière de performances, ces produits n’atteignent 
pas encore les sommets. Le sujet garde néanmoins 
tout son intérêt. Il est exceptionnel en effet, qu’une 
première génération de logiciels soit parfaite. Jen 
veux pour exemple les traitements de texte ou ta- 
bleurs des débuts, qui n’offraient pas, loin s’en faut, 
les possibilités de leurs descendants. Il n'empêche 
que de nombreux utilisateurs s'en sont équipés et 
ne le regrettent certainement pas aujourd’hui, le 
faible prix des mises à jour successives leur ayant 
permis de s'adapter progressivement aux nouveau- 
tés tout en ayant intégré un système de fonctionne- 
ment dès ses débuts. 
Car c’est exactement ce que représentent les correc- 
teurs grammaticaux : un nouveau mode de fonc- 
tionnement dans la création de documents infor- 
matiques. Outre un gain de temps des plus appré- 
ciables, ils permettent de réaliser des textes en utili- 
sant l'outil informatique du début à la fin. 
Du moins peut-on espérer qu'ils le permettront un 
jour. Pour nous cela ne fait aucun doute, et nous 
gageons déjà que leur avenir réside dans l’intégra- 
tion aux traitements de texte dont ils deviendront 
des fonctionnalités à part entière. 

Nathalie BOISSON 


LA CAO ELECTRONIQUE TRACE 
POUR VOUS ! 


Concevoir des circuits électroniques sur ordinateur 
n'est qu'un juste retour des choses ! Si cette nouvelle 
application le rend accessible au moindre électroni- 
cien du dimanche, DC/CAD IV, de System H, se veut 
un programme haut de gamme, réservé aux profes- 
sionnels exigeants ! Un éditeur graphique permettant 
la saisie de schéma (bibliothèque de 4 000 compo- 
sants disponibles), le placement automatique avec 
possibilité d'intervention opérateur, le routage auto- 
matique avec remise en cause du travail effectué et 
nettoyage optimisé des traversées des pistes, la vérifi- 
cation et l'archivage facile des projets, la relecture des 
fichiers Geber, la rétronumérotation... 

DC/CAD IV travaille sur 32 couches et 8 plans com- 
muns, deux sériegraphies, deux épargnes, un plan de 
percage, deux plans de collage réservé aux CMS, qui 
sont supportés sur les deux faces. DC/CAD IV s'inter- 
face avec des logiciels de mécanique, par fichiers 
DXF ; quant à la fabrication des divers éléments, elle 
se fait à partir de fichier Gerber et Excellon. 

Ce logiciel recquiert un PC équipé d'un 386 ou d'un 
486. Disponible avec une notice en français. 


FOX RENTRE LA QUEUE BASSE 
DANS SON TERRIER ! 


Ashton-Tate obtient finalement gain de cause dans le 
procès qui l'oppose à Fox Software. Ashton-Tate 
accuse Fox Software d'avoir plagié dBASE pour l'éla- 
boration de FoxBase+. Le juge Hatter, qui s'occupe 
de l'affaire, avait une première fois rejeté la requête 
d'Ashton-Tate, jugeant que les copyrights de la mar- 
que sur dBASE n'étaient pas valables. Ce juge de Los 
Angeles avait, en effet, découvert qu'Ashton-Tate 
n'avait pas mentionné lors de l'enregistrement des 
droits du produit, qu'il était lui-même inspiré d'un pro- 
gramme du domaine public, dans le but de tromper 
l'office américain des brevets. Mais les dirigeants 
d'Ashton-Tate, tenaces, ont contre-attaqué, 
s'appuyant sur une déclaration de l'office américain 
précédemment cité, selon laquelle la compa- 
gnie avait parfaitement déposé les copyrights de dBA- 
SE, selon la procédure adéquate ! Le juge Hatter est 
revenu sur sa décision donnant cette fois raison à 
Ashton-Tate. Mais les procédures sont loin d'être ter- 
minées : les deux sociétés vont, maintenant, devoir 
trouver une issue commerciale. 


L'AFFAIRE DU VIRUSGATE ! 


La mésaventure qui est arrivée à nos confrères de Soft 
& Micro en a peut-être fait rire certains : nous n'en fai- 
sons pas partie. Certes, des précautions peuvent 
empêcher l'infection d'une disquette par un virus, 
mais on n'est jamais complètement à l'abri. C'est donc 
uniquement pour relayer l'information que nous vous 
rappelons que le virus Frodo a été détecté dans la dis- 
quette d'évaluation du logiciel Vega, insérée gratuite- 
ment dans le n° 74 (mai 91) de Soft & Micro. 

Si par malheur vous étiez concerné, Soft 4 Micro met 
immédiatement et gratuitement l'antidote de ce virus, 
V-Analyst, de la société Infodidact, qui vous permettra 
de détecter la petite bête et de la détruire. 

Vous pourrez l'obtenir en appelant le (1) 49 93 81 25. 
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Tout le monde connaît les Scan- 
Man, ces petits scanners à main 
dont le prix, particulièrement abor- 
dable, les rend accessibles à toutes 
les bourses. Logitech, fort de ce 
succès, frappe un nouveau coup 
avec ScanMan model 32, qui auto- 
rise des numérisations d'images sur 
32 niveaux de gris ! C'est d'autant 
plus remarquable que le prix de 
l'engin est particulièrement intéres- 
sant ! Accompagné du logiciel d'édi- 
tion et de retouche d'images, Gray- 
Touch, le ScanMan Model 32 rend 
la numérisation de qualité accessi- 
ble au grand public. Associé au logi- 
ciel CatchWord, ScanMan 32 vous 
ouvre même les portes de la recon- 
naissance de caractères. À signaler 
que GrayTouch sauvegarde les ima- 
ges numérisées dans de nombreux 


LWZ et bits compressés) et PCX. 
Saluons Logitech qui permet que 
l'informatique ne soit pas réservée 
qu'à de gros budgets. À quand un 
ScanMan dans la même gamme de 
prix, en 256 couleurs, M. Logi- 
thech? 


be 


Le ScanMan model 32. 


Microsoft, toujours à l'écoute des 
développeurs sur Windows, met à 
leur disposition un nouveau « pa- 
ckage » regroupant le système de 
développement Microsoft C PDS 
6.0 et le « Microsoft Windows Soft- 
ware Development Kit » (SDK). Ce 
package intègre aussi de nouveaux 
outils destinés à faciliter le dévelop- 
pement des applications sous Win- 
dows : une version du logiciel de 
mise au point Code View fonction- 
nant sur un seul écran et une ver- 
sion du compilateur C opérant en 
mode protégé (DPMI). Les diffé- 
rents produits constituant cet 
ensemble peuvent, cependant, tou- 
jours être acquis séparément. 


Existant déjà sur Dos, High Screen 
5 de PC Soft, existe désormais en 
version Windows. Rappelons 
qu'High Screen 5 est un générateur 
d'écran et de création d'interfaces 
homme/machine. Et pas la peine de 


Un menu sous DOS. 


connaître Windows sur le bout des 
doigts pour devenir productif ! Il 
suffit de prendre une application 
Dos classique, de la recompiler pour 
Windows, et vous obtenez un pro- 
gramme exploitant l'interface gra- 
phique de Microsoft. Magique ! 
Le tout sans programmation événe- 
mentielle, la souris est gérée auto- 
matiquement et les différents objets 
Dos (écrans, fenêtres, menus, 
boîtes de sélection...) sont convertis 
en objets Windows ! Côté juridique, 
aucune redevance n'est à verser par 
les développeurs. Pour finir, le sup- 
port technique est gratuit et illimité. 
High Screen 5 est disponible. 


F 
"À 
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Redécouvrez le BASIC 


POWE 


LJDËREz TOUTE LA PUISSA! Ce 


Débutants ou programmeurs, découvrez ce langage moderne. 
Utilisateurs de TURBO BASIC, profitez de notre offre de mise à jour 
(960 Frs HT, 1138,56 Frs TTc contre renvoi des disquettes originales 
TURBO BASIC). 


Prix public (Dual Média) : 1280 Frs H.T. (1518,08 T.T.C.) 


AB Club, 13 rue Lacordaire, 75015 PARIS 
Tél : 45.75.50.78 - Fax : 45.79.89.72 


VPC : Toute commande doit être accompagnée de son règlement. Une facture justificative (mentionnant 
la TVA) vous sera envoyée 


ch 0$ 
LANGAGE BASE L'auteur, BOB 
ZALE, après 
avoir développé 
Turbo BASIC® 
a passé deux 
années à travailler 
sur cette nouvelle 
version qui introduit 
de nouveaux 
concepts et enrichit 
considérablement 


@Turbo BASIC est une marque déposée de Borland Int. 


ACTUALITE 


OMNIS 5, 
QUI MAL Y PENSE ! 


Omnis 5, l'un des SGBD les plus 
connues et les plus puissants du 
marché, s'enrichit d'une version 
1.2. Cette nouvelle mouture se veut 
particulièrement pédagogue : grâce 
à de nouvelles fonctionnalités, le 
- temps d'apprentissage pour les per- 
sonnes qui désirent développer 
sous Omnis 5 devrait être réduit. 
Ces fonctionnalités assurent une 
appréciation rapide, par l'utilisateur, 
de l'ensemble des capacités du logi- 
ciel. Autres nouveautés, des possi- 
bilités supplémentaires dans la 
création automatique des fenêtres, 
dans le but d'optimiser l'utilisation 
de l'interface graphique. La version 
1.2 propose donc la génération 
automatique de fenêtres et d'états 
de sortie à partir des fichiers, ainsi 
que le choix de menus courts ou 
longs pour créer rapidement et faci- 
lement une application. A l'intention 
des développeurs, les variables de 
contrôle du multifenêtrage ont aug- 
menté : ascenseurs verticaux et 
horizontaux, case de zoom, case de 
contrôle de taille, option de centrage 
des fenêtres et possibilité de définir 
la taille de l'ouverture. Pour complé- 
ter le tout, voici les autres nouveau- 
tés, toutes orientées vers le dévelop- 
pement : stockage de la palette de 
couleur dans l'application, nouvelle 
routine de conversion qui améliore 
le passage des couleurs d'une plate- 
forme à une autre et réorganisation 
automatique de la base de données 
quand les formats de fichiers sont 
modifiés. La mise à jour devrait être 
disponible à l'instant où vous lirez 
ces lignes : elle est de plus gratuite 
pour les personnes qui ont acheté 
Omnis 5 en 1991. 


DES GARDES 
DU CORPS 
POUR LE PC ! 


Pour les plus maniaques d'entre 
vous, pour qui les PC sont des véri- 
tables œuvres d'art, Log'Up propo- 
se une solution de sécurité complè- 
te ! Trois utilitaires composent cette 
offre : QAplus, Rescue et Killer Ex- 
press. OAplus, dédié au hardware, 
check les différentes composantes 
de votre PC (écran, clavier, souris, 
composants électroniques, lecteurs, 
etc.) et ses périphériques (impri- 
mante, drivers, etc.), informant l'uti- 
[HÉGEEUr de la santé de son matériel. 


“Edition Création Utilitaires Commandes Gestion 


Facturation 


GIBERG | 
NOVES 


12, Ruë des petits Champs 


69100 VILLEURBANNE 


 {mphimer 


La new version d'Omnis 5. 


Rescue fait de même, mais sur les 
logiciels et fichiers que vous sto- 
ckez. || s'assure du bon état des 
logiciels (il dispose d'une norme 
pour savoir si ce soft est fiable ou 
pas), il prend une photographie de 
l'état du logiciel et effectue sur 
demande une série de tests. En cas 
de dysfonctionnement, Rescue in- 
forme l'utilisateur de la nature du 
problème et propose des répara- 
tions. Quant à Killer Express, il s'agit 
tout simplement d'un antivirus très 
puissant qui prévient les attaques 
virales les plus foudroyantes. Et au 
cas où Killer Express se montre 
inoffensif contre un nouveau virus, 
Log'Up s'engage à développer le 


Killer approprié dans un délai maxi- | 


mum de quatre jours après récep- 
tion du fichier contaminé (c'est, 
notamment, Log'Up qui a fourni le 
premier un Killer anti-Frodo, quatre 
jours après sa découverte !). 


MA QUE BELLA VISTA 


POR LOS DEVELOPPEURS 


Développé aux USA par Raima 
Corp. et distribué sur le territoire 
français par ISE Cegos, db_ Vista III 
3.2 se propose d'offrir une plate- 
forme de développement de SGBD, 
en langage C. 

Db_Vista Ill est portable sur tous 
les environnements, l'intégralité du 
code source est livrée sur demande. 
En outre il est disponible sous Mi- 


Prix Total 
Total TYA 


crosoft Windows (DLL), MS-DOS, 
0S/2, VMS, UNIX, SUN/0S, ONX 
et sur Macintosh. Db_ Vista est le 
seul système de développement de 
base de données qui propose une 
combinaison du modèle de réseau 
(lien direct entre les enregistre- 
ments par pointeur physique) et du 
modèle relationnel [accès indexé 
par B-Arbre (B-Tree)]. 


Db__Vista se compose de trois 
modules de base : db_ Vista, le 
moteur du SGBD, db__ Query, le lan- 
gage de requêtes et gestionnaire de 
rapports, et db__Revise, le module 
de restructuration de la base de 
données. Particularité intéressante : 
tout développement à partir de db__ 
Vista, est complètement libre de 
tout copyright, le développeur peut 
donc utiliser sa réalisation en toute 
liberté ! Pour tout renseignement 
sur la disponibilité et le prix du pro- 
duit, contactez ISE-Cegos. 


PRESSES POCKET 
ARE MOVING ! 


Les éditions Press Pocket quittent 
leur bureaux (tenaient-ils dans un 
mouchoir de poche ?), pour s'instal- 
ler dans de nouveaux locaux. Pour 
les contacter, il faudra désormais 
s'adresser au : 12, avenue d'Italie, 
75627 Paris Cedex 13, tél. : 44 16 
05 O0 (standard). 
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PORTABLE + IMPRIMANTE 


ALT 386 5x (ANSTEAD 


4 


Be LORS ane mn A 
em à 


7 


UN PORTABLE QUI FAIT BONNE 
IMPRESSION. 


CANON BJ-10.. 


Poids environ 1,8 kg. 
Résolution : 360 points par pouce. 


Vitesse : 83 caractères ji 
par seconde (mode haute qualité). WI Canon 


Impression par bulles d'encre. 1 
Silence : — de 45 db. st) LÉ 
dsesess 


BUBBLE JET 


ALT 386 SX. 


Processeur 80386 SX à 16 Mhz. 
Mémoire RAM 1 Mo (extensible 
à 4 Mo) - 1 connecteur 
d'extension. Disque dur 40 Mo - 
Lecteur 3”1/2 (1,44 Mo) - 
Ecran LC Rétro 
éclairé VGA - Poids 6 Kg. 
Existe en version 286 avec 
disque dur 20 Mo. 


À votre droite, l’exceptionnel portable ALT 386 SX d’AMSTRAD : Compact, rapide, puissant, il a d'emblée séduit 
la presse informatique par son formidable rapport qualité/prix. C’est un vrai portable, haut de gamme à l'aise 


Je souhaite recevoir une documentation sur le Portable AMSTRAD 
et l'imprimante CANON Bubble Jet. 


au bureau, en voyage comme à la maison. 

À votre gauche, l’étonnante imprimante BUBBLE 
JET BJ-10: de CANON. Petite, très légère, vous l’em- 
porterez partout. Silencieuse, rapide, très profession- 
nelle, la BJ-10e est aussi performante que facile à 
utiliser. 

Imprimante BJ-10: CANON + portable ALT 386 SX 


AMSTRAD. Quand AMSTRAD et CANON pensent 


à vous, la micro portable trouve son vrai prix. 
* Prix public généralement constaté avec l’Imprimante CANON 

et l'ALT 386 SX: 24 787,40 F TTC, 19890 F TTC avec l'ALT 286. 
Offre valable jusqu’au 30/06/91 dans la limite des stocks disponibles. 


Nom à Prénom: 


Adresse : 


Ville : 


| Code Postal : 111 1 1] 


Envoyez ce bon à : AMSTRAD - B.P. n°73 
72/78, Grande rue - 92310 Sèvres. 


MENDÈS-FRANCE HAUSSMANN 
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O 
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SOYEZ ARME 
POUR LES FRACTIONS ! 


Voici un petit logiciel fort utile pour 
les mathématiciens et autre physi- 
ciens : MathDesign Windows. Edi- 
teur graphique d'expressions ma- 
thématiques et physiques pour PC 
et Macintosh, MathDesign utilise 
pleinement les possibiltés de Win- 
dows pour s'offrir le Wysiwyg 
(What You See Is What You Get). || 
s'avère un complément indispen- 
sable des plus grands traitements 
de texte (Word Windows, Write, 
Lotus Ami Pro, Evolution, Page 
Maker, Ventura Publisher, Word 4/ 
5, WordPerfect, etc.) dès lors que 
vous voudrez intégrer une formule 
mathématique à l'un de vos textes. 
Son mode de fonctionnement est 
particulièrement simple : une palet- 
te d'icônes présente la majeure par- 
tie des symboles mathématiques et 
physiques. Il suffit de choisir ceux 
qui vous intéressent, puis de les 
transférer sous votre traitement de 
texte préféré, par un simple Couper- 
Coller ! 

Petit mais costaud, MathDesign 
offre un nombre de fonctionnalités 
impressionnant qui mérite un réca- 
pitulatif : application des conven- 
tions de présentation mathémati- 
ques, modification possible de tou- 
tes les règles typographiques pro- 
posés par défaut, convertisseur bidi- 
rectionnel pour le language Tex, 
commande de zoom, personnalisa- 
tion de la sauvegarde de formules 
en macro des symboles ou gabarits 
usuels dans un bandeau de fenêtre, 
etc. Le logiciel propose 119 gaba- 
rits sous forme d'icônes (parenthè- 
ses, crochets, accolades extensi- 
bles, barres verticales pour les 
déterminants et les valeurs abso- 
lues, 5 styles de fractions, flèches 
extensibles, multiniveau d'indices et 
d'exposants, racines carrées et éniè- 
me... Mais aussi 158 symboles 
sous forme d'icônes : opérateurs, 
égalités-inégalités, symboles logi- 
ques, théorie des ensembles, alpha- 
bet grec (majuscules et minuscu- 
les), 19 types d'accents (Vé même 
le provencal, cong !).. Les fonctions 
de mise en page ne sont pas en res- 
te : travaille avec n'importe quelle 
fonte ou style, position manuelle 
des caractères (au, de point), règle 
graduée (en picas, points, pouces, 
centimètres ou millimètres), mode 
texte pour l'édition des phrases non 
mathématiques, etc. Bref, l'arme 


HATIER, BOURREAUX 
D'ENFANTS ! 


Alors que les grandes vacances 
approchent, Hatier, spécialiste du 
logiciel éducatif, condamne les po- 
taches à une retraite studieuse. 
Leurs instruments de torture, deux 
packages répondant aux doux noms 
de Kit CM2 » 6E et Kit 3E » 2nd 
(PS : les cinquièmes, les premiè- 
re et terminales, peuvent dormir tran- 
quilles : ils échappent à la senten- 
ce !). Regroupant des ouvrages et 
des logiciels, ces kits constituent un 
ensemble complet d'outils à utiliser 
en français et en mathématiques. Ils 
conviennent parfaitement à un 
programme de bilan de dernier tri- 
mestre ainsi qu'à un travail de révi- 
sion pendant les vacances et en 
début d'année. Nous tenons à préci- 
ser qu'Amstrad PC Mag décline tou- 
te responsabilité quant à cette tenta- 
tive de lessivage de cerveau de nos 
chères petites têtes blondes pen- 
dant leurs vacances, bien méritées, 
suite à une année chargée (surtout 
pour les petits Français !). Parole 
d'ex-cancre ! (Arrête, C. , tu t’ fais du 
mal... NDSDR) 


PLUS CLONE QUE MOI, 
TU MEURS ! 


Orchid Technologie, spécialiste des 
cartes d'extension, se lance dans 
une aventure originale. Cette socié- 
té, siégeant au cœur de la Silicon 
Valley, propose une carte mère de 


Le clone de clone ! 


compatible PC basée sur un proces- 
seur AM386-40 de AMD. Késako? 
Il s'agit, restez assis, du clone de 
l'incontournable Intel 1386 ! Mais 
un clone d'IBM PC, équipé d'un clo- 
ne d'Intel 386, est-il toujours un 
PC ? On peut se le demander ! Or- 
chid annonce une compatibilité à 
100 % du processeur AMD avec 
celui d'Intel. L'argument de vente 
principal de la carte mère Gold 386- 
4Oc, repose sur l'afirmation que la 
version 40 MHz du 386 AMD est 
20 % plus rapide que le plus rapide 
des 386 et consomme 30 % 
d'énergie en moins ! Cela mérite 
vérifications ! 

Autre avantage annoncé de cette 
carte-mère, l'utilisation de connec- 
teurs SIMMS pour la mémoire vive 
(Ram). Extensibles jusqu'à 32 Mo, 
les barrettes SIMMS sont nette- 
ment moins onéreuses que les 
mémoires IBM où Compaq. 

Enfin, à ce rythme-là, les ingénieurs 
vont vite manquer d'imagination, 
car il ne reste plus grand-chose à 
cloner... sur un PC ! 


Police:!1ms Rmn 


ARE des... « amateurs » du calcul ! 


MathDesign en pleine action. 
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32a-34a Barrack Street 


_ Fax: (206) 57 


en dehors des heures d'ouverture. 


Golchester, Essex CO1 2LJ 
England. Tél. (206 560530 
605. Répondeur 


Les 2 Cadeaux AMREX: 
1. L'ANTI-VIRUS 200+ 


2. La disquette de nettoyage 


avec tout achat min. de 5 disquettes 
Plus: GRATUITS l'Anti-Virus et notre Catalogue 


VOTRE 
CADEAU 


@ Délais de livraison: envois généralement faits sous 24 à 48 heures. Compter 2 à 4 jours pour l'acheminement postal. Encore plus rapide si vous commandez par FAX ou TEL. 


UTILITAIRES UTILITAIRES GRAPHIQUES EDUCATION, DIVERS 


X Utilitaires No 4 (1). Pas moins de 16 
utilitaires dont COPYMASTER pour 
copier les logiciels protégés. No 619 


X Quick Cache Il (2). Si vous voulez 
que vos applications tournent plus vite, 
essayez cet excellent Cache. No 621 


x Freepack (1) Six programmes essen- 
tiels qui ont l'avantage d'être intégrés. Il 
y a une interface DOS, un créateur de 
menus, etc. No 626 


X Utilitaires débutants (1). Une dou- 
zaine d'utilitaires indispensables. No 602 


X Bradford (1). Imprimez mieux sur 
votre imprimante Epson ou compatible. 
40 fontes et 15 styles. No 107 


X Treeview (1).Nile version. Une inter- 
face avec menus déroulants pour exé- 
cuter les commandes du DOS. No 623 


X Professional Masterkey (1) Un puis- 
sant toolkit du genre PC-Tools. Ressus- 
citez ces fichiers effacés. No 610 


X Simply Labels Il (2). Pour gérer et 
imprimer vos étiquettes (affichage, 
mailing, etc.). Nouvelle version sur 2 
disquettes. Imbattable. No 625 


#* 4D0S (1).Remplacez Command.com 
par 4Dos et vous verrez la différence: 
vous serez émerveillé.Le nouveau logi- 
ciel dont tout le monde parle. No 608 


X EZ-Forms Executive (1). Création et 
gestion de formulaires. Incorporation de 
calculs arithmétiques. Excellent pour les 
factures.Adieu les calculatrices! No 108 


X New Space (1).Augmentez d'environ 
40% la capacité de votre disque dur 
avec ce logiciel ingénieux. No 606 


x HD Test (1) Pour vos problèmes de 
disque dur.Ou...si vous avez un disque 
dur. On ne sait jamais. No 633 


X Flexibak (1). Le backup de votre dis- 
que dur rendu facile. Avec menus. En 
plus: Nildram pour créer vos propres 
menus. Disquette à avoir. No 632 


X MS Windows Tools 4 (1). Très utile 
si vous avez MS Windows 2.03 ou une 
ver. supérieure ainsi que 640 Ko. No 634 


X Utilitaires pour AT (1) Une dizaine 
d'utilitaires pour les possesseurs d'un AT, 
d'un 386 ou d'un ordinateur avec clavier 
de 101 touches. No 635 


X Utilitaires Ecran (1). Une quinzaine 
d'utilitaires pour votre écran, livrés sous 
forme compactée. À avoir! No 636 


MANIPULATION TEXTE 


X Galaxy, v3.0 (2). La toute dernière 
version. Traitement de texte inégalable 
en Shareware. No 101 


x Mind-Reader (1) Version 2. Traitement 
de texte basé sur l'intelligence artificielle. 
Anticipe ce que vous allez taper.Un 
plaisir et une expérience! No 104 


x Free Press (1). Si vous avez rêvé de 
publier votre propre magazine, en voici 
l'occasion: un magazine électronique sur 
disquette. Un bijou de logiciel. No 113. 


X Simon (1).Un éditeur résident pour vos 
traitements de textes. Excellent. No 115 


X Dynamind (1) **Vouveau** Pour trou- 
ver les idées nécessaires pour résoudre 
un problème de type humain, profession- 
nel, organisationnel, etc. No 117 


x Intext (1). Trait. de textes dans pas 
moins de 11 langues, y compris l'arabe 
{sans compter le français). CGA No 119 


x Techwriter(1).Trait. de textes pour doc 
techniques (symbôles, équations).No 120 


Accélérez votre PC... Mettez un ‘tigre ” dans votre PC 


Transformez votre Amstrad PC 1512, 
1640, 2086 ou autre "XT" en "AT" 


Transformez votre PC en AT. Pourquoi acheter un 
AT quand vous pouvez transformer votre machine 
actuelle à bien moindres frais. Regardez nos prix! 


La Carte Hyporace-ll est équipée du processeur 
80286, le même processeur qui équipe les 
Amstrad 2286, 3286 et autres AT. 


“Confère une nouvelle jeunesse au PC" 
d'après Amstrad PC. Prix en baisse: la 
Carte de 16 MHz a été réduite de 1000 F. 


1Z 


La Carte Hyperace-Il = les avantages d'une 


performante sans l'inconvénient du prix! 


10 MH: 
5 MHZ 2790 f 
16 MH 
machine plus moderne, plus rapide, plus Prix HT La IVA est 


payable au facteur 


Spécifications de la Carte 
# Equipée du processeur 80286 
# Sup. pour coprocesseur 80287 


# Fonctionne sur PC et compat- 
ibles dotés des processeurs 8086 
et 8088 tels: IBM PS/2 Modèle 
30, Olivetti M24, Amstrad 1512, 
1640, 2086 et autres XT. 


SAME w Performance: amélioration fac- 
2390 teur 5-8 par rapport PC d'origine. 
2990 F # Choix de cadence d'horloge: 
10MHz, 12,5 MHz ou 16 MHz. 
Garantie: 2 ans 


X PC-Draft CAD (1). Package DAO im- 
pressionnant. Toutes les fonctionnalités 
d'un grand logiciel commercial. Pour 
ingénieurs, dessinateurs, etc. Hercules, 
EGA, VGA, SVGA. No 420 


X PC-Key Draw(4).*Nouvelle Version 
Maintenant sur 4 disquettes. Et Avec 
HyperDraw, le système hypertexte pour 
graphiques. L'un des meilleurs logiciels 
pour graphiques. À pratiquement tout. 
Pour ingénieurs, dessinateurs, archi- 
tectes, gens du design. CGA. No 401 


X Painter's Apprentice (1). Logiciel de 
dessin d'une rare simplicité et pourtant 
d'une performance impressionnante. 
Souvent comparé à First-Publisher. 


x Dancad3D (2). Graphiques à 3 
dimensions. Facile à utiliser. No 402 


x Picture Convertors (1) 5 prog. pour 
la conversion d'images d'un format 
graphique à un autre. À avoir. No 419 


X Cooper's Set PCX (2). 99 images au 
format PCX. Une bonne variété. No 414 


x MS Word Clipart (2). 185 images au 
format MWG pour Word 5.0. No 412 


LES JEUX 


X Ford Simulator Il (2). La toute der- 
nière version sur 2 disquettes. Grisez- 
vous au volant de ces super modèles 
Ford. Avec menus. En CGA. No 702 


x EGA Trek (1). Des graphiques super- 
bes. Un régal pour les amateurs de Star 
Trek. Nécessite carte EGA. No 704 


X Dracula in London (1). Cherchez-le 
dans les rues de Londres. N'oubliez pas 
l'ail et le couteau! No 710 


ÎÏ NOM & Prénom 


X PC-Quizzer v2.1 (1). Nouvelle version 
Pour les éducateurs. Composez vos 
leçons et tests sans connaissances en 
programmation. Ce logiciel pose les 
questions et note les réponses. No 501 


X Grade Guide (1}Pour les profs. 
Registre de notes pour toutes vos 
classes. Coefficients et toutes sortes de 
statistiques calculées pour vous. No 517 


X Personal Tarot (1). Votre Tarot per- 
sonnel. Nouveau programme. No 915 


X Astrology (1). Programme d'astrologie 
avec toutes sortes de calculs. En plus: 
Palm Reader pour la lecture des lignes 
de la main. No 908 


Vos prédictions personnelles. No 911 


Nos prix (par disquette) 
(3 32 F (min, 5 disquettes) + Anti-V 
1 30 F (6 à 9) + Cadeau + Anti-V 

1 28 F (10 à 14) + Cadeau + AntiV 
(3 25 F (15 et +) + Cadeau + AntiV 


( Ajouter 5 F pièce pour les disq. 
3,5 “et 20 F de Port par envoi, 


ATTENTION: Nos prix s'entendent par 
disquette. Le nombre de disquettes par 
logiciel est indiqué entre parenthèses. 


COMMENT PAYER: 1) Par chèque ou 
mandat. 2) Avec la Carte Bleue Visa ou 
MasterCard ou Eurocard. 3) Par virement CCP 
au No: 310-3765 Girobank **En dehors de la 
France, merci de payer par mandat, virement 
CCP ou carte de crédit. 


COMMENT COMMANDER: 1. En renvoyant le 
coupon ci-dessous. 2. Par téléphone ou par 
Fax si vous voulez payer avec votre Carte 
(voir Nos ci-dessus). Nous parlons français. 

** Les marques citées sont des marques déposées. 


Adresse 


| Code Postal Ville 


Règlement: Mandat [ ] Chèque [ ] Carte Visa, Eurocard ou Mastercard [ ] 


Numéro de Carte: |_|_|_| 


A A A EE 


Signature 


Disquettes: 5,25" [] 3,5"[] 


La Te 
| Indiquez Matériel ici: 
' 


Date d’expiration: 
Ordinateur 


Indiquez les numéros des logiciels dans les cases 


Somme envoyée 


Un Psion MC600 et un Organiser, équipés du ComLinks. 


AWARE FORCE 
SUR L'INFRAROUGE 


L'Organiseur || de Psion, qui peut se 
vanter d'être le leader du marché 
des ordinateurs de poche, dispose 
désormais d'un Comms Link infra- 
rouge. Rappel des faits : l'absolue 
nécessité pour ces machines vaga- 
bondes de transférer leurs données 
sur une machine plus puissante, 
quand elles réintègrent leur péna- 
tes, impose à l'utilisateur un câblage 
disgracieux. Grâce au Comm Link 
infrarouge d'Extech, également dis- 
tribué par Aware sur notre territoire, 
l'Organiseur devient une machine 
« débranchée » ! Si la disparition du 
câble de liaison reste le principal 
avantage, cela laisse présager d'au- 
tres utilisations inédites, comme la 


possibilité de saisir des données à 
plusieurs mètres de votre ordina- 
teur personnel ou l'envoi des don- 
nées à plusieurs «récepteurs ». 
Dans la famille gadget, je voudrais... 
l'infrarouge ! 


MORENO SE GRATTE 
LA PUCE ! 


Roland Moreno, vous ne le connais- 
sez pas ? Et pourtant nous utilisons 
tous les jours sa petite invention qui 
a révolutionné le monde : la carte à 
puce ! Mais si la puce est logique et 
binaire, le cerveau du sieur Moreno 
n'est que «bordel ambiant» et 
interrogations ! Et comme Moreno 
en est très fier, il nous offre un mor- 
ceau choisi de ses idées les plus 
confuses dans un bouquin (le terme 


de « livre » s'avère trop austère et 
trop précis pour qualifier cette 
œuvre magistrale !l)}, pseudo-auto- 
ami de longue date de l'auteur et 
qui, comme à son habitude, mélan- 
ge humour et profondes réflexions 
pour présenter l'imprésentable ! Si 
Moreno peut prétendre au concours 
Lépine pour ses nombreuses inven- 
tions inutiles, il n'est, en revanche, 
pas près de figurer au palmarès du 
prix Goncourt Mais qu'importe, 
son in-folio est rafraîchissant, ren- 
voyant les démago-intellos de la lit- 
térature scientifique à leurs chères 
études ! 


(*} On compte 667 notes de bas de page sur 
l'ensemble de l'œuvre... Record à battre ! 


BRETON FAIT 
SES CLASSES ! 


Auteur d'une Histoire de l'informati- 
que éditée au Point Seuil, Philippe 
Breton revient à la charge avec un 
nouveau livre : La Tribu informati- 
que, disponible aux éditions Métai- 
lié. C'est un véritable travail de 
sociologue qu'il a réalisé, séparant 
les « initiés » de l'informatique des 
non-pratiquants. Comme le titre du 
livre l'indique, Breton n'hésite pas à 
nous classer (utilisateurs, dévelop- 
peurs) comme appartenant à une 
tribu ! Cette idée a fait mouche puis- 
que, grâce à ce livre, Philippe Breton 
vient de remporter le grand prix de 
la littérature informatique. A 
l'approche des grandes vacances, 
ce livre se révélera très agréable à 
lire, confortablement allongé sur 
une plage de sable chaud. Ouant à 
sa conclusion, selon laquelle à l'ave- 
nir « la tribu informatique » sera un 
passage obligé pour chaque indivi- 
du, elle n'est pas si désagréable... 


ZE ZE 


La version 2.0 de PC-KWIK Power Pack, le logiciel d'accélaration de micro-ordinateurs, distribué en France 
par Softmart, est compatible à 100 % avec Windows 3.0 M Microsoft France annonce la livraison de son 
système d'exploitation OS/2 1.3 à plus de 100 OEMS M AMS annonce la sortie d'un micro-processeur 386 
cadencé à 40 MHz. La société se targue ainsi de proposer le 386 le plus rapide du monde et de mettre fin 
au monopole d'Intel M Chez Borland, on annonce SideKick 2.0, la nouvelle mouture du gestionnaire de 
bureau qui comporte cinq applications (agenda, carnet d'adresses, communications, bloc-notes, calculatrice) 
intégrées sous une interface utilisateur multifenêtre avec support complet de la souris. Attention, il s'agit 
d'une version anglaise M LCE-125 est le premier modem français à être homologué en Allemagne. Agréé par 


la Bundespost et les PTT suisses, cette carte modem est autoconfigurable et sans switch Bi 


Intel restructure 


son réseau européen. La société distribuera désormais ses produits par le biais de trois canaux différents : les 
distributeurs techniques, les distributeurs détaillants et les distributeurs à valeur ajoutée M SPEA annonce la 
compatibilité Windows 3 de sa carte graphique haute résolution FGA M Omnilogic ajoute une corde à son 
arc, plus exactement enrichit son offre réseau en signant un accord d'importation en France des boîtiers 
RERIEES permettant de connecter directement une ou plusieurs imprimantes 
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| | FIVI - f \ [ 
Deux nouveaux produits Frame 
sous les feux de la rampe : Super- 
Print 2.0 et Thinx. 
SuperPrint 2.0 succède à la version 
1.1 d'un intégré qui comporte trois 
utilitaires (SuperDriver, Supertext, 
SuperSpooler) dédiés à l'impression 
et à la typographie. Si toutes les 
fonctions de l'ancienne version sont 
conservées, on notera l'arrivée de 
plus de 40 polices, dont 35 compa- 
tibles avec les polices PostScript 
standard, plus une fonction d'export 
Tiff, Targa, BMP, couleur et noir/ 
blanc, et un driver d'impression 
optimisé pour les imprimantes HP 
Laserjet et compatibles (les polices 
nécessaires sont téléchargées et le 
temps d'impression d'un document 
texte est énormément accéléré). 
Thinx, lui, est un outil de gestion 
d'idées et de données graphiques 
fonctionnant sous Windows 3. 
inx crée une véritable synthèse à 
partir d'éléments aussi variés que 
des fichiers de base de données 
(dBASE...), des données de tableurs 
(Lotus 1-2-3, Excel, etc.) et des élé- 
ments graphiques (Designer, Draw 
Plus, Clip Art...), vous assurant une 
véritable aide à la décision. Pour être 
le meilleur, rien ne vaut des idées 
claires dans un corps saint. Thanks 
Thinx! 
Pendant que le crayon optique se 
morfondait dans son coin, la souris 
brillait de tous ses feux ! Le crayon 
eut l'idée de l'entourer, et c'est ainsi 
que naquit : le Stylo-Souris Golden 
Image ! C'est un peu comme une 


« moto-bylette »… C'est un croise- 
ment ! Combinant la prise en main 


interface SCSI. 


instinctive du crayon avec la préci- 
sion de déplacement de la souris, le 
Stylo-Souris pourrait bien s'imposer 
chez les graphistes, qui ne dispo- 
sent pas encore de solution idéale. 
Pour les autres, il sera certainement 
beaucoup plus difficile de quitter 
leurs souris fétiche. On « clic », on 
clique, et on s'attache | 


NT 
IOUVELL \ 


La société Everex Systems France 
change d'adresse. Elle sera désor- 


fonction télécopie intégrée à leurs logiciels 


Un aspirateur ? Non. un stylo souris ! 


M À peine arrivé en France, FAX/PM a été sélectionné par Evolution France et Adalog pour assurer la 
Vectoria 2 d, de MM Création, vient de s'enrichir de deux 
nouvelles fonctions : un système graphique d'icônes et une fonction hachurage m La LT 20, une matricielle 
24 aiguilles haut de gamme, construite par le Japonais Sikosha, vient d'arriver en France, son distributeur 
exclusif est AJC Computer æ Borland commercialise Paradox Engine 2.0 qui supporte désormais les 
programmes orientés objets, ainsi que Windows de Microsoft m McAfee Associates confie la distribution 
des produits Virusscan, Vshield, Cleanup et Netscan à la société VIF m Cosyda annonce la nouvelle PC 
Ms-Dos, la 10.2, pour Blast son logiciel de télécommunication asynchrone m Europe Conseil colle à 
l'actualité en mettant à la disposition des entreprises une expertise dans le domaine de la sécurité 
informatique, notamment dans le domaine des virus mg Mathcad 2.5, la nouvelle version du logiciel de 
résolution d'équations mathématiques est disponible en français chez ISE Cegos m Dataproducts et 
Apsylog ont signé un accord de partenariat afin d'offrir de nouvelles fontes vectorielles aux possesseurs 
d'une LZR 650 m Pact Informatique présente Disc-Go, une gamme de disques amovibles dotés d'une 


; 


mais domiciliée au 12, avenue des 
Tropiques, ZA Courtabœuf, 91952 
Les Ulis Cedex B. 

Tél : 69 07 60 41. 

Fax : 69 07 O4 41. 


Les nouveaux locaux disposent d'un 
showroom présentant leurs princi- 
pales lignes de produits, ainsi que 
des salles de conférences et de for- 
mations d'une capacité de cent pla- 
ces. On ne fera jamais assez de pla- 
ce aux clients ! 
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ichier(s) sé! Aionné(s) {31 1808 octets) sur 18 


KX-COM WINDOWS 


Applications non Windows Fun pour Window 


Dans la grande saga des produits 
sous Windows, voilà l'avènement de 
KX-COM au monde de l’environne- 
ment Microsoft. Kortex nous offre 
ici l’un des tout premiers émulateurs 
Minitel du marché sous Windows 


3.0. Configuré pour fonctionner avec 
les cartes Kortex, ce dernier est ame- 


né à être livré en standard pour les 
KX-tel, offrant ainsi une solution 
communication, assortie d’une carte 
s’il vous plaît, sous Windows, le tout 


pour la modique somme de 1 750F. 
L'installation du produit est enfanti- 
ne, Kortex nous a appris qu'elle 
serait encore améliorée dans sa ver- 
sion définitive, la simple frappe de 
la commande Install paramètre le 
programme et fait apparaître l’icône 
dans la liste des applications Win- 
dows. 


Utiliser KX-Com sous Windows 
est un jeu d'enfant : plus besoin du 
clavier, tout se fait à la souris. 
Notons seulement que la fenêtre ou 
l'émulation Minitel qui apparaît est 
un peu petite mais cet inconvénient 
serait, aux dernières nouvelles, en 
voie de modification chez les con- 
cepteurs du produits. 

Parmi les émulations disponibles, 
outre la classique Minitel, Kortex 
annonce l'ajout du protocole Ker- 
mit, fort prisé par les utilisateurs qui 
ont besoin d'échanger des fichiers. 

Pascal Lefloch, notre grand spé- 
cialiste Windows se fera un plaisir 
de vous en dire davantage le mois 
prochain. D'ici là, suivez de près la 
flèche Kortex ! 


LOGIPACK, PRESQUE PARFAIT... 


Le monde du Shareware comme 
celui du Freeware sont en perpétuel 
mouvement. Après le succès de 
« compilateurs de freeware », et 
comme AB Club, LogiPC, éditeur 
rémois, nous présente aujourd'hui 
son troisième Logipack. 

A croire que les éditeurs de logi- 
ciels se sont donné le mot, l’éduca- 
tion des utilisateurs semble être le 
nouveau leitmotiv du monde soft. 
Lorsque vous lisez le manuel d’utili- 
sation du Logipack n°3, vous avez 
droit à un cours magistral sur le 
domaine public, ainsi qu’à quelques 
notions élémentaires d'informatique 
appliquée. Notons néanmoins que 
cette leçon est très facilement com- 
préhensible dans la mesure où elle 
donne des indications sur les ques- 
tions classiques de l'utilisateur final. 
Voilà qui permettra sans doute à 
LogiPC de ne pas « faire sauter » 
son standard téléphonique. 

Autre élément positif, la définition 
et les différences entre shareware et 


freeware sont parfaitement définies, 
ce qui invite les utilisateurs à partici- 
per au frais des développeurs qui 
ont choisi ce mode de distribution. 

Comme le rappelle LogiPC, le 
propre du shareware est d'instaurer 
un nouveau mode de distribution : 
« C’est une sorte de contrat moral 
entre l’auteur et l'utilisateur qui 
repose sur la confiance et l’honnête- 
té individuelle. » 


Des outils et des jeux 


Le propre d’une compilation de 
programmes du domaine public, 
c'est de fournir une mini logithèque 
en un seul jet. Ce troisième album 
remplit parfaitement ses fonctions. 
Vous pouvez y trouver un certain 
nombre d'outils proches de vos 
besoins d'utilisateur final. 

Tout d’abord, Edit, traitement de 
texte de poche qui pourrait faire 
pâlir d'envie certains logiciels portant 


le même nom mais n’offrant pas, loin | 


s'en faut, la même ergonomie. 

Dans un mouchoir de « poche 
Ram » (31 Ko), Hervé Gueit, auteur 
du programme, nous offre un édi- 
teur de fichiers textes en Ascii de 
première classe. Vous disposez d’un 
produit très souple d'emploi, rapide 
et concis. 
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Les commandes utilisées rappellent celles que vous 
avez pu connaître chez des ancêtres comme Visio 4 ou 
WordStar. Ainsi, les commandes de blocs sont de la 
forme CTRL KB, CTRL KS, etc. 

Autre outil fort sympathique et totalement ahuris- 
sant, ZGRAF. Mélange savant des fonctions d'un 
grapheur comme on en trouve dans les tableurs et d’un 
utilitaire de résolveur d’équation. ZGRAF vous per- 
mettra d'obtenir non seulement des graphiques en 2D 
mais aussi des résultats parlants sur des équations à 
trois variables. Cette dernière fonction vous aidera à 
mieux réaliser ce que l’on peut obtenir aujourd’hui 
avec ce genre d'outil dans des domaines de pointes. 

Le résultat graphique d’une équation du type z = 
ax2+by< rappelle d’ailleurs étrangement des paysages 
en trois dimensions. De quoi vous faire rêver pendant 
des heures sur l'écran noir de vos micros blancs... 

Gestion financière, est une application qui a pour 
but de vous aider à calculer les divers éléments consti- 
tutifs de votre situation financière. Au travers de ce 
produit, développé sous dBASE III+, vous allez calcu- 
ler et éditer les tableaux d'amortissement des rembour- 
sements de vos prêts à taux constants ou même pro- 
gressifs. Ce petit programme dispose en outre d’un vrai 


Que DO CA —-CCHHE D D 


l'écran ou rediriger sur votre périphérique d’impres- 
sion. 

Logipack contient deux utilitaires systèmes. Le pre- 
mier fonctionne sous Ms-Dos, VMS et Unix ! Il est fort 
étonnant de voir ce type de compatibilité annoncé, 
dans la mesure où nous sommes fort peu nombreux à 
disposer des mini et gros systèmes sur lesquels faire 
tourner ce type de produit. 

Rassurez-vous, Compress permet quand même de 
travailler de manière fort sympathique sur un simple 
PC. Compress est une routine de compression des 
données pour tout ce qui est fichier texte. Le taux de 
compression varie en fonction de la complexité des 
données du fichier texte. 

Par exemple, si l’on envisage un fichier ne compre- 
nant que les 128 premiers caractères Ascii de la table, 
on observe que le taux de compression est supérieur de 
5 à 7 %. En comparaison, un fichier texte com- 
prenant un grand nombre de caractères graphiques 
(dont le code Ascii est supérieur à 128), se compacte 
avec un taux inférieur. Simple et pratique, Compress 
constitue un très bon utilitaire. 

Second produit système, Virus checker. Il ne s’agit 
pas là d’un véritable antivirus mais plutôt d’un vigile 
de vos fichiers sensibles. Il enregistre les données con- 
cernant la taille de vos fichiers batch, exécutables et 
commande (.BAT, .EXE et COM), puis vérifie à cha- 
que instant si leur taille est modifiée par un virus. 
Malgré ses lacunes en matière d'élimination virologi- 
que, Virus checker peut rendre de nombreux services 
aux utilisateurs avertis ou non que nous sommes. 

Enfin, puisque nous avons tous des PC pour travail- 
ler, mais que nous avons également tous tendance à 
passer du temps sur des jeux, Logipack fournit quel- 
ques grands classiques comme Packman, Météor et 
Dragons (un ancêtre d’Arkanoïd médiéval). Dommage 
qu'ABM, simulation de bouclier antinucléaire n'ait pu 
fonctionner sur les PC de la rédaction, mais gageons 
que LogiPC peut fournir sur simple demande une ver- 
sion déboguée du produit. Comme nous le disions tout 
à l'heure, c’est presque parfait ! 
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LES CORRECTEURS 
GRAMMATICAUX 
FRUIT VERT OÙ FRUIT MUR ? 


Dossier réalisé par Nathalie Boisson et Olivier Scamps 


Que sont les correcteurs grammaticaux ? 
Quelles tâches remplissent-ils exactement ? 
Où s'arrêtent leurs possibilités ? Qui peut s’en servir ? 
Faut-il d'ores et déjà en acheter un, ou attendre les générations suivantes ? 
Autant de questions auxquelles nous tenterons de répondre dans ces pages. 


ide syntaxique 


tatistiques ptions 


CRE 
r Kx-Con sous TRS enfant, plus besoinvd’utiliser 

r, tout se fait à la souris. Notons seulesentvque la fenêtre ou 1 
in minitel qui apparait est un peuvpetite mais cet inconvénient 

aux dernières nouvelles, envvaie de modification chez les 


cepteurs du produits 


mi les émulations disponibles, outre la classique Minitel ,vkortex 
lannonce l'ajout du protocole Kerait, fort prisé par lesvutilisateurs qui 


lont besoin d'échanger des fichiers. 


|Fascal Leflach, notre grand spécialiste Mindous se fera unvplaisir de vous 


l 


Mot à corriger 
est | 


Aide 
Propositions 


Annulation 


epuis un an environ, on 
assiste à l’arrivée, en Fran- 
ce, de logiciels d'un genre 


nouveau les correcteurs gram- 
maticaux, héritiers directs des cor- 
recteurs orthographiques, et nés 
pour pallier les insuffisances de ces 
derniers. 


Et ça veut dire ? 


Pour commencer, nous vous propo- 
sons de faire un peu de sémantique, 
histoire de savoir de quoi on parle. 

La linguistique concerne tout ce 
qui a trait à la langue parlée et écrite. 
Ici c'est le deuxième cas qui nous 
intéresse. L'objectif de la RAO 
(rédaction assistée par ordinateur), 


Modifier la phrase 


€] Correction manuelle du mot 


Ignorer la faute 


concept en plein développement, est 
de fournir aux utilisateurs de traite- 
ments de texte, des logiciels qui 
soient de véritables assistants dans 
la maîtrise de la langue française. 
Autant vous prévenir tout de suite, 
on n'y est pas encore. 

Puisqu'on en est à la sémantique, 
définissons-la. Composante de la 
linguistique, la sémantique est « l’étu- 
de scientifique du sens des unités lin- 
guistiques et de leur combinaison ». 
Merci le Larousse illustré. En clair, 
cest la prise en compte du sens 
d'une phrase pour l'application des 
règles de grammaire. 

Ce qui nous amène à la grammai- 
re, autre élément de la linguistique. 
Il s'agit cette fois de l'ensemble des 


règles  orthographiques, phonéti- 
ques, syntaxiques, et de ponctuation 
d'une langue parlée et écrite. 

Nous vous ferons grâce de l’or- 
thographe, de la ponctuation et de la 
phonétique, notions a priori suffi- 
samment parlantes, pour développer 
le concept de syntaxe, généralement 
accommodé à toutes les sauces, y 
compris les plus surprenantes. 

Toujours d’après le Larousse il- 
lustré, la syntaxe est la « partie de la 
grammaire décrivant les règles par 
lesquelles les unités linguistiques se 
combinent en phrases ». Ici encore, 
on parle de l’'ordonnancement de la 
phrase, mais cette fois, en le faisant 
dépendre de règles. syntaxiques ! 
Vous suivez toujours ? Continuons. 


Un peu d'histoire 


Pour ce qui est de la sémantique, on 
peut l'écarter tout de suite. Nos PC 
ne sont pas encore suffisamment 
puissants (ou intelligents ?) pour 
prendre cette donnée en compte. 
Encore que, certains produits ten- 
tent de vérifier le style des textes 
qu'ils corrigent. Mais cette vérifica- 
tion reste cantonnée à un contrôle, 
certes utile, de la longueur des phra- 
ses et de l'usage de certaines tournu- 
res familières ou trop littéraires. 

Faut-il regretter cet état de fait ? 
Nous ne le pensons pas. Rappelons, 
qu'en principe, la création échoit à 
l'utilisateur. Quid maintenant des 
autres disciplines ? 

Le correcteur orthographique 
n'est plus, loin s'en faut, une nou- 
veauté. La plupart des traitements 
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de texte en intègrent d’ailleurs un, quelquefois doublé 
d'un dictionnaire des synonymes. Fin 1988, Borland 
avait tenté de lancer sur le marché français un module 
orthographique indépendant et résident, Alphalexis. 
Cet excellent produit n'a malheureusement pas connu 
un succès foudroyant, et à notre connaissance, ce type 
de lancement a été abandonné. 


S'ils se révèlent de précieux auxiliaires dans la traque 
des fautes de vocabulaire, les correcteurs n'en présen- 
tent pas moins des limites, et ce très rapidement. Cer- 
tains mots existants ne sont pas employés à bon 
escient, mais passent sans aucun problème à travers 
les mailles de la correction. Quant aux fautes d'accord, 
elles laissent généralement les correcteurs orthographi- 
ques de glace. 

Ne parlons pas, bien entendu, des problèmes de 
choix entre les infinitifs et les participes passés. 

On ne peut en vouloir à ces logiciels qui, après tout, 
remplissent généralement très bien les fonctions pour 
lesquelles on les a développés. 


Il y a un an, Hugo a été le premier correcteur gramma- 
tical proposé en France. Quelques mois plus tard 
Gram R, un logiciel écrit par John Chandioux, un lin- 
guiste canadien, arrivait sous nos climats. Au dernier 
Forum PC, Ista Diffusion présentait Grammatik. 
Enfin, Hatier Logiciels annonce, pour les mois à venir, 
la parution d'HyperCorrecteur. 

But avoué de ces produits, permettre à leurs utilisa- 
teurs de retrouver et de corriger, a posteriori, les fautes 
de grammaire qu'ils auraient pu commettre dans la 
rédaction de leurs textes. 


Avant même d'aborder le chapitre des performances 
de ces logiciels, penchons-nous un peu sur leur fonc- 
tionnement. Autant le préciser tout de suite, on ne relè- 
ve que peu ou pas de similitudes dans les principes 
régissant le fonctionnement des différents produits. 
On ne saurait s'en étonner, vu la jeunesse du concept. 
Gageons que la standardisation leur viendra avec l'âge 
et les versions successives. 

Un point nous a cependant particulièrement surpris. 
Contrairement à ce qui aurait semblé logique, ces cor- 
recteurs ne travaillent pas en mode résident. C'est-à- 
dire que l'utilisateur doit, une fois qu'il a écrit son texte, 
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se placer dans le répertoire du cor- 
recteur, et de là appeler le fichier à 
corriger. L’argument invoqué par les 
éditeurs est celui de la place occu- 
pée. Le fait est que si vous oubliez de 
désactiver votre traitement de texte 
(sur un 386 équipé d'un disque dur 
de 65 Mo), vous ne pourrez charger 
le logiciel de correction. 

Unique exception, Hugo, dont les 
concepteurs proposent un module 
supplémentaire permettant de le 
rendre résident. 

Cela étant, ne crions pas haro sur 
le baudet : la rapidité qu'atteignent 
désormais les processeurs ne reñd 
pas la série de manipulations trop 
pénible, ni longue à effectuer. De 
plus, ne négligeons pas le fait qu'il 
s'agit ici d'une première génération 
et que la résidence figurera vrai- 
semblablement parmi les premières 
fonctionnalités ajoutées aux 
prochaines moutures. 


En ce qui concerne l’aide à l’utilisa- 
teur, deux écoles différentes sem- 
blent se partager les suffrages : assis- 
tance optimale ou marge de manœu- 
vre maximale ? Expliquons-nous. 

Un produit comme Hugoplus pri- 
vilégie le nombre de détections et de 
propositions de remplacement. A 
l'inverse, Gram’R choisit de minimi- 
ser la quantité des détections et ne 
propose de solutions de remplace- 
ment que dans de rares cas, lorsqu'il 
s'agit de fautes d'orthographe. Enco- 
re nest-Ce-pas systématique, loin 
sen faut. Argument invoqué pour 
défendre ce second choix : limiter le 
risque de fausses détections pouvant 
entamer la confiance qu'a placé 
l'utilisateur dans son correcteur. 

L'inconvénient majeur de cette 
option réside dans le fait qu'il faut, à 
chaque erreur signalée, exécuter la 
correction « à la main », si on peut 
s'exprimer ainsi parlant d'un travail 
sur un PC. Le soft y perd ainsi en 
convivialité. 

Les modes de fonctionnement 
comme celui d'Hugo, même s'ils 
autorisent une automatisation très 
poussée du travail de correction, ne 
sont pas non plus dépourvus 
d'inconvénients.: Nous avons déjà 
cité le risque d'un nombre élevé de 
fausses détections, mais ce n'est pas 
le seul. Il arrive fréquemment que 
dans les listes de propositions de 
remplacement certaines soient quel- 
que peu surprenantes. Ainsi, alors 
que nous avions écrit des « ciels », 


FICHIER DICTIOMMIRE 
Titre: a:KORTEX 


EDITION CONFIGURATION 


a 


BUT DU TEXTE À 


MASCULIN (sing. ,plur.) 


»S 
pr EX-CON 
fonct, EX-CON (sing.=plur.) 
stand 
d'une = 
1750F 


€ 


Tout pour la simplificatione 


IN (sing. ,plur.) 


Hal 
D 7e ns E 


nous à appris qu'elle 
serait encore améliorée dans sa version définitive, la simple frappe de la 
commande Install paramètre le programe et fait apparaître l'icône dans la 
liste des applications Windous.+ 


+ 


iliser KX-Com sous Mindous est un jeu d'enfant, plus besoin d'utiliser la 
avier, tout se fait à la souris. Notons seulement que la fenêtre où 
ulation minitel qui apparait est un peu petite mais cet inconvénient 
it, aux dernières nouvelles, en voie de modification chez les concepteurs 


b4av: 


HugoPlus ne nous a pas suggéré 
« cieux », l'orthographe exacte, mais 
des « cils, fiels, miels, et même cals » 
sic ! 


La question se pose donc, l’impor- 
tant est-il de savoir qu'il y a une fau- 
te ou de se voir offrir directement la 
correction de ladite faute ? 

En l'état actuel des choses, nous 
pencherions plutôt pour le choix 
consistant à simplement indiquer la 
présence d’une erreur. D'une part les 
performances actuelles des correc- 
teurs grammaticaux ne sont pas 
époustouflantes (voir plus loin), 
d'autre part, on peut penser que les 
utilisateurs potentiels de ces softs 
maîtrisent à peu près correctement 
la langue française. Le simple fait de 
leur signaler une erreur — en préci- 
sant éventuellement la nature de cel- 
le-ci — devrait suffire à leur permet- 
tre de la corriger. Evidemment, si 
vos réminiscences grammaticales 
laissent vraiment à désirer, vous ga- 
gneriez à opter pour un correcteur 
VOUS apportant une aide maximale. 


Autre point important, la compa- 
tibilité avec les traitements de texte. 
Est-il besoin de le préciser, si elle 
n'est pas exhaustive, le correcteur 
perd la quasi-totalité de son intérêt. 
Dans les quatre cas, cette compatili- 
té s'est avérée plus que satisfaisante. 


Même quand le logiciel ne reco- 
nnaît pas directement un produit, il 
supporte la norme Ascii, désormais 
présente dans tous les traitements de 
texte dignes de ce nom. 


Déplacer le curseur BET: Chaisir une option ESC: Sartir 


Penchons-nous maintenant sur les 
performances de ces correcteurs 
grammaticaux. 

Pour les tester, nous les avons pas- 
sés à une même « moulinette ». Plus 
précisément, nous avons utilisé deux 
textes que nous leur avons fait corri- 
ger. Le premier était le texte d’un 
Journaliste, réputé pour ses difficiles 
rapports avec la grammaire 
française, et dont nous tairons le 
nom par grandeur d'âme. Quant au 
second, nous l'avons créé de toutes 
pièces. Il se compose de cent phrases 
contenant chacune une faute de 
grammaire, d'orthographe ou de 
sémantique. 

Nous l'avons déjà précisé, en ce 
qui concerne la sémantique aucun 
des logiciels ne l’intègre. Pour ce qui 
est du reste, on constate des résultats 
inégaux selon les produits, et somme 
toute plutôt décevants. 

Tant qu'on se cantonne aux pro- 
blèmes d'accords élémentaires — 
genre, nombre, sujet/verbe — les 
détections atteignent des scores 
honorables. Si on aborde des cons- 
tructions un peu plus complexes, 
adjectifs éloignés du nom auquel ils 
s'accordent par exemple, les résul- 


tats deviennent nettement moins 
probants. Et quand on en arrive aux 
accords entre les groupes verbaux, 
on frise la catastrophe. De temps en 
temps, un correcteur réalise que la 
proposition subordonnée doit se 
mettre au subjonctif, mais ça reste 
une exception. 

Autre exemple franchement cho- 
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quant. Nous avions introduit dans 
nos phrases « types » un « Si j'irai à 
l'école est-ce-que j'aurai une récom- 
pense » ? Tout le monde se souvient 
de la rengaine de son enfance « les 
si n'aiment pas les rai ». Eh bien 
non, pas tout le monde puisque d'un 
seul élan l’ensemble de nos correc- 


comportant une faute pourtant Ô 
combien classique ! 

Les élisions paraissent en revan- 
che bien maîtrisées. Pour mémoire, 
l'élision est la technique grammati- 
cale consistant à contracter deux 
articles en un seul ou à remplacer 
une voyelle par une apostrophe. Par 
exemple, on ne dira pas « la femme 
de le patron », mais « la femme du 
patron ». Ou encore, « je apprends 
mes leçons », mais « j'apprends mes 
leçons ». Pas de problème de ce 
côté, donc. 

Nous arrivons à la ponctuation. 
Et là, ça devient alarmant. Les règles 
françaises en la matière sont pour- 
tant d’une simplicité redoutable. 

Un seul principe directeur : une 
espace avant une espace après pour 
les doubles graphismes (point- 
virgule, point d'exclamation, deux 
points, etc.), pas d'espace avant une 
espace après pour les graphismes 
simples (point, virgule, etc.) Au 
choix les logiciels ne prennent pas la 
ponctuation en compte, ou mieux 
encore, comme ils sont traduits de 
l'anglais ils appliquent les règles 
anglo-saxonnes.. quelque peu diffé- 
rentes des nôtres. Et je vous assure 
qu'il devient très vite lassant de sup- 
porter un correcteur qui s'arrête à 
chaque point d'exclamation (ou aut- 
res) pour dire à l'utilisateur de sup- 
primer l’espace avant ! 


Doit-on, au regard de ces maigres 
résultats, jeter la pierre aux correc- 


teurs grammaticaux et les bouder ? 

Rappelons tout d’abord que la 
langue française présente comme 
particularité première d'être une des 
plus compliquées du monde, et les 
premières versions de ces produits 
avaient peu de chance d'atteindre 
une efficacité maximale. 


Maintenant pouvons-nous, nous 
journalistes, vous encourager à 
acheter des produits qui ne sont pas 
encore au point en vous expliquant 
que « Ça ne marche pas très bien 
pour l'instant, mais vous verrez que 
les moutures suivantes fonctionne- 
ront nettement mieux ». 


Nous répondrons oui à une con- 
dition. Les releases doivent pouvoir 
être acquises par les premiers ache- 
teurs à des prix plus que modiques, 
si ce n'est gratuitement même. Le 
choix adopté par Gramk, le télé- 
chargement des nouvelles versions 
par Minitel, nous semble à cet égard 
le plus judicieux. 


Infinitif : aller 


vais allai 
vas allas 
va alla 
allons allâmes 
allez allôtes 
vont allèrent 


allais irai 
allais iras 
allait ira 
allions irons 
alliez irez 
allaient iront 


Participe présent : allant 


Participe passé 


L'intérêt de s'équiper avec de tels 
produits, est de rentrer dans un sys- 
tème nouveau (celui de la correction 
grammaticale assistée par ordina- 
teur, vous l'aurez compris) dont 
l'avenir sur nos PC ne peut en 
aucun cas être remis en cause, 
même par les moins visionnaires 
d'entre nous. 

La question qui se pose mainte- 
nant est de savoir sous quelle forme 
nous les trouverons d'ici quelques 
années. En produits à part entière 
comme c'est le cas aujourd'hui, ou 
intégrés à des traitements de texte ? 
Nous pencherions pour la seconde 
solution qui est après tout celle 
adoptée par les éditeurs de correc- 
teurs orthographique. 


Nous vous proposons maintenant 
de découvrir plus en détails les qua- 


e nr na np 
OU Le CC 


Nous leur avons ajouté deux petits 
modules résidents qui sont le nou- 
veau Bescherelle Electronique (le 
conjugueur d'Hatier Logiciel que 
nous vous avons déjà présenté) et le 
Grammairien, un didacticiel-mé- 
mento destiné aux étourdis qui 
auraient oublié les règles de gram- 
maire. Ces pages consacrées aux 
correcteurs grammaticaux ne sont 
que le premier volet d'une étude 
consacrée à la Rédaction Assistée 
par Ordinateur (RAO). Nous vous 
proposerons dans les mois à venir 
un dossier traitant d'un autre type de 
softs d'aide à la rédaction, ceux qui 
vous soutiennent dans les textes en 
langue étrangère. 


aille 
ailles 
aille 
aillions 
ailliez 
aillent 


irais 
irais 
irait 
irions 
iriez 
iraient 


allasse 
allasses 
allât 
allassions 
allassiez 
allassent 


allé allés allée allées 


AMSTRAD PC JUIN 91 17 


GRAMR : LE NOVATEUR 


premiers émulateurs minitel du marchévsous Hindous 3.0. Conf iguré 
onner avec les cartesvkortex, ce dernier est amené à être livré 
ird pour lesvkX-tel, offrant ainsi une solution communication. 


d'unevcarte s’il vous À 


» sous Mindous, le tout pour la 


"me de 1750F. L'installation du produit est enfantine, 
a appris qu'elle serait encore améliorée dans sa 
onvdéfinitive, la simple frappe de la commande Install paramètre 


levprogramme et fait apparaître l'icône dans la liste desvapplications 


Mot incorrect ou inconnu 


] 

Î 
Î 
| 


ESC = Retour Correction 


tilisant un langage élaboré pour 
[8] la traduction sur gros système, 
GramR se montre original à plus 
d'un titre. Malheureusement, cette 
approche se paie souvent par des 
performances inférieures à celles de 
la concurrence. 

Dès la phase de « lecture », on 
prend conscience de la volonté 
d'innovation du logiciel : au lieu de 
« lire » le texte de manière séquen- 
tielle et d'en signaler les erreurs au 
fur et à mesure, le programme pro- 
cède en deux étapes. Il commence 
par scanner le passage en entier 
puis, dans un deuxième temps, liste 
les erreurs qu'il a trouvées. Lutilisa- 
teur est censé gagner du temps dans 
l'opération de correction propre- 
ment dite. 

Un des principaux atouts de ce 
logiciel réside dans son excellente 
ergonomie. Manié à l’aide de quel- 
ques touches de fonction et dispo- 
sant d'une fonction d'aide particu- 
lièrement bien pensée (elle intègre 
entre autres l’aide contextuelle), le 
programme nous est apparu comme 
le plus agréable à utiliser. 

Quelques «plus» comme la 
reconnaissance automatique du for- 
mat du traitement de texte ou la réa- 
lisation d’une copie de sauvegarde, 
que le programme réalise de lui- 
même, du texte original ajoutent 
encore à la convivialité. 

Les auteurs ont eu la bonne idée 
d'ajouter une « conjugueur » (quel 
mot horrible !) au programme. En 


cas de doute sur la bonne conjugai- 
son d'un verbe, vous n'aurez qu’à 
appeler cette fonction, entrer le ver- 
be pour le voir conjugué à tous les 
temps : un Bescherelle simplifié qui 
facilite bien la vie... 

Le correcteur orthographique, aux 
performances très correctes, tient 
compte des nouvelles réformes 
pour chaque mot modifié, il propose 
la nouvelle orthographe en indi- 
quant les changements qui se sont 
produits. 

Comme d'habitude, vous pourrez 
enrichir le dictionnaire du program- 
me en créant ou en important un 
lexique personnel. Cette procédure 
s'exécute de manière transparente 
pour l'utilisateur : nul besoin, com- 
me dans Hugo, de jongler avec les 
différents dictionnaires. 

La fonction de recherche a, elle 
aussi, fait l’objet d’une approche 
nouvelle : au lieu de proposer une 
foule de mots à l'orthographe voisi- 
ne (mais au sens parfois surprenant 
surtout replacé dans le contexte de 
la phrase), Gram’R réduit ses sug- 
gestions à deux ou trois au plus. 

L'idée est séduisante mais peut se 
révéler un inconvénient dans les 
faits. Il arrive trop fréquemment que 
le programme ne propose pas les 
mots corrects, voire aucun. Si vous 
disposez déjà d’un bon niveau en 
orthographe, cela ne vous posera 
pas de problème et vous retrouverez 
sans peine l'orthographe exacte. 
Dans le cas contraire, il faudra 


recourir à un dictionnaire classique : 
légèrement frustrant, non ? Pour ce 
qui est de la correction grammatica- 
le proprement dite, GramR utilise, 
là encore, une méthode d’analyse 
différente de celles de ses concur- 
rents. Le programme privilégie les 
fautes « certaines » et évite au maxi- 
mum les fausses détections qui 
découragent l'utilisateur. 

Malheureusement, cette approche 
intéressante se paie par des perfor- 
mances très moyennes. Avec seule- 
ment 18 % sur la liste de phrases 
types, GramR affiche le plus mau- 
vais score de ce dossier. 

Le résultat s'améliore heureuse- 
ment en ce qui concerne le texte 
courant sans atteindre des som- 
mets : 25 % de détection, c’est mieux 
que Grammatik mais nettement 
moins bien qu'Hugo. Si les accords 
sujet/verbe ne posent pas de problè- 
me — pour peu que la phrase ne soit 
pas trop complexe — les accords en 
genre achoppent parfois. 

Quant à la correction de la ponc- 
tuation, elle a carrément été négli- 
gée. Mais John Chandioux, l’auteur 
du soft, nous a lui-même confirmé 
que le problème était à l'étude. 

En revanche, le logiciel propose 
certaines fonctions des plus intéres- 
santes comme la détection des dou- 
blons : les étourdis apprécieront ! 

Un système d’actualisation très 
bien pensé vient quelque peu rattra- 
per ces contre-performances. En effet, 
conscient des limites du genre, l’édi- 
teur a prévu des mises à jour réguliè- 
res par Minitel. 

Cette approche, unique pour le 
moment, nous semble particulière- 
ment adaptée à une catégorie de pro- 
duits qui en est encore à ses balbutie- 
ments, et donc susceptible d’évolu- 
tion constante. 

Malgré ses performances décevan- 
tes, GramkR compte certainement 
parmi les logiciels les plus promet- 
teurs du marché. S'il vous faut immé- 
diatement un programme opération- 
nel, ce n'est certainement pas le logi- 
ciel à acquérir. Mais si vous envisa- 
gez le long terme, sa convivialité, ses 
idées et son système de mise à jour 
forment des atouts non négligeables. 

Signalons pour finir que si une 
seule des fonctions vous intéresse, le 
correcteur orthographique, le conju- 
gueur et le correcteur grammatical 
peuvent être acquis séparément. 
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Versions Windows et 
Mac disponibles 
prochainement. 


Contrôle le respect des règles 
de la grammaire française - 
“Le Français sans faute” 

de DAGNAUD MACE, 
“500 fautes de français à éviter” 
de DEMARLY À. et ‘‘Pièges 

et difficultés de la langue française”? 
de GIRODET. 

Grammatik existe également 

en version anglaise, 


Numéro Un des correcteurs 
grammaticaux - 
Grammatik compte déjà plus 
de 600.000 utilisateurs à travers 
le monde et a obtenu 

de multiples récompenses. 


jige les fautes 


F4 p et COIT 
détecte el C et dE ntbographe 


Détecte des milliers 
d'erreurs d'écriture - 
grammaire, style, 
ponctuation, usage, 
orthographe et autres. 


Fournit des remarques 
grammaticales instantanées - 
une aide en ligne explique 
clairement et simplement 

les erreurs d'écriture, 

en particulier les erreurs 

de grammaire et de style. 


Travaille comme votre 
correcteur orthographique - 
compatible avec WordPerfect, 
Microsoft Word, WordStar, 
IBM Visio, Sprint et 

tous les traitements 

de texte courants. 


Faux amis - 


grammaire, de she, 1 

Grammatik signale 
FF 

q 


Ù » les plus courantes. 


ne 4 
“sans faute”’ qui signifie 
à coup sûr avec ‘‘sans fautes”? 
qui veut dire sans erreurs. 


À Adopter Sans Faute 
Pour Ecrire Sans Faut” 


S’il vous arrive parfois de laisser passer des erreurs 
comme celle-ci et si vous désirez une solution simple 
pour être sûr que votre écriture est claire, 
concise et correcte, demandez sans tarder votre disquette 
de démonstration GRATUITE de Grammatik. 

Cette disquette de démonstration vous prouvera 
que Grammatik améliore réellement votre écriture 
en détectant des milliers d’erreurs. Il effectue notamment 
des remarques relatives à votre grammaire et à votre style 
afin de vous aider à voir vos fautes et à les corriger 
immédiatement. 

Elle vous démontrera ce que les 600.000 utilisateurs 
de Grammatik savent déjà : la simplicité avec laquelle 
Grammatik vous permet d'améliorer votre écriture. 


É ' La Boursidière - RN 186 
sta à 92357 Le Plessis-Robinson 
diffusion Télécopie : (1) 46.30.00.38 


WordPerfect est une marque déposée de WordPerfect Corporation. Microsoft Word est une marque déposée de Microsoft Corpora- 
tion. WordStar est une marque déposée de WordStar International. IBM Visio est une marque déposée de International Business 
Machines. Sprint est une marque déposée de Borland. Grammatik est une marque déposée Wang Laboratoires Inc. © 1991 Reference 
Software Internctional. 


De plus, son prix n’est que de 1.490 F. HT pour 
Grammatik français et de 990 F. HT pour Grammatik 
anglais. Faites le premier pas vers l'amélioration de votre 
écriture en complétant et en renvoyant le coupon 
ci-dessous par courrier ou télécopie pour recevoir votre 


Disquette de Démonstration Gratuite 


Demande de Disquette 
de Démonstration 
Cochez le format de disquette et la version désirée 


Grammatik français 
Grammatik anglais D 
30/3 m ee 5 1742" 0 


I 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| Nom 
| 
I 
| 
| 
| 
| 
I 
| 


A 40 


Fonction 
Société 
Adresse 


TEINTE Fax 


Coupon à retourner à ISTA Diffusion, La Boursidière, 
RN 186 - 92357 Le Plessis-Robinson - Télécopie : (1) 46.30.00.38 


Voici la liste de cent phrases que 
nous avons créées. Volontaire- 
ment, nous ne signalons pas les 
fautes ici. Ainsi vous pourrez, si 
vous le souhaitez, estimer vos 
connaissances grammaticales. 


Il faut que tu vas. 

Les abeilles butine les fleurs. 
Des chiens non tenu en laisse. 
Elle va au marcher faire ses 
courses. 

Nous avons bien reçus votre 
facture du 11 mars dernier. 

Si Jirai à l'école, est-ce que 
J'aurai une récompense? 
Veuillez trouver, ci joint, mon 
curriculum-vitae. 

Dès leur première rencontre, 
ils se sont plus. 

Nous allont au cinéma. 

Ils ont été au restaurant. 

Idiot comme elle est, ça 
m'étonnerait qu’elle compren- 
ne. 

J'ai achetées des pommes. 

La voiture qu'il a vendu n'était 
pas en très bon état. 

Mes doigts sont bleui par le 
gel. 

Je ne trouverai personne qui 
dira que cet un bon produit. 
C'est ce que j'est cru com- 
prendre. 

Et si j'y vais , est ce que tu 
viendras? 

Elles se sont accordé un répit. 
Ils affirme tous les deux que 
c'est la vérité. 

Il a été manger par son chien. 
Ils ne prendrons certainement 
pas ce poste. 

J'an ai assez des les appeler. 
Bien que nous sommes arri- 
vés, 1l ne s’est pas calmé. 
C'est la femme de le patron. 
Je adore les framboises. 
J'adore les framboises. c'est 
mon fruit préféré. 

Il a été manger chez son chien. 
Il a été mangera. 

Il sera manger. 

Quel que soient les conditions 
réunies, nous n'y arriverons 
pas. 

Quelle sont vos fleurs préfé- 
rées? 

Quelles est votre fleur préfé- 
te ? 

Hier soir, il à plu. 

Nous avons trouvé deux cents 
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cinquante candidats. 
Demain il a neigé. 
J'aimerai que tu viens demain. 
Ma robe vert est tachée de 
sang. 

Je ferais n'importe quoi. 

Je ferai n'importe quoi si ça 
devait arriver. 

Les élèves écoutent sagement 
ie professeur. 

Après que nous soyons venus, 
tu dormiras. 

Les règles à respecter sont :la 
typographie et la ponctuation. 
La tâche d'encre ne part pas. 
Les taches que je me suis 
assigné sont particulièrement 
dures à remplir. 

Je vais au coiffeur. 

Quant irez-vous au cinéma ? 
Il est aussi grand comme moi. 
Pour pallier à ses inconvé- 
nients, vous devez réfléchir au 
problème. 

Un espèce de fou s’est jeté sur 
moi. 

Une demi heure a passé. 

Il est une heure et demi. 
Vingt cinq ans se sont écoulés. 
Ils sont très exactement trois 
cent. 

Ca fait trois milles ans qu'ils 
ont disparu de la planète. 

Je vais de mal en pire. 

Quand à lui, il ne répond 
même pas. 

Cela l’a stupéfaite. 

Cela ne se manifesteront plus. 
Des ciels flamboyants. 

Il a des problèmes pécunières. 
Il se rappelle de ses vacances. 
Il est confusionné. 

Tant qu’à lui, il est contre le 
principe. 

Il vitupère contre quelqu'un. 


Gramf 


— Message 


Elles sont toutes heureuses. 
Elles sont tout heureuses. 
Quelqun pourrait-il 
répondre. 

C'est bien le fils de ces parents. 
Il c’est trompé. 

il s’est trompée. 

Il l’a échappée belle. 

Un spectacle émotionnant. 
Elle est allée chantée. 

Elle est toute ouïe. 

Il fallait qu'elle chanta. 

Il fallait que nous venions. 

Il faut que nous vinssions. 
C’est en lavent le linge qu’elle 
est tombée. 

Le lait bouillera. 

Le lait a bouillu. 

Il est descendu en bas. 

Des pays nataux. 

Il a convolé en seconde noce. 
Ils se sont livrés à de longs 
palabres. 

Il pansa à demain. 

Il est parti sens nous. 

Il est heureux que vous vous 
êtes trouvés là. 

Il est parti de ici. 

Tout les chevaux sont partis 
au coup d'envoi. 

Elle a l'air malin. 

Elle a l'air maligne. 

Il a d'avantage intérêt à faire 
ça. 

Il a plus davantages que les 
autres. 

Il sortira des qu'il sera prêt. 
Ils on fini tous les restes. 

Il vit dans un HLM. 

Hors, il se trompait lourde- 
ment. 

J'irai bien au cinéma, s'il y a 
un film qui me plait. 

A tu pensé à lui parler ? 


me 


- Version 1,% 


mg Choix - 


sortex 


HUGOPLUS 


LA FORCE TRANQUILLE 


D 4uv : Déplacer le cuiseur 


P remier correcteur grammatical 
disponible sur le marché, Hugo- 
Plus est également le plus connu. 

S'il ne dispose pas de l'interface 
utilisateur la plus simple de ce dos- 
sier, HugoPlus présente l'avantage 
d'offrir de nombreuses fonctions 
inédites parmi les autres correcteurs 
grammaticaux. Ainsi, le programme 
gère la mémoire étendue (norme 
EMS), dispose d'une fonction de 
recherche d’une chaîne de caractè- 
res et propose même d'afficher ses 
menus en anglais. 

Comme GramkR, le programme 
dispose d’un module affichant la 
conjugaison d’un verbe. Atout 
d'autant plus appréciable que, com- 
me nous le précisons plus haut, 
HugoPlus est le seul des produits 
testés à intégrer un module résident. 

Le correcteur orthographique 
affiche des performances satisfai- 
santes : la plupart des mots mal 
écrits de nos textes ont été signalés. 
L'utilisateur peut créer jusqu'à huit 
dictionnaires personnels et choisit, 
dans un menu, lesquels il veut utili- 
ser. Les possibilités de correction ont 
fait l’objet d’un soin particulier 
lorsqu'il repère une faute, HugoPlus 
propose de mettre l'expression au 
singulier, au pluriel, à l'infinitif ou 
au participe passé, au féminin, au 
masculin. Précisons qu'il ne fait pas 


toutes ces suggestions à chaque fois, 
mais les propose en fonction de la 
faute qu'il a relevée. 

La fonction de remplacement se 
révèle, en revanche, un peu faible. 
Ainsi, le programme n'a-t-il pas pro- 
posé « cieux » en remplacement de 
« ciels », « quelqu'un » à la place de 


« quelqun » ni « pécuniaire » en, 


remplacement de « pécunière ». 

Les auteurs ont cherché à pallier 
cet inconvénient par une option 
intéressante : la possibilité de cher- 
cher soi-même dans le dictionnaire. 
L'idée est bonne mais malheureuse- 
ment, une fois l'orthographe correc- 
te trouvée, il n’est plus possible de 
l’insérer directement le texte. Il fau- 
dra alors noter sur une feuille de 
papier la ligne qui pose problème et, 
à la fin de la correction, retourner 
sur le mot litigieux. Vous avez dit 
simple ? Qui plus est, il arrive que 
l'on tombe sur des incohérences. 
Ainsi, en cherchant l'orthographe 
correcte de «ca», nous sommes 
tombés sur « ça » mais également 
«c », « ha », « qua », « cm ». Per- 
sonnellement, j'ignorais que ces 
mots appartenaient tous à la langue 
française... 

En tant que correcteur grammati- 
cal, HugoPlus s’est montré plutôt 
convaincant. Nous lui avons sou- 
mis, comme à tous les autres pro- 
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BTS 


INFORMATIQUE 
DE GESTION 
Diplôme d'Etat 


Vous pouvez, dés maintenant, préparer 
tranquillement chez vous le BTS informa- 
tique de Gestion. Vous aurez alors la quali- 
fication professionnelle pour devenir 
Cadre informaticien. Langages étu- 
diés PASCAL et BASIC, etc. Avec 
ou sans Bac, ce BTS se prépare 
en 24 mois et ne demande pas 
de connaissance informati- 
que au départ. Nos 
éléves bénéficient de 
notre Garantie- 
Etudes et peuvent 
suivre, en option, 
un stage pra- 
tique sur 
ordina- 


changer de 
métier ou vous 
spécialiser sans 
interrompre vos 
activités, pour re- 


vos études tout en travail- 

lant, l'Enseignement à Dis- 
tance est la formule la plus 
souple. En option, des stages 
sur ordinateur sont proposés toute 
l’année à PARIS. 


Préparation aux Examens d'Etat: 


INFORMATIQUE : BTS - BP 
SECRETARIAT : BTS - BP - Bac Pro - BEP 
COMMERCE : BTS - Bac Pro 
COMPTABILITE : BTS - BP - Bac Pro - BEP 
CAP - DPECF/DECF 


Formations Professionnelles : 


Informatique Commerce 
Bureautique Comptabilité 
Electronique Langues 


Formation Continue : 


Tous nos cours peuvent être suivis dans le 
cadre de la Formation Continue. 


Garantie-Etudes : 


Accordée à nos élèves préparant un Exa- 
men d'Etat. 


INSCRIPTIONS TOUTE L'ANNÉE 


ÉCOLE 
FRANÇAISE 

DE COMPTABILITÉ 
Organisme Privé 


7, rue Heynen 
92270 Bois-Colombes 


(1) 42 42 59 27 


x PC 42 
Brochure gratuite Z 5330 


Secteur choisi 


NOM 


Prénom 


Adresse 


Tél 


LE BESCHERELLE ELECTRONIQUE : 
LES JOIES DU SUBJONCTIF PLUS-QUE-PARFAIT 


Le Bescherelle électronique 
n'est pas un programme révo- 
lutionnaire, loin de là : mais:il 
remplit parfaitement la tâche 
qu'il s'est assigné. Sa simplici- 
té d'utilisation, son fonction- 
nement en résident et son prix 
modique forment des atouts 
de poids qui peuvent parfaite- 
ment vous inciter à remplacer 
votre vieux Bescherelle de 
papier par sa version informa- 
tique, comme l'ont déjà fait 
nos secrétaires de rédaction. 
Nous émettrons malgré tout 
deux réserves : la première est 
que ce type de logiciel, comme 
le Grammairien, suppose déjà 
une connaissance minimale 
de notre langue : s’il vous don- 
ne toutes les formes possibles 
et imaginables, il ne vous ex- 
pliquera jamais à quel endroit 
il faut utiliser le futur anté- 
rieur ou le conditionnel passé 
2e forme. La seconde réserve 
est justifiée par la présence de 
modules de  conjugaisons 
dans Hugo Plus, Gram'R et 
l'hyper-correcteur. Bien que 
ceux-ci soient légèrement 
moins performants que le 
Bescherelle, il nous semble 
inutile d'acquérir le Bescherel- 
le si vous possédez dèjà l’un 
de ces programmes. 

A l'instar de générations d’élè- 
ves, vous avez dû apprendre 


grammes du marché, un texte cons- 
titué d’une liste de phrases courtes, 
présentant tous les pièges de la lan- 
gue française et un texte courant. 
Avec un score de 20 % sur les phra- 
ses types, il apparaît bien moins per- 
formant que Grammatik et à peine 
meilleur que Gram’R. Des erreurs 
grossières comme « ils on fini tous 
_ les restes » ne le choquent pas... 

l Le programme obtient en revan- 


vos conjugaisons dans le. 
Petit Livre Rouge. Je ne parle 
bien évidemment pas de l’ou- 
vrage de Mao mais du célèbre 
précis exposant toutes les for- 
mes possibles des verbes les 
plus retors. Aujourd’hui enco- 
re, je suppose que vous y avez 
encore recours pour certains 
verbes et temps particulière- 
ment ardus. Pourquoi dès lors 
ne pas l'installer sur votre PC 
préféré afin d’y avoir accès à 
tout moment ? C'est ce que 
vous propose ce logiciel. 

Bescherelle électronique diffè- 
re de la plupart des program- 
mes testés dans ce dossier. Il 


Fichier Correction 


Fi Aide ESC Annulation 


tles Dép 


ne s'agit pas d’un correcteur 
grammatical mais d’une aide 
à la rédaction : son but, volon- 
tairement limité, consiste 
simplement à répondre aux 
questions que vous vous posez 
en cours de rédaction. 
Résident en mémoire, il peut 
être appelé par une combinai- 
son de touches à partir de vo- 
tre traitement de texte ou de 
votre programme de PAO. 
Vous entrez alors le verbe que 
vous souhaitez conjuguer, le 
temps et le genre : le program- 
me affiche alors la forme cor- 
recte. Difficile de faire plus 
simple ! 


Statistiques Options 


(1 Sélection 


: s " 
L'HYPERCORRECTEUR. Version 1.0 Copyright (c) SERMAP, KAOS. Janvier 91 


che d'excellents résultats sur le texte 
courant, ce qui nous semble le plus 
important: près de 41 % de détection, 
c'est le meilleur score parmi les pro- 
duits actuellement disponibles en 
France. 

La raison de ce score tient essen- 
tiellement à ses bonnes réactions 
face aux phrases complexes. Le 
programme se montre particulière- 
ment efficace dans les accords en 


genre et les différences participe/ 
infinitif. Il se comporte également 
très correctement en ce qui concerne 
la ponctuation. 

Moins agréable à utiliser que 
Gram'R, moins performant que 
Grammatik sur les phrases courtes, 
HugoPlus n'est certes pas le correc- 
teur grammatical ultime. A l'heure 
actuelle, il apparaît pourtant comme 
l’un des meilleurs choix possible. 
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LE GRAMMARIEN : GRAMMIAIRE INTELLIGENTE 
OÙ GRAMMIAIRE POUR LES INTELLIGENTS ? 


A l'instar du Bescherelle élec- 
tronique, le Grammairien 
n’est pas un correcteur gram- 
matical mais une aide à la 
rédaction qui se propose de 
répondre aux interrogations 
qui pourraient vous venir en 
cours d'écriture. Pour cela, il 
vous propose, ni plus ni 
moins, d'installer un précis de 
grammaire sur disque dur. 


F 1 fbréviation Incorrection 
EXP Accord adjectif de couleur Inter jection 
IX] Accord participe passé Numéra | 
{X1 Accord sujet/verbe Négation 
{X1 Adjectif Passé simple 
[X1 Adverbe Phrase disloquée 
{Xl Auxiliaire Phrase incomplète 


[X] Confusion ad jectif/participe Pronom 

. EXT Conjonction 
[X1 Déterminant 
{X1 Elision 


Préposition 
Substantif 
Temps et mode 
{[X1 Genre/Nombre Verbe 


Le premier contact avec le 
logiciel ne se fait pas sous les 
meilleurs auspices : l’installa- 
tion sur disque dur se révèle 
en effet si ardue que le Gram- 
mairien pourrait presque 
mériter le surnom de « galé- 
rien ». Jugez donc : pour ins- 
taller le programme en rési- 
dent sans occuper de mémoire 
vive, VOUS serez amené à trafi- 
quer les commandes .Bat de 
votre traitement de texte. 
Mieux vaut connaître son Dos 
pour survivre dans cet univers 
impitoyable, d'autant que le 
manuel ne brille pas par son 
didactisme. 

Si cette procédure vous 
rebute, ce que nous com- 
prendrions aisément, il vous 
faudra charger le Grammai- 
rien en mémoire vive puis 
revenir au système pour char- 
ger votre traitement de texte. 
C’est effectivement plus sim- 
ple mais pas spécialement 
pratique. Evidemment, ces 
manipulations ne poseront 
aucun problème à un utilisa- 
teur un peu averti, mais il me 
semble que de la part de pro- 
duits s'adressant essentielle- 
ment à des littéraires, qui a 
priori ne sont pas spéciale- 
ment connaisseurs de l'outil 
informatique, on aurait pu 
espérer plus de souplesse. 

Ce n’est qu'une fois cette 
phase désagréable maîtrisée 
que le Grammairien dévoile 
enfin sa richesse. En action- 
nant une combinaison de 


Style d'écriture: Général 
Fichier d'entrée: 


Fichier de sortie: Non spécifié, 


Fichier de sauvegarde: Par défaut. 


= Sélectionner : Changer 


touches entièrement paramé- 
trable, l'utilisateur accède à un 
écran lui demandant d’indi- 
quer son problème : homo- 
phone, déterminant, nom, 
adjectif, verbe, participe, 
majuscule ou syllabisation. 

Par un mécanisme de ques- 
tions, binaires pour la plupart, 
le programme resserre pro- 
gressivement son champs de 
recherche du programme 
avant de donner la réponse 
cherchée. 

Ainsi une question sur l’or- 
thographe exacte de « ces » 
mènera-t-elle l'utilisateur sur 
un menu lui demandant si on 
peut remplacer l'expression 
par « savais/savait » puis sur 
un menu demandant si le ter- 
me est placé devant un adjec- 
tif ou un pronom et enfin si 
on peut le remplacer par 
« mes ». En cinq questions, 
l'utilisateur obtient alors sa 
réponse «ces» et, plus 
important encore, acquiert 
une demarche intellectuelle 
qui lui évitera de refaire 
l'erreur. 

Si vous préférez obtenir un 


Non spécifié. Sélectionner avec menu Fichier. 


: Accepter : Sontir 


mode de cheminement plus 
traditionnel, rien ne vous 
empêche de consulter le menu 
index qui s'apparente à la ta- 
ble des matières d’un ouvrage 
papier. Entièrement manœu- 
vrable par quelques touches 
de fonctions, ce programme 
ne pose pas de problème d’uti- 
lisation, d'autant que les 
auteurs ont pensé à Incorpo- 
rer une fonction aide. 

Le Grammairien est un 
logiciel utile, bien plus agréa- 
ble à consulter qu'une gram- 
maire traditionnelle et qu’on 
pourra utiliser avec profit 
dans l'éducation. Allié au 
Bescherelle, il représente le 
meilleur moyen d'éviter de fai- 
re des fautes, ce qui, vous en 
conviendrez, reste plus simple 
que d'essayer de les corriger. 


Il n’en reste pas moins vrai 
que ce type de logiciel ne pré- 
sente une utilité que pour 
ceux qui sont déjà habitués à 
analyser la structure de leurs 
phrases et qui sont capables 
de repérer les fautes potentiel- 
les dans leurs écrits. 


1} 
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COURRIER 


[est 


AU PIED DE LA LETTRE 


Dans le courrier de ce mois-ci, nous avons deux personnes à récompenser 
pour leur esprit d'à-propos et leur humour. Il est heureux pour nous de voir 
à quel point vous suivez l'actualité de cette rubrique qui, chaque mois, 
essaie de vous apporter des solutions à vos problèmes les plus courants. 


Othello, 
professeur de virologie 


Le ler avril, j'ai lu avec beaucoup 
d'intérêt l’article de mon éminent 
confrère le professeur Garry Lamby- 
fox de PUSCVI ; je l’ai également fait 
lire à mon chat, dont le nom est 


NET 


Othello et que vous pourrez voir à 
côté de son Amstrad 2286. Othello ne 
pense pas que la solution proposée 
par Garry Lambyfox soit optimale ; il 
me charge de vous transmettre la mé- 
thode qu'il utilise (à mon insu d’ail- 
leurs !) et qui consiste tout simple- 
ment à filtrer les octets avant de les 
installer sur le disque dur. Pour cela, 
il préconise un filtre en papier utilisé 
pour passer le café, de la marque 
Mélita de préférence. Il place le filtre 
autour de la disquette avant de l’injec- 
ter dans le drive À ; les virus, les sou- 
ris, les déchets sont alors stoppés par 
le filtre. Il se place sur A: puis lance 
XCOPY ** /E/VS C: OTHEL- 
LO. Il retire la disquette du drive À, 
inspecte le filtre et le passe au détec- 
teur de mensonges (au pluriel, car il y 
a plusieurs mensonges !..). Vous trou- 
verez ci-joint plusieurs photos du pro- 
fesseur Othello devant l’Amstrad 
2286 ; il lui serait agréable de se voir 
dans un prochain numéro et serait 
heureux de recevoir une réponse de 
votre part. 

Jean Simon, Marseille 


P rofesseur Othello, c’est avec 
beaucoup d'émotion que j'ai 
accueilli le courrier de l’'éminent 
spécialiste que vous êtes. Pour votre 
esprit et vos incommensurables 
compétences, J'ai la joie de vous 


annoncer que vous avez gagné une 
reliure pour ranger vos journaux 
Amstrad PC. J'ajouterai que jai 
découvert une faille dans votre systè- 
me qui laisse le passage libre aux 
virus dont la taille est inférieure à 
255 octets. Fort heureusement, la fré- 
quence d'apparition de ces « micro- 
virus » est très faible et laisse à votre 
solution le rang qui lui est dû. Félici- 
tations encore ! Si vous passez dans 
la région parisienne, je serais très 
heureux de vous faire faire le tour de 
nos laboratoires de recherche et 
vous laisserais, avec plaisir, pianoter 
mon 386 personnel... 


« aurtograf et gramère... » 


J’achéte (sic) chaque mois Amstrad 
PC. En le parcourant rapidement en- 
tre deux expériences, j’ai découvert 
des choses qui ont aiguisées (sic) mon 
sens de l’humour. Vous faites de la 
publicité pour des correcteurs ortho- 
graphiques et grammaticaux. Les 
avez-vous essayés sur votre magasine 
(sic) ? J’en doute ou alors ils sont très 
mauvais : 

Page 4 : « aisé à emporter partour » 
Page 16 : « D’eux d’entre eux sont » 
Page 37 : « les meilleurs spécilalistes 
de Log’Up » 

« d'autant plus qu’un nouvelle ver- 
sion » 

Peut être y a t-il (sic) autres fautes 
d’orthographes (sic) ou de grammaire, 
mais j'ai acheté votre magazine 
aujourdhui et je n’ai pas le temps 
actuellement ni l’envie de le suivre 
mot à mot. Mis à part cela, je trouve 
votre magazine très intéressant -D’ail- 
leurs, je l’achète. 

NB : je suis malheureusement assez 
faible en grammaire et en orthogra- 
phe. Vu mes pauvres finances, je n’ai 
pas de correcteur orthographique : 
par conséquent, excusez moi (sic) si 
vous trouvez des fautes dans cette le- 
lettre (sic). 

Denis Lhoumeau, Clermont-Ferrand 


I l a fallu piquer tous les membres 
du SDR avec des sédatifs pour 


qu'ils acceptent de laisser passer 
autant de fautes sur une même page. 
Pour avoir eu l'audace de nous 
envoyer ce courrier, qui comporte 
un certain nombre de fautes, concer- 
nant la qualité des écrits que vous 
avez à subir chaque mois, vous ga- 
gnez, mon cher Denis, une reliure 
Amstrad PC. Vous pourrez ainsi 
regrouper toutes les fautes dans un 
même classeur et, si le cœur vous en 
dit, nous vous accueillerons une 
journée afin que vous nous aidiez à 
déloger de nos colonnes les cauche- 
mars de messieurs Pivot et Decaux 
réunis... 


1+1=2 


J’ai commencé à travailler sur ordina- 
teur en décembre 1985 avec un 
PCW85L et Locoscript ; puis l’an 
dernier, j’ai acheté, hélas à l’ancien 
prix, un Amstrad PC 2286 ; jusqu’à 
présent, je n’utilisais que le traitement 
de texte incorporé dans Works 2 qui 
me donne, dans l’ensemble, une gran- 
de satisfaction : près de 850 fichiers 
*WPS. Ayant remarqué l'offre de 
Borland, j’ai acheté au prix de lance- 
ment Quattro Pro II, mon premier 
tableur. En effet, je n’ai jamais utilisé 
Jusqu'à présent un calc et c’est là où 
j'ai un problème !... 

S'il m'a été très facile d'utiliser 
Works en traitement de textes, je 
n'arrive pas à bien comprendre la mé- 
thodologie de Quattro. En particulier, 
J'aurais (au conditionnel) voulu me 
créer un « carnet de position bancai- 
re ». Pour cela, il me faut trois don- 
nées : le solde, les entrées, les sorties. 
Pour obtenir dans la dernière colonne 
le solde après chaque opération mais 
Je ne sais pas comment réaliser ce 
genre de tableau. Pourriez-vous four- 
nir dans votre revue, ainsi que vous 
l’aviez fait en 1989 pour une série 
d'articles destinés à la gestion com- 
merciale, donner quelques exemples 
de tableaux à réaliser sous Quattro ? 
Si cela est possible, je vous en remer- 
cie par avance. 

Jean Simon, Marseille 
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COURRIER 


on cher Jean, il est relative- 

ment aisé de créer le tableau 
dont vous avez besoin. Il suffit de 
définir une colonne des dépenses, 
une colonne des crédits. Au bas de 
chacune de ces colonnes, vous défi- 
nissez le total des dépenses et le total 
des crédits et une simple case sup- 
plémentaire pour définir le solde du 
compte. Je me tiens à votre disposi- 
tion pour vous en dire davantage si 
vous voulez, mais le mieux est que 
vous attendiez la sortie d’un pro- 
chain numéro qui vous aidera dans 
ce type de programmes. Je profite de 
votre courrier pour rappeler à nos 
autres lecteurs que les programmes 
que vous réalisez peuvent être pu- 
bliés dans le journal et qu’à partir 
du mois de juin, tous les meilleurs 
programmes et applications du mois 
seront récompensés par des logi- 
ciels, des tee-shirts, des reliures et 
des abonnements gratuits. Alors à 
vos plumes et claviers ! 


4 Mo Ram et 
moins de mémoire... 


Je possède un Kénitek 386 SX, avec 
extension de mémoire. Mais je n’ai 
que 502 Ko de Ram libres. De ce fait, 
Je suis forcé lorsque je recopie une 
disquette avec PCTOOLS 4 de faire 
le double de manœuvre, ce que je ne 
faisais pas avec mon PC 1512 étendu 
à 640 Ko. Pourquoi ? Je vois dans les 
pubs sur les revues des ordinateurs qui 
ont comme le mien, Dos 4.0, mais ils 
affichent des capacités mémoires de 1 
Mo extensibles de 4 à 8 Mo. Est-ce 
que je peux agir de même sur mon 
Kénitec 386 ? 

Louis Bel, La Milesse 


M on cher Louis, pas besoin de 
doper davantage votre machi- 
ne : le visual système que vous 
m'avez fait parvenir montre que 
vous disposez de 3456 Ko de 
mémoire étendue. Avec cette derniè- 
re, en ajoutant les 640 Ko de votre 
mémoire de base, vous disposez 
d’une capacité Ram de 4 Mo. Vous 
êtes tout simplement confronté au 
problème classique du Dos. Les Dos 
4.00, bien qu'étant adaptés officielle- 
ment aux mémoires étendues, pré- 
sentent un certain nombre de pro- 
blèmes. Ils gèrent fort mal la mémoi- 
re étendue et paginée. Je tiens à pré- 
ciser tout de suite que la faute ne 
revient pas à Microsoft exclusive- 

ment. Aucun éditeur ou construc- 


teur n'a travaillé avec la société au 
papillon pour accepter ou même 
définir un standard. Il serait temps 
que le monde Ms-Dos prenne cons- 
cience de l’avance de certains stan- 
dards (je pense peut-être à une socié- 
té dont le logo serait un fruit — fruit 
que Guillaume Tell avait coutume 
de placer sur le tête de son fils...). 
Enfin, tout ça pour vous dire que le 
système étant gourmand, il faudra 
vous habituer à ces manipulations. 
Il vous reste deux solutions : repas- 
ser votre machine en Dos 3.30 ou 
3.31, ou bien attendre de voir Dos 
5.00 qui promet d’apporter quelques 
solutions. « Le bœuf est lent, mais la 
Terre patiente. » (proverbe népalais) 


Abonnement aux pépins 


Cher Albert, je viens encore alimenter 
votre rubrique. Heureusement vous 
êtes là. Je veux monter une extension 
disque dur (carte), et dans votre 
numéro d’avril, vous avancez que la 
Procard est de meilleure technique, 
pouvez vous me fournir l’adresse de 
Corum, afin de me procurer une docu- 
mentation. Pour l'instant, je n’ai trou- 
vé que les Business Card 40 Mo (HD 
Card), Plus Hardcard 40 (Plus deve- 
lopment), Filecard 40 Mo (Western 
digital). Ayant remarqué le temps 
d’accès divisé par deux par rapport 
aux Filecard. J'ai trouvé des filecards 
40 Mo ventilées (500 F de plus) est-ce 
nécessaire pour la monter en D, le C 
étant bien ventilé. 

Où puis-je trouver ces deux 
manuels : MsDos Programmer’s refe- 
rence manual et Mouse Program- 
mer’s reference manual, mais bien sûr 
en français. 

Sur mon Amstrad  2086/30, 
PCTools renvoie une information sys- 
tème d’un compatible IBM PC d’une 
vitesse 220 %. Dans Norton Utilities 
V.5.00 on m’annonce un PS/2 30 avec 
Bus ISA (PC/AT), mais je le considé- 
re comme un PC/XT et bus MCA. 
Dans la confusion, quelle configura- 
tion adopter pour l’achat de matériel 
(il arrive que le PS/2 soit plus intéres- 
sant que le-choix IBM PC), exemple 
les souris ou les configurations pour 
Hicard MCA (AB Soft). Le matériel 
une fois paÿé, pose toujours des pro- 
blèmes et pour se faire rembourser, 
c’est une autre paire de manches. On 
propose des avoirs sur des configura- 
tions qui n’intéressent pas forcément. 
Je vous laisse la plume pour rédiger 
un petit commentaire dans Amstrad 
PC. 

Georges Raynaud, Bourges 


Qu 


M on cher Georges, merci de la 
confiance que vous m'accor- 
dez. Pour avoir des documentations 
sur les diques durs Corum, vous 
pouvez vous adresser à un distribu- 
t@ur ou contacter directement 
Corum qui vous fournira la liste de 
ses distributeurs agréés en France. 
Corum étant implanté à Palaiseau 
(91), vous pourrez aisément obtenir 
leurs coordonnées par Minitel ou en 
appelant les renseignements. Nous 
communiquerons leur adresse dans 
un prochain numéro ou la liste de 
certains distributeurs. 


Et la pub... 


Mon cher Albert, pas de problème de 
machine à signaler, merci, tout va 
bien. Un grand coup de chapeau aux 
pigistes qui font un très bon boulot. 
C’est pourquoi je vous lis chaque mois 
avec toujours autant d'intérêt et ce 
depuis le n° 3. Par contre ce qui me 
révolte, c’est qu’un magazine de votre 
classe ait pu cautionner déjà depuis un 
certain temps une forme de publicité à 
la limite du charlatanisme (je sais, la 
pub fait vivre, mais quand même... 


Les revendeurs de logiciels du Dom- 
aine public comme, pour ne pas le 
citer LogiPC, devraient être soumis à 
la commision sur la répression de la 
publicité (le terme ne doit pas être très 
approprié). Les gens doivent savoir ce 
qu’ils achètent, à savoir : origine du 
logiciel (français, anglais ou autre), 
année de création ou de réactualisa- 
tion, nature des produits et perfor- 
mances (version bridée, pas de sauve- 
garde des fichiers créés, etc.), suivant 
la capacité de la disquette, le nombre 
d’octets utilisés, préciser en quelle 
langue et sous quelle forme se trouve 
la documentation, la mémoire néces- 
saire pour utiliser le logiciel, niveau de 
difficulté (programmeurs avertis, tous 
utilisateurs de PC, etc.). Cela éviterait 
à un certain nombre de braves gens de 
« se faire avoir », sur la qualité des 
produits qui ne répondent à aucun cri- 
tère de qualité, de fiabilité, de lisibili- 
té, d'utilité, et les adjectifs ne man- 
quent pas. Amis lecteurs, si vous 
avez déjà été confrontés à des problé- 
mes concernant cet éditeur, ou d’au- 
tres, alors n'hésitez pas, écrivez au 
journal, une page de Turbo, de Basic, 
de Bidouilles ou autre chose vaut 
mieux. Je pense que si vous publiez 
cette lettre, vous rendrez service à vos 
lecteurs, mais dans certains cas, on ne 
peut être juge et arbitre donc... Merci 
au moins de m’avoir lu. 

Christian Lefèvre, Franconville | 
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— 


M on cher Christian, merci de 
cette lettre qui ne manque pas 
de souligner un certain nombre de 
problèmes malheureusement bien 
sensibles dans le monde de la micro. 


Nous avons essayé de contacter 
LogiPC mais sans réponse actuelle- 
ment. Quant à la question d’être juge 
et arbitre, nous ne nous faisons pas 
de soucis. Le fait que notre service 
publicité dispose d’un certain nom- 
bre de contrats n’a (heureusement) 
rien à voir avec ce que l’on appelle le 
rédactionnel. Tout le monde peut 
passer de la publicité dans notre 
magazine, ce qui en aucun cas ne 
rendra les tests de leurs produits 
plus indulgents. Quand un produit 
est bon, nous ne nous occupons pas 
de savoir s'il y a accord publicitaire 
ou non, nous en parlons en bien et 
c'est exactement la même chose 
quand le produit est mauvais. Albert 
Potier est toujours prêt à 

dépanner ou à se faire l'écho de vos 
soucis. Si vous avez ce type de pro- 
blèmes, n'hésitez pas à nous écrire. 


Nous publierons votre lettre et trans- 
mettrons à qui de droit les missives 
retraçant vos malheurs. 


Souris, encore et encore... 


Je possède un PC 2086/30 et je suis 
confronté au problème de vitesse de la 
souris quand on passe, par exemple, 
de Works à Windows. Dans le n° 29 
d’avril 1990 de votre publication men- 
suelle Amstrad PC, page 26, vous par- 
lez d’un logiciel disponible chez SM1 
par téléchargement mais je ne dispose 
pas de modem (et ne compte pas en 
acheter n’en ayant pas l’utilisation). 


Auriez-vous l’amabilité de me dire par 
quel autre moyen et où je pourrais me 
le procurer. 

Jean Michaud, Marignane 


on cher Jean, pourquoi re- 

monter si loin dans le temps 
alors que dans les numéros de 
décembre, janvier et février, nous 
avons communiqué un maximum 
de trucs et astuces, bidouilles et 
programmes pour résoudre les pro- 
blèmes de souris. Je vous enjoins 
donc à commander les anciens 
numéros si vous ne les avez pas, et je 
compte que vous trouviez une 
réponse à vos petits problèmes 
d'utilisation. 


Ne soyons pas chien... 


Je suis en possession d’un Amstrad 
PC 2086 avec écran VGA couleur. Je 
fait actuellement un programme en 
GW Basic, permettant de gérer les 
pédigrees et renseignements sur les 
chiens d’élevage. Ce programme com- 
porte aussi un simulateur de naissance 
(mixe les pedigrees des parents pour 
former celui des chiots) et de nom- 
breuses fonctions utiles pour le suivi 
d’une race. J’ai réalisé ce programme 
avec l’aide de professionnels de l’éle- 
vage, qui trouvent mon programme 
très intéressant. Aujourd’hui « Dog- 
Tree » (le programme) n’est pas ter- 
miné car quelques problèmes restent 
sans solution : comment puis-je. ren- 
dre mon programme compatible avec 
tous les écrans. Sachant que je l’ai 
réalisé en mode Screen 9 (écran haute 
résolution) et que le portable (écran 
cristaux liquides) m'indique une 
à : 5 


une fonction (line, view, circle, ….). 
Faut-il que je refasse un second pro- 
gramme avec un autre mode ou y a-t-il 
une astuce ? De plus j'aimerais faire 
une version exécutable pour pouvoir le 
distribuer. Quel logiciel me permet- 
trait de compiler mon programme en 
.EXE ? Sur « Dog-tree », il y a une 
fonction impression. Comment puis-je 
être sûr que cette fonction est efficace 
avec toutes les imprimantes ? Faut-il 
écrire un programme d’initialisation, 
si oui comment ? Quelles sont les pos- 
sibilités de diffusion d’un tel program- 
me ? Enfin, je me pose de nombreuses 
questions, cela serait trop long. 


J'aimerais donc avoir quelques réfé- 
rences de livres sur le GW Basic. Cela 
me permettrait de prendre connais- 
sance des astuces de programmation 
pour combler mes besoins : fonctions 
recherche, modification. 
Sylvain Godet, 
Longpré-les-Corps-Saints 


M on cher Sylvain, que de ques- 
tions. Si je dois un jour mettre 
en place un jeu et trouver de quoi 
écrire une base de « colles », je ne 
manquerai pas de vous contacter. 


Prenons les choses dans l’ordre, la 
question des écrans est malheureu- 
sement simple. Il faut écrire des 
programmes en fonction des résolu- 
tions d'écran de la machine sur 
laquelle le produit sera installé. 
Vous pouvez alors offrir au moment 
du lancement un choix entre un cer- 
tain nombre de standards : CGA, 


— 


EGA, Hercules, LCD et VGA par 
exemple. Autre possibilité, utilisez 
un programme générateur d'envi- 
ronnement comme Highscreen 5 de 
la société PC’Soft. Ce type de logiciel 
a l'avantage de vous convertir les 
écrans graphiques au moment de 
leur création et vous diposerez de 
plus de toute l'assistance nécessaire 
chez cet éditeur dont le sérieux et la 
qualité des produits ont déjà fait 
l'objet d'articles dans notre journal. 
Pour les imprimantes, c'est une au- 
tre paire de manche, il faut que vous 
écriviez un driver pour un certain 
nombre d'imprimantes du marché, 
par exemple : Epson 9, 24, 48 aiguil- 
les, IBM Proprinter, IBM Graphic, 
HP laserjet, etc. Vous pouvez aussi 
vous adresser directement à ces 
constructeurs de périphériques pour 
obtenir des drivers pré-écrits. Vous 
avez écrit votre programme en GW 
Basic, mais pour compiler ce pro- 

il faut vous procurer un 
compilateur pas vraiment évident à 
trouver sur le marché. La meilleure 
solution serait d'acheter un produit 
comme Power Basic ou Turbo Basic 
afin de transférer votre programme 
au format de ces langages (compa- 
tibles avec GW Basic) et utiliser le 
compilateur intégré à ces produits. 


Enfin côté littérature, vous trouverez 
chez un grand libraire, des ouvrages 
traitant de GW Basic chez Sybex, 
PSI, Micro Application, Eyrolles, 
etc. Nous aurons l’occasion dans 
nos prochains numéros de parler de 
la structure offerte aux jeunes 
auteurs de logiciels et des divers 
moyens à mettre en œuvre pour voir 
son produit distribué sur le marché. 
Merci de votre courrier de plus en 
plus nombreux et de plus en plus 
pointu. Nous aurons sans doute 
l'opportunité d'augmenter notre 
rubrique dans les prochains mois et 
de vous ouvrir davantage les colon- 
nes du journal. Nous allons vous 
offrir un concours dont le principe 
est simple : si vous nous envoyez vos 
programmes, nous les regarderons 
avec attention, les meilleurs seront 
récompensé par des abonnements, 
des logiciels, et peut-être aurez-vous 
la chance de voir votre produit édité 
sur le marché. Alors à vos machines, 
suez, passez des nuits blanches s’il le 
faut : la victoire est au bout de 
l'effort. Notons que nous distribu- 
rons un gros nombre de lots de con- 
solation.… À bon entendeur, salut ! 


Albert POTIER 
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e voudrais vous parler 
J aujourd’hui d’un logiciel appelé 

A86 et de son compagnon D86. 
Je me propose de vous apprendre à 
vous en servir, et de vous faire 
découvrir votre chemin au travers 
des interruptions de MS/DOS PC/ 
DOS. Nous écrirons avec A86, une 
multitude de petites procédures pour 
constituer votre bibliothèque cou- 
vrant toute une gamme de problè- 
mes, sans oublier les fonctions gra- 
phiques spécifiques à l’'Amstrad PC 
1512, et son mode graphique haute 
résolution 16 couleurs. Nous utilise- 
rons D86 pour la mise au point, et 


grammes que nous allons écrire. 
Surtout n'oubliez pas de joindre une 
enveloppe timbrée ainsi que votre 
adresse, Je répondrai à toutes les 
questions dans la mesure de mes 
possibilités. 


Qui a écrit A86 et D86? 


Je commencerai par vous présenter 
son auteur, Eric Isaacson. Ancien 
employé des établissements Intel, 


| fabricant des microprocesseurs de la 


gamme 80XXX, il a participé au 
développement du premier assem- 
bleur ASM86. Depuis il a travaillé 


nous écrirons de petits programmes | Sur plusieurs versions de ASM386, il 


pour 

façons d'utiliser ces procédures. Par 
la suite je me propose de vous guider 
dans l'écriture et la mise au point de 
programmes complets en langage 
d'assemblage dont vous aurez au 
préalable choisi le thème lors d'un 
petit sondage que nous organiserons 
dans un prochain numéro. 


Où se procurer 
A86 et D86? 


A86 est un logiciel shareware et 
accompagné de son debugger D86, 
ils sont à l’heure actuelle les meil- 
leurs du marché. Meilleurs par le 
prix, 82$ US pour les deux logiciels 
avec les manuels imprimés. Meil- 
leurs aussi par les performances, 4 
fois plus rapides que les assem- 
bleurs du commerce. Meilleurs car 
plus simples à utiliser, comme nous 
le verrons par la suite. Et enfin meil- 
leurs car plus puissants que leurs 
concurrents du commerce. Vous pou- 
vez vous procurer A86 et D86 auprès 
des différents serveurs et fournisseurs 
de logiciels shareware et de domaine 
public, auprès de l’auteur du logiciel : 
Eric Isaacson 

416 E. University Ave. 

Bloomington, IN 47401-4739. 

ou bien en me faisant parvenir un 
bon de commande accompagné de 
100 F pour frais de copie, de disquette 
et de poste, à l'adresse suivante : 
William Sellier 

Route de Bernay 

27560 Lieurey 

Vous pouvez aussi m'écrire si vous 
avez des problèmes avec les pro- 


it un livre sur l’architecture des 
80386/387 avec deux autres auteurs. 
Il a ensuite créé A86 et D86 en 1984 
tournant sous son propre système, 
puis sous Xenix, et enfin en Juin 
1986 sous MS/DOS, date à laquelle 
je lai moi-même découvert. Il n’a 
pas cessé d'y apporter des améliora- 
tions constantes pour arriver enfin 
au logiciel que je me propose de 
vous faire découvrir maintenant. 


Qu'est-ce que A86 et D86? 


A86 est un assembleur, c’est-à-dire 
que c’est un logiciel qui prend des 
fichiers sources en langage 
d'assemblage, et les traduit en pro- 
grammes .COM ou .EXE, directe- 
ment exécutables par la machine. 
A86 n'a pas besoin d’éditeur de 
liens, mais peut créer des .OBJ utili- 
sables par les éditeurs de liens du 
commerce. Un fichier source créé 
pour MASM sera utilisé comme 
avec MASM, mais A86 n'a pas 
besoin de toutes les fioritures obliga- 
toires des autres assembleurs, du 
genre ORG 0100, NAME, ASSU- 
ME, etc., mais si elles sont présentes, 
il sait comment les traiter. 

A86 peut être utilisé avec TURBO 
C en remplacement de MASM, un 
utilitaire est fourni pour cela. 

Bien que très simple à utiliser, 
A86 permet une programmation 
modulaire, grâce à sa faculté de pou- 
voir assembler plusieurs fichiers 
sources, pour donner un seul pro- 
gramme. Il possède de très puissan- 
tes facilités de macros, ainsi qu'un 
utilitaire pour créer des bibliothè- 
ques de fichiers sources. 


Les messages d'erreurs ne sont 
pas codés ; pour l'instant, il sont en 
anglais, mais je suis en pourparler 
avec l’auteur pour vous présenter 
une version entièrement française, 
logiciels et manuels, assez rapide- 
ment. Les jeux d'instructions spécifi- 
ques des processeurs arithmétiques, 
ainsi que ceux des processeurs NEC 
V20 ET V30 sont prévus dans ce 
logiciel. D86, le compagnon de A86, 
vous permet de tester vos program- 
mes et de les modifier directement, 
pour la mise au point. Vous pouvez 
aussi faire la mise au point à deux 
écrans, c’est-à-dire tester votre pro- 
gramme graphique sur un écran 


D 86 affiche sur un écran mono- 
chrome, par exemple. Trés appré- 
ciable pour tester vos programmes 
de jeux. 

D86 peut aussi désassembler des 
COM. et vous laisse entrer des sym- 
bols, des noms de variables, des 
noms de procédures, et ainsi recréer 
le source d’un programme, que vous 
pourrez sauver à tout moment. Très 
utile pour voir comment fonctionne 
ce nouveau virus que vous avez 
trouver sur une disquette, et trouver 
le vaccin. 


Comment écrire 
les programmes pour A86? 


Les fichiers sources peuvent être 
écris avec n'importe quel éditeur de 
texte capable de créer des fichiers 
ASCII. Ex: GALAXY, PC-WRITE, 
etc. Il n’y a aucune contrainte con- 
cernant la façon d'écrire les pro- 
grammes. Vous pouvez respecter les 
contraintes de MASM, si vous êtes 
un peu maso, mais si vous avez déci- 
dé d'utiliser A86, sachez que vous ne 
reviendrez plus vers cet autre 
assembleur ; qui voudrait revenir au 
Moyen Age? 

Ecrivons notre premier programme 
Bon, assez de bla-bla. Passons aux 
choses sérieuses, maintenant. Nous 
allons écrire des procédures pour 
émuler les instructions des langages 
de haut niveau. Il nous faut pouvoir 
écrire des messages à l'écran, sur 
l'imprimante ou sur un fichier. Nous 
aurons besoin d'utiliser la souris, ou 
le joystick, etc. 


LE COIN DES BIDOUILLES 
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Nous allons commencer par une 
procédure d'impression à l'écran, 
comme le PRINT du BASIC ou le 
PRINTF du C. Nous allons essayer 
de prendre, en même temps, de bon- 
nes habitudes. 

Toutes les procédures doivent 
débuter par des renseignements ex- 
pliquant ce qu’elle fait et comment 
l'appeler, ou tout autres paramètres 
pertinents. Avec A86, tout ce qui suit 
un point-virgule “;” est considèré 
comme commentaire et donc ignoré. 
Nous allons utiliser cela pour toutes 
nos explications. 


Entéte de programme. 


Nom du programme.........i5... 
Nésde/ Vers Ton Less se ss ec ses 


Date de dernière modification 
Nom£de Lralteur sise ere co UE 
UCLIMSaLtLON INSEE ENT reset 


Nom de la procédure... 
N° de version. ....sessesesese 


Date de dernière modification 
Nom de l’auteur.,........00 


Paramètres de sortie......... 
Registres détruits........... 
Autres procédures appelées... 
Interruptions appelées....... 


L'un de ces cadres d’entête devrait 
débuter tous vos programmes ou 
procédures, et vous devrez insérer 
des commentaires dans vos lignes 
de programmes pour expliquer ce 
que vous faites, de sorte que si vous 
revenez dessus un an plus tard, vous 
ne perdiez pas de temps à déchiffrer 
ce que vous avez voulu faire, ou 
comment appeler telle ou telle pro- 
cédure. N'ayez pas peur de mettre 
des commentaires, pour expliquer ce 
que vous faites, car ils ne rallonge- 
ront pas votre programme définitif. 
En effet, les langages compilés ne 
tiennent pas compte des commen- 
taires, contrairement aux langages 
interprètés, tel que BASIC, dBASE, 
etc. 

Notre première procédure 
Commençons tout de suite notre 
première procédure, nous verrons 
ensuite ce qu'elle fait en détail. 
Tapez les lignes suivantes. 


Nom de la procédure.......... : PRINT 

NStide versions rs eme ee # 1.00 

Dateïdé:créatton:..7.:.2. : 24-10-1990 

Date de dernière modification : 24-10-1990 

Nomide L'auteur: Sssassassesss : Sellier William 

VOTE SA TION usés ee nee sas : Cette procédure permet d’écrire à 
: l'écran un message dont l’adresse 
: est dans DS:DX 

Paramètres d’entrèe.......... : DS,DX 

Paramètres de sortie......... : aucun 

Registres détruits........... : aucun 

Autres procédures appelées... : aucune 


Interruptions appelées....... 


Print: 

PUSH AX ; on préserve AX 

MOV AH,09h ; 09 Hex est le numéro 
d'une fonction de l'interruption 21 

INT 21h ; Appel de l'interruprion 21 Hext 


POP AX ; Restitufion de AX 
RET ; Retour au programme appelant 

N'oubliez pas de sauver sous le 
nom que vous voulez. J'ai moi- 
même l'habitude de sauver mes pro- 
cédures en utilisant leur nom suivi 
de l’extension “.P”, ce qui, dans ce 
cas, nous donne “PRINTP”. 

Maintenant, quelques explica- 
tions sur cette procédure et voyons 
comment nous pouvons l'utiliser et 
quelles en sont les limites. 

Le nom de cette procédure est 
PRINT comme indiqué dans le ca- 
dre d’entête, Nous lui avons donné 
un numéro de version minimal 1.00 
étant donné que c’est la première 
fois que nous l'écrivons ; les dates de 
création et de modification sont 
identiques pour la même raison. Si 
nous apportons des modifications 
par la suite, nous changerons la date 
de modification. Si ces modifica- 
tions sont importantes, nous chan- 


: 21h fonction 09h 


gerons aussi le numéro de version. 
Quant au nom de l’auteur vous pou- 
vez mettre le vôtre. Nous avons dé- 
crit succinctement la fonction de cet- 
te procédure, à savoir écrire un mes- 
sage sur l'écran, l'adresse où la pro- 
cédure trouvera ce message étant 
contenu dans DS:DX. En paramé- 
tre d'entrée, nous trouvons bien 
entendu DS:DX. Aucun paramêtres 
ne revient de cette procédure. Com- 
me nous restituons la valeur initiale 
de AX, nous ne détruisons donc 
aucun registre, nous n’avons besoin 
d'aucune autre procédure pour 
mener nôtre tâche à bien, enfin nous 
faisons appel à la fonction 09h de 
l'interruption 21 Hex. 

Après le cadre d’entête, la première 
ligne que nous trouvons est : 

Print: 

Pour A86, nous venons de définir 
le nom de cette routine. Un mot 
quelconque suivit de “:” est consi- 
déré comme un identificateur défi- 
nissant un point d'entrée dans un 
programme. Il est aussi possible, 
comme nous allons le voir, de défi- 
nir des identificateurs concernant 
des valeurs ou des textes. 

La seconde ligne est : 
PUSH AX 

Cela signifie faire une copie du 
contenu du registre interne AX sur 
la pile. Nous verrons en détail ce que 
sont les registres internes et la pile 
dans le prochain numéro. 

MOV AH,09h 

Nous avons maintenant chargé la 
valeur hexadécimale 09 dans la par- 
tie haute du registre interne AX. 
Celui-ci est partagé en deux mor- 
ceaux, la partie haute AH et la partie 
basse AL. 09h est le numéro de la 
fonction que nous voulons utiliser 
dans l'interruption 21h. Cette fonc- 
tion envoie une chaîne de caractères 
sur le périphérique standard de sor- 
tie, dans notre cas l'écran. La seule 
restriction est que la chaîne de 
caractères soit terminée par le carac- 
tère 5’, ASCII 24h, qui, lui, n’est pas 
affiché. Cette particularité fait que | 
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l'on ne pourra pas imprimer de “$” 
avec cette procédure. Ne vous 
inquiètez pas, on trouvera bien un 
moyen. 
INT 21h 

Nous faisons appel à l’interrup- 
tion 21 Hex de MS/DOS pour affi- 
cher notre message. Nous verrons 
plus tard toutes les différentes fonc- 
tions de cette très importante inter- 
ruption. 
POP AX 

Maintenant nous restituons la 
valeur initiale de AX, qui avait été 
effacée par le MOV AH,09h. 
RET 


Et nous retournons à la partie du 
programme qui a fait appel à cette 
procédure. 

Et maintenant pour notre premier 
programme 

Voyons maintenant comment utili- 
ser cette procédure concrètement. 
Copier la procédure print dans un 
nouveau programme que nous 
appellerons “PROGIASM”, puis 
modifier le tout comme suit : 


Progl: 
JMP Debut 


; Ici, on insère la procédure PRINT 


Nom de la procédure........se 3 
N° de version.......e..s...s. : 
Date de création............. 3 
Date de dernière modification : 
Nom de l’auteur...........es.. 3 
Utilisation.............s.... 3 


messageé DB ‘Vous allez voir que cela 
est très facile’ OAh,0Dh/$' 

message/ DB ‘Bientôt vous pourrez 
écrire ce programme de jeu’, OAh,0Dh/$’ 
message8 DB ‘dont vous rêvez depuis si 
longtemps’ 0Ah,0Dh/$" 

message DB ‘et que vous ne pouviez 
pas écrire en BASIC’OAh, ODh/$’ 
Debut: 


assurez-vous que A86 est bien dans 
le directory courant, sinon installez- 
le. Lorsque tout est près, tapez la 
commande suivante : 
C> A86 PROGLASM 

Il devrait se passer à peu près ce- 
cit 
A86 macro assembler, V3.19 Gopy- 
right 1988 Eric Isaacson 


MOV DX,OFFSET messageO Sources: 
CALL PRINT PROGI.ASM 
MOV DX,OFFSET messagel Object: PROGI.COM 
CALL PRINT Symbols: PROGISYM 
MOV DX,OFFSET message2 C> 
CALL PRINT Cela ne devrait pas durer plus d 
plus de 
MOV DX,OFFSET message3 3 ou 4 secondes, aussi ne tournez 
CALL PRINT pas la tête. Quand je vous disais que 
MOV DX,OFFSET message4 A86 est rapide. Si vous n'avez pas la 
CALL PRINT même chose à l'écran, ou si vous 
MOV DX,OFFSET message5 avez ceci : 
CALL PRINT A86 macro assembler, V319 Copy- 
MOV DX,OFFSET message right 1988 Eric Isaacson fe 
CALL PRINT Sources: 
MOV DX,OFFSET message PROGILASM 
CALL PRINT E | 
LOFFSET messages ren Messages inserted into 
CALL PRINT Original source renamed as 
MOV DX,OFFSET message? PROGLOLD 
CALL ER Symbols: PROGI1.SYM 
INT 20 Il y a fort à parier que vous avez 
mal tapé le programme ; revoyez le 
listing et recommencez. 
Maintenant tapez 
RASE C> PROGI 
24-10-1990 Si vous n'avez pas l'affichage sui- 
24-10-1990 


Sellier William 
Cette procédure permet d’écrire à 


: l'écran un message dont l'adresse 


Paramètres d’entrèe.......... 
Paramètres de sortie......... 
Registres détruits.......... 
Autres procédures appelées... 
Interruptions appelées....... 3 


CRE 


Print: 

PUSH AX ; on préserve AX 

MOV AH,09h ; 09 Hex est le numéro 
d'une fonction de l'interruption 21 

INT 21h ; Appel de l'interruprion 21 Hex 
POP AX ; Restitution de AX 

RET ; Retour au programme appelant 

; Ici, on définit les différents messages que 
nous voulons écrire 

; à l'écran 

messageO DB ‘Bonjour’ ,OAh,ODh/$". 
messagel DB ‘Comment  allez- 
vous?” 0Ah,0Dh,0Ah/$’ 

message? DB ‘Bienvenue dans le mon- 
de merveilleux des ordinateurs’, 
OAh,0Dh/$" 

message3 DB OAh/nous allons essayer 
de vous apprendre $’ 

message4 DB ‘à programmer en 
assembleur OAh,0Dh/$ 
message5 DB ‘en 
OAh,ODh,0Ah/$ 


utilisant  A86’, 


est dans DS:DX 
DS ,DX 
aucun 
aucun 


: aucune 


2ih fonction O9h 


Dans la partie concernant les mes- 
sages 0 à 9, surtout n'oubliez pas les 
virgules et les apostrophes, car ils 
sont très importants. Vous pouvez 


essayer d'en oublier volontairement 


pour voir ce qu'il adviendra. Ne 
vous inquiétez pas, rien ne peut arri- 
ver à votre ordinateur. Vous avez 
remarqué que les messages conte- 
naient des codes en fin de ligne, 
avant le ’$, OAh et ODh, attention 
c'est zéro À et zéro D. OAh est le 
caractère de saut de ligne, quant à 
ODh c’est le retour en début de ligne. 
Beaucoup d’autres caractères peu- 
vent être utilisés, nous apprendrez 
bientôt à vous en servir. Lorsque 
vous avez terminez, n'oubliez pas de 
sauver votre programme sous le 
nom de PROGI.ASM. 

Quittez votre éditeur de texte. 
Lorsque vous êtes revenu au DOS, 


vant à l'écran, revoyez votre listing et 
recommencez. 
Bonjour 
Comment allez-vous? 
Bienvenu dans le monde merveil- 
leux des ordinateurs nous allons 
essayer de vous apprendre à pro- 
grammer en assembleur en utilisant 
A86. 
Vous allez voir que cela est très faci- 
le Bientôt vous pourrez écrire ce 
programme de jeu dont vous rêvez 
depuis si longtemps et que vous ne 
Re pas écrire en BASIC 

> 


Comme vous pouvez le voir, la 
partie du programme située après 
Debut: est répétitive. Pour chaque 
message, nous refaisons chaque fois 
la même chose. Nous allons essayer 
de simplifier tout cela en utilisant 
une table. 


CE N'EST PAS FINI, 
MAIS NOUS 


TERMINERONS LE 
MOIS PROCHAIN. 
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SPECIAL AT 


ous êtes nombreux à souli- 
gner ce problème sur le 1512 
et 1640 de vos chers foyers. 
Comme promis dans un courrier du 
mois dernier, voici la solution de 
FMP (il voulait rester anonyme). 
Las de ces pépins, nous avons déci- 
dé de remettre la pendule à l'heure... 


Amstrad et le GW Basic 


La solution à ce bug, on la trouve 
dans le Guide des références techni- 
ques de l'Amstrad PC 1512 édité par 
Micro Application. En effet, dans 
l'annexe 1, il est précisé que lors de 
ÉRÉSRSSHOR du programme pilote 


de la souris, la routine d'interruption 
des extrêmes est située sur l’interrup- 
tion 8. Chose fort sympathique puis- 
que cette même interruption 8 est 
celle de l'horloge système !!! Appelée 
toutes les 54 ms, elle est remplacée 
par la routine souris qui est appelée 
toutes le 18 ms. De même le comp- 
teur 0 du 8253 (contrôleur d'inter- 
ruption dont nous vous avions parlé 
dans le numéro du mois mars 1991) 
est reprogrammé de façon à produi- 
re une interruption toutes les 18 ms 
au lieu de toutes le 54 ms. Une initia- 
lisation similaire est effectuée lors 
du chargement avec Dos Plus. On 
peut supposer que Digital Research, 
auteur de tout cela, a utilisé cette 


LE MINI-JOURNAL AT 


Le journal va ce mois-ci prendre une tournure toute particulière. 
Suite à de trop nombreuses questions posées par téléphone ou au travers 
de votre courrier, nous avons décidé d'en faire un numéro SOS dernière 
minute pour que vous puissiez y trouver quelques informations salvatrices. 


solution pour que le déplacement de 
la souris soit moins saccadé à 
l'écran. Seulement aïe ! Microsoft a 
développé de son côté le Basic qui 
reprogramme le 8253 pour produire 
une interruption toutes les 54 ms ! Il 
n'y a donc plus concordance entre 
l'horloge et l'interruption 8. Comme 
par hasard, on peut remarquer que 
l'horloge retarde en incrélentant une 
seconde toutes les trois: secondes et 
miracle 54 divisé par 18 est égal à 3. 
Eh oui ! en informatique, même les 
bugs sont logiques. Donc, pour pou- 
voir faire fonctionner sans problème 
l'horloge sur les programmes écrits 
en Basic Microsoft, il est indipen- 
sable de ne pas utiliser Dos Plus sur 
les PC 1512 et sous MsDos d'élimi- 
ner l'appel du contrôleur de souris, 
par exemple au sein du fichier batch 
Autoexec.bat. 

Maintenant, me direz-vous, vous 
voulez peut-être gérer la souris dans 
votre programme écrit en GW, il 
vous faudra alors aller bidouiller 
plus loin et intervenir directement 
dans le fichier Mousecom au 
moyen de l'utilitaire Debug. Figu- 
rant sur les disquettes Dos de tous 
les constructeurs, ce langage n'est 
pas à la portée de tous. Nous choisis- 
sons donc de vous donner les indi- 
cations nécessaires pour éviter de 
VOUS voir craquer devant cet épineux 
problème. Voici la procédure à sui- 
vre : - sous Msdos, taper Debug 
Mouse.com puis Entrée. Le prompt 
de debug apparaît (signe - ). 

- Taper A IAFB puis Return ; taper 
alors à la suite de l’adresse obtenue 
la commande MOY AX,FFFF puis 
deux fois Return. 

- Taper A 0910 puis Entrée. Frappez 
ensuite JMP 0912 et deux fois Entrée ; 
- taper W puis Return pour sauve- 
garder sur disque le fichier Mou- 
se.com ainsi modifié par vos soins. 

Pour activer cette modification, il 
suffit de rebooter le système en inde- 
xant simultanément les touches Alt- 
Ctrl et Del. Cette procédure est 
valable pour les PC 1512 unique- 
ment. En ce qui concerne les PC 
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1640, il faut remplacer avec la même | 


méthode, MOV AX,5555 par MOV 
AX.FFFF à l'adresse 1B3B et INZ 
0958 par JMP 094A à l'adresse 0948. 
Ainsi reparamétré, le Mouse.com 
fonctionnera normalement avec 
toutes les applications que vous 
aviez auparavant, y compris celles 
que vous lanciez à partir de Gem 
sous MsDos. Espérons que ce pro- 
gramme concluera définitivement 
les problèmes trop souvent abordés 
de l'horloge et de la souris sous GW 
Basic ou autres Basic Microsoft. 


Voici toute une série de questions 
qui reviennent plus ou moins sou- 
vent dans les lettres que vous adres- 
sez à notre magazine. Nous avons 
regroupé ici les plus fréquentes en 
un seul thème. Ce mois-ci dBASE 
III+ mais seulement dans un pre- 
mier volet, car nous pourrions écrire 
un livre par mois sur votre courrier | 
Ces réponses vous sont gracieuse- 
ment offertes par les spécialistes de 
La Commande Electronique. 

- Pourquoi ne peut-on pas créer ou 
éditer des fichiers d'une taille supé- 
rieure à 5 000 caractères avec le 
Modify Command ? 

L'éditeur de texte inclus dans dBA- 
SE III+ ne peut accepter que 5 000 
caractères car il est configuré pour 
un emplacement mémoire fixe. 
Cependant, il est possible d'utiliser 
un autre éditeur que celui qui est 
fourni en standard. Pour cela, il suf- 
fit de créer un fichier texte appelé 
CONFIG.DB et d'y insérer la ligne 
de commande suivante DE: 
DIT=SPRINT (si vous voulez utili- 
ser Sprint comme éditeur). Vous 
avez également l'opportunité d'utili- 
ser un traitement de texte pour la 
saisie de vos variables mémo, pour 
remplacer l'éditeur de dBASE. Ain- 
si, si vous utilisez Multimate, il vous 
suffira d'insérer, toujours dans ce 
même fichier Config.db, la ligne 
WP=WP. Avec cette syntaxe, toute 
commande du type Modi Comm 
appelera Sprint et c'est Multimate 
qui sera appelé lors de l'accès à un 
champ Memo. 


- Je voudrais pouvoir utiliser les cou- 
leurs disponibles avec ma carte gra- 
phique dans le mode Assist, sans 
avoir à frapper de commandes au 
chargement. Comment puis-je faire ? 
Toujours dans le fameux fichier 
Config.db, il vous suffit d'insérer les 
Hits suivantes : 


COLOR = ON 
COLOR = GR+/B,W+/R,G 
COMMAND = ASSIST 


Lorsque ce fichier est sauvegardé, 
vous devez quitter dBASE. Les para- 
mètres sont modifiables à volonté et 
vous aurez alors droit au mode 
Assist en couleur ! 


- Comment créer une fenêtre Dos 
sous dBASE III + ? 

Vous pouvez, dans dBASE HI, 
obtenir une fenêtre Dos en frappant 
la commande Run Command. Si 
vous désirez insérer cette option 
dans un programme, n'oubliez pas 
que vous devez disposer d'au moins 
256 Ko et que le path jusqu’au Com- 
mand.com doit être indiqué. Il suffit 
pour revenir à dBASE de taper Exit 
et la main vous sera rendue en mode 
Assist, par exemple. 


- Comment doit-on faire pour confi- 
gurer une imprimante non COMpPa- 
tible avec dBASE II + ? 

Les imprimantes non compatibles 
sont de moins en moins nombreuses 
sur le marché mais constituent 
néanmoins un parc installé impor- 
tant. Si votre imprimante n'est pas 
compatible avec le jeu de caractère 
Ascii du PC, il est possible de géné- 
rer les caractères accentués avec la 
version française de dBASE II +. 
Un fichier nommé GENPTB.EXE, 
qui se trouve dans la disquette Pro- 
grammes et Utilitaires vous permet 
de le faire. Le fichier Genptb.doc 
donne toutes les explications néces- 
saires pour son utilisation. À noter 
que, si vous utilisiez un lecteur de 


disquette, le fichier de configuration 
généré nommé DBPRINTPTB de- 
vra se trouver sur la disquette systè- 
me n°2, ou dans le répertoire dBA- 
SE si vous utilisez un disque dur. 


- Quelle est la fonction de VIEW ? 
La nouvelle fonction VIEW de dBA- 
SE III + augmente la capacité rela- 
tionnelle des bases de données de 
dBASE III +. Une vue est une base 
de données virtuelle, une fené- 
tre qui nous permet de visualiser et 
d'accéder à des informations sélecti- 
ves de plusieurs bases de données. 
Le but de View est de définir, de des- 
siner et de maintenir des sous- 
ensembles ou des ensembles de plu- 
sieurs bases de données en une 
structure de données logique. Les 
avantages de cette formule sont de 
pouvoir vous concentrer unique- 
ment sur les données qui vous inté- 
ressent, de joindre virtuellement 
pour tests plusieurs bases de don- 
nées sans utiliser la commande Join 
et de visualiser une base de données 
sous plusieurs aspects, spécialement 
lorsque vous travaillez avec Report 
ou Label. 

Sous dBASE III +, vous pouvez 
élaborer une vue des différentes 
bases de données relationnelles en 
associant des fichiers index, les fi- 
chiers formats et un filtre : en utili- 
sant SET FIELD vous accédez uni- 
quement aux champs désirés du fi- 
chier VIEW (VUE). vous pourrez 
éxécuter ensuite les commandes sup- 
portant la clause Field telles que : 
Average, Browse, Change. Count, 
Edit, List ou Total. Si vous créez une 
vue sur plusieurs bases de données 
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\ 
reliées par la commande Set Rela- 
tion, le fichier Vue sera constitué 
d'enregistrements correspondants à 
la sélection. 

Les fichiers résultants de View ne 
contiennent pas de données mais 
sont représentés dans des fichiers 
avec extension Vue. Vous créez ces 
fichiers de deux manières : en utili- 
sant le mode plein écran avec Crea- 
te, Modify View ou en sélectionnant 
les fichiers et champs avec Create 
View < Nom de Fichier > From 
Environment. La commande Set 
View To < Nom de fichier VUE > 
ouvre uri fichier Vue pour utilisation : 
tous les fichiers définis par Set Rela- 
tion, set Filter ainsi que Set Field 
seront ouverts et vous pouvez ainsi 
examiner et mettre à jour vos don- 
nées. 


dBASE IT 
dBASE IT plus 


PC 2086 


En général, on ne rencontre aucun 
problème d'utilisation ou d’installa- 
tion sur les PC 2086. Nous allons ci- 
dessous vous donner un certain 
nombre d'indications qui vous per- 
mettront de choisir une configura- 
tion la plus proche du PC 2086 lors 
de l'installation de certains logiciels 
sur cette machine. 


Compatibilité d'écrans 


Vous devrez toujours avoir à l'esprit 
que l'écran du PC2086, qu'il s'agisse 
du 14CD, I2HRCD ou IHHRCD 
accepte les résolutions CGA (640x 
200-4coul.), EGA (640x350-16coul.), 
MDA ou Hercules (720x348-2coul.) 
ou VGA (640x480-16cou1/640x400- 


256coul). Vous pouvez émuler ces 
résolutions en utilisant les comman- 
des indiquées dans le manuel, à 
savoir : DEVICE DISPLAY [CGA, 
MDA.HERCOHERCI,VGA |/B]]. 

Il se peut qu'à l'installation d'un 
logiciel, vous n'ayez pas ces choix. 
Vous devrez alors choisir des écrans 
de type : 

-Ehanced Graphics Adaptator - 
64K. 

-Ecran PS-2 (640x480 2 coul.) ou 
(640x400 16 coul.). 

-Hercules monochrome. 

Si vous devez choisir l'option 
HERCULES, n'oubliez pas de créer 
un fichier batch grâce à rped.exe ou 
à la commande copy con, en préci- 
sant dans la première ligne de ce 
fichier : 

DEVICE DISPLAY MDA pour de 
l'Hercules texte. 

DEVICE DISPLAY HERCO pour 
de l'Hercules semi-graphique. 
DEVICE DISPLAY HERCI pour 
de l’Hercules graphique. 


Compatibilité souris 


Lorsque vous utilisez un logiciel 
avec gestion de la souris, plusieurs 
possibilités s'offrent à vous. Vous 
avez le logiciel qui utilise votre pro- 
pre gestionnaire de souris (Mou- 
se.com livré avec les disquettes Dos), 
celui qui recherche une souris de 
type Microsoft, ou un autre type de 
souris. Par exemple, sous Ventura 
Publischer de Xerox, la souris à 
choisir est de type Xerox et sous 
Windows, vous choisirez le module 
de la souris intégrée. Enfin pour des 
logiciels comme Word, aucun driver 
de souris n'existe, il faut alors utiliser 
des astuces pour déclarer la souris 
Amstard. 


Reprenons le cas de Word 4, pour 
faire fonctionner la souris Amstrad, 
vous devez installer Word 4 en écran 
Hercules graphique (dans un fichier 
Bat vous taperez avant de lancer 
Word, la commande DEVICE 
DISPLAY HERCI). 


Problèmes généraux 


Si le message “ Erreur de donnée en 
lecture drive C: ” apparaît suivi de * 
Annuler, Recommencer, Faillir ? ” 
appuyer d'abord sur recommencer ; 
si le message se répète, appuyer sur 
F pour faillir. Par la suite vous de- 
vrez effectuer des sauvegardes régu- 
lières de vos fichiers sur disquettes 
ou sur streamers. Si le problème 
réapparaît trop souvent, vous devrez 
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DMP3999/DMP3169/DMP3259di 
EPSON DS1-2 ON 
DS1-3 ON 
DS1-7 OFF 
DS1-8 OFF 
1BM#1 DS1-7 OFF 
DS1-8 ON 
IBM#2 DS1-7 ON 
DS1-8 ON 
LO03599/L03599di 
EPSON DS1-3 ON 
DS2-5 OFF 
IBM#2 DS2-5 ON 
faire un reformatage complet de vo- 
tre disque dur en suivant la procédu- 
re d'installation décrite dans le 
manuel (Chapitre 3, Partie 1, Etape 
6, page Guide du PE 3.11). Une fois 
le formatage effectué, vous devrez 


réinstaller vos logiciels et vos sauve- 
gardes sur le disque dur. Attention, 
certains logiciels ne s'installent 
qu'une fois. Ayez soin, avant le for- 
matage, de désinstaller ces produits. 
En cas d’impossibilité de le faire, ou 
si vous avez oublié cette manipula- 
tion, contactez le concepteur du 
programme. 

“Disque non-système ou erreur 
Insérez une disquette système dans 
le drive A:-et Tapez une touche...” 
Votre disque dur n'est plus reconnu 
par la machine, vous devrez essayer 
de réactiver le disque dur sans le 
reformater. Tout d'abord, bootez sur 
A: et tapez C: puis Entrée, si le systè- 
me vous répond ‘spécification de 
drive incorrect” il faudra tout refor- 
mater. Si vous accédez à €, faîtes des 
sauvegardes de vos données et après 
avoir inséré la disquette Ms-Dos, 
tapez : “Sys c:”. Le système devrait 
copier le command.com sur votre 
disque et le rendre ainsi à nouveau 
bootable. Si cette opération échoue, 
vous devrez utiliser la commande 
Format C: /S pour réinitialiser le 
disque. Si.les problèmes persistent, 
vous devrez vous adresser à votre 
revendeur qui fera vérifier ou répa- 
rer la machine dans une station 
technique agréée Amstard. 


Ce qu'il faut savoir 


Quel que soit le problème que vous 
aurez rencontré sur votre disque 
dur, sachez que vous devrez utiliser 
les commandes suivantes pour le 


DMP4999 
EPSON DS1-2 ON 
DS1-3 ON 
DS1-7 OFF 
DS1-8 ON 
IBM#1 DS1-7 OFF 
DS1-8 OFF 
IBM#2 DS1-7 ON 
DS1-8 OFF 
LO5999/L05999di 
EPSON DS1-3 ON 
DS2-5 OFF 
IBM#2 DS2-5 ON 


reformatage du support : 
HDFORMAT qui permet d'effectuer 
un formatage profond du disque dur 
de votre machine. Cet utilitaire 
“laboure” le disque dur pour lui per- 
mettre d'accepter l'écriture des don- 
nées. 

FDISK qui crèe une partition Dos. 
Cette création permettra de classer 
le disque dur dans une “famille” de 
système d'exploitation, le Ms-Dos. 
Sachez que la compatibilité des Ms- 
Dos est ascendante, c'est-à-dire 
qu'un disque formaté par Ms-Dos 
2.XX sera reconnu par Ms-Dos 3.3X, 
mais l'inverse ne sera pas possible. 
FORMAT C:/S. Après le “labour” 
du disque, il faut passer la herse. 
Tout comme pour un champ, For- 
mat.com va préparer votre disque à 
recevoir les programmes ou les don- 
nées que vous allez lui communi- 
quer. C'est un formatage dit “de sur- 
face” qui permettra au disque de 
devenir “bootable” grâce à l'option / 
S. Cette option /S est d’ailleurs ap- 
plicable aux disquettes. Il vous reste 
à copier le contenu de la disquette 
Ms-Dos dans un répertoire Ms-Dos 
et copier les fichiers Command.com, 
Config.sys et Autoexec.bat et dans la 
racine du disque dur (C: ). 


Imprimantes 


Le problème le plus fréquent que 
vous rencontrerez est celui du choix 
du driver sous une application choi- 
sie. Pour les DMP3160, DMP4000 & 
DMP4000, il vous faudra choisir un 
driver de type EPSON-FX (en jeu de 
caractères Epson) ou un driver de 
type IBM Proprinter ou IBM Gra- 
phics si vous sélectionner les jeux de 
caractères IBM#1 ou IBM#2. Dans 
le cas des LQ3500, LQ3500di & 


- 
LQ5000di, vous pourrez choisir des 
drivers de type Epson LQ3800, 
LQ1050 & LQ1500. Un autre driver 
d'imprimante 24 aiguilles peut fonc- 
tionner si vous êtes en mode Epson, 
il s’agit du driver Canon PW. Voici 
la liste du réglage standard des dip- 
switches pour les imprimantes 
Amstrad : 


PC 2286 


Les piles ont un rôle extrêmement 
important dans les PC2286, en effet 
elles permettent , de conserver les 
paramètres concernant le disque dur 
et la mémoire. Possédant 1 Mo de 
Ram, le PC2286 aura comme 
n'importe quel autre PC une 
mémoire de base maximale de 640 
Ko, vous disposerez donc en 
mémoire étendue ou en mémoire 
LIM-EMS de 384 K. Le disque dur 
est de type 49. Ces informations si 
elles étaient perdues sont à réintro- 
duire dans la NVR grâce au pro- 
gramme Setup. Si votre machine 
vous demande de changer de piles à 
travers le message : “Please fit new 
batteries”, vous devez vérifiez que 
les paramètres sont toujours actifs 
(ils le sont tant que le PC ne vous 
affiche pas le message suivant 
«Run Setup » lors du Boot) et 
changer les piles lorsque l'appareil 
est SOUS TENSION. Si vous devez 
installer Windows, suivez la procé- 
dure suivante : 

1. Initialiser avec la disquette Ms- 
Dos 401 en A: 

2. Insérez la disquette n° 1/6 de Win- 
dows et tapez Setup, vous suivrez 
alors les indications de l'écran. 
N'installez pas les drivers de 
mémoire étendue que vous propose 
Windows en fin d'installation. Si 
vous désirez utiliser Windows au 
maximum de ses possibilités, utili- 
sez les commandes décrites dans le 
Config.sys. 

Si vous étiez amené à réinitialiser 
le disque dur de votre PC2286. sa- 
chez que la procédure est sensible- 
ment différente de celle du PC2086 
décrite plus haut. A la place de l'uti- 
litaire HDFORMAT, vous utiliserez 
le programme HDWIPE qui aura 
les mêmes effets que le précédent 
mais est spécifique aux AT. 

Enfin si vous avez des difficultés. 
n'hésitez pas à contacter votre reven- 
deur ou la Hot-Line au 69/07/02/60. 
Ils vous aideront dans vos installa- 
tions et seront là pour vous éviter 
des erreurs irréparables. 

Xavier LAMBERT 
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LES OPERATIONS 
DE SAUVETAGE 


Un malheur est si vite arrivé ! Fausse manœuvre, 
étourderie, coup du sort, et voilà des fichiers perdus ou le 
disque dur à reconstruire. Peut-être pas... En effet, il est 
souvent possible de guérir simplement, et aussi de prévenir. 


out possesseur de disque dur 

doit immédiatement se prépa- 

rer une disquette de bootage 
Dos. C’est une disquette formatée 
système (Format A:/S) : exactement 
la même version de Dos que celle 
installée sur C: ! On y ajoute les fi- 
chiers suivants : 
- un Config.sys élémentaire. 
- un Autoexec.bat simple. Il faut 
avant tout obtenir le clavier Azerty 
(KEYBFR ou KEYB FR437). On 
peut aussi recopier ces deux fichiers 
à partir de C: , puis les simplifier un 
peu à l’aide d’un éditeur quelconque. 
- les programmes Dos appelés par 
ces deux fichiers (Country.sys, Sha- 
re.exe, etc.). 
- les programmes Dos suivants : 
Command.com, Sys.com, Chkdsk. 
com et Format.com. 

On devine le rôle de cette disquet- 
te : si un jour le PC refuse de booter 
sur C:, on reboote le système sur A:, 
et de là C: ou Dir C: pour voir ce 
qu'il s’y passe. 

Protéger cette disquette. 


L'effacement du 
répertoire principal 


Voici l’étourderie la plus classique : 
on veut effacer une disquette et l’on 
tape Del ** au lieu de Del A:** : 
résultat : C: (le. root /) ne contient 
plus que les deux fichiers système 
cachés et protégés. La prévention est 
pourtant simple : il suffit de faire 
une copie du root dans un autre 
répertoire. 
Md C:\ Rootsave 
Copy C:\ ** C:\ Rootsave 
En cas de malheur, ce serait Copy 
C:\ Rootsave\## 1 C: Mais 
n'oubliez pas de tenir ce double à 
jour chaque fois que vous modifiez 
le Config.sys ou L’autoexec.bat... 
Second cas, on imagine le pire : 


après cette étourderie vous avez 
éteint le PC. Il ne pourra pas reboo- 
ter sur C:, donc on reboote sur A: 
avec la fameuse disquette. Surtout 
n'enregistrez rien sur C: !! 

A l’aide d’un utilitaire comme PC 
Tools ou Quick Unerase (Norton 
Utilities) on va régénérer ces fichiers 
effacés. Vous n’aurez qu’à donner la 
lettre initiale de chacun d’eux. 
Exemple : à ?onfig.sys, on répond C 

Rappel sur les effacements : si l’on 
fait Del Machin le fichier Machin 
n'est pas physiquement effacé. Dans 
le Fat (table d'allocation des fi- 
chiers), sa première lettre (M) est 
remplacée par le code Ascii 229. 
Cela indique au Dos que les secteurs 
occupés par ce fichier sont désor- 
mais disponibles pour y écrire autre 
chose. Donc, si rien n’a été sauvegar- 
dé après un effacement accidentel, il 
y aura 100% de réussite. 


Le disque dur 
ne redémarre pas 


Cela signifie que la piste de boutage 
ou les fichiers système ont été effacés 
ou endommagés. Ce sont les cibles 
privilégiées pour les virus. Pas de 
panique ! On boote sur A: et de là, 
on tape SYS C: puis COPY COM- 
MAND.COM C:\ 

Cet utilitaire Sys.com (présent sur 
la disquette de boutage) va réécrire 
sur le disque dur la piste de démar- 
rage et les deux fichiers système ca- 
chés sur les première piste de C:. 
Donc on va ainsi écraser les effets de 
la plupart des virus. 

On enlève la disquette et reboote 
sur C:. Attention ! Le fait que cela 
refonctionne ne signifie pas que 
vous avez tué le virus coupable (si 
virus il y a). 

Si le disque dur ne démarre 
qu'une fois de temps à autre, il se 


peut qu'il y ait une anomalie au 
niveau du Fat ; suite par exemple à 
une coupure de courant au cours 

‘une sauvegarde. Faites alors appel 
au NDD, « Norton Disk Doctor », 
un des programmes de Norton Utili- 
ties, qui se chargera de tout remettre 
en état. 


La perte du Setup 


Le Setup est un petit fichier de confi- 
guration du système qui est maïinte- 
nu dans une petite Ram au moyen 
d'une pile (fichier accessible par 
Nvrexe sur les Amstrad 1512 et 
1640). A l’intérieur, il y a le type de 
moniteur, le nombre et le type des 
drives, la date et l'heure. Le PC con- 
sulte ce fichier lors de son démarrage. 

Que se passe-t-il quand cette pile 
rend l’âme ? Le PC ne peut lire la 
configuration et peut ne pas booter 
sur C:. Bootez sur A: et demandez 
TIME ou DATE. Si c’est aberrant, 
changez les piles et refaites votre 
Setup. 


Disque dur paresseux 


Chargements et écritures de fichiers 
deviennent horriblement lents, et il y 
a même parfois des ratés (charge- 
ments incomplets). Motif : Frag- 
mentation excessive. On explique. 

Une sauvegarde utilise en priorité 
les segments de disques libérés par 
des effacements. Du coup, un fichier 
de 20 Ko peut être dispersé en une 
multitude d’endroits sur le disque. 

On entend les bras du disque dur 
qui sautent sans cesse d’une piste à 
l’autre pour rassembler tout ces mor- 
ceaux. Perte de temps, et il arrivera 
un moment critique où le Bios se 
perdra dans le labyrinthe du Fat. 

Il faut défragmenter ces fichiers et 
les réécrire d’une manière continue 
sur le disque. Pour cela, il faut faire 
appel à des utilitaires spéciaux dont 
les plus connus sont Compress 
(dans PC Tools) et Speed Disk 
(dans Norton Utilities). 

Cette opération peut durer près de 
vingt minutes, voire davantage. Le 
Fat est bien sûr entièrement réécrit. 
Remarques : 

- éliminer de la Ram les logiciels 
résidants inutiles avant de lancer 
une compression de disque (Haro 
sur SideKick et DosEdit !) ; 

- pas de compression par temps 
d'orage ! coupures de courant pos- 
sibIés 0 

- les fichiers cachés ou protégés ne 
sont pas déplacés, cela à cause des 
protections anti piratage de certains 
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es 
logiciels ; 

- rebooter le PC après une compres- 
sion ; 

- certains logiciels « favorisent » la 
fragmentation. C’est le cas de Word : 
à chaque sauvegarde du texte en 
cours, l’ancien .Doc est renommé en 
Bak, et comme les tailles de ces 
deux noms de fichiers vont crois- 
sant, il y aura une fragmentation 
croissante. Un poste de secrétariat 
faisant six heures de Word: par jour 
nécessite une compression de disque 
par trimestre. 

En final, Compress propose d’exé- 
cuter un Mirror, dites Oui. Cet utili- 
taire fait une copie du Fat sur la der- 
nière piste du disque dur. C’est très 
rapide : faites souvent un Mirror. En 
effet, de nombreux virus  dé- 
truisent le Fat, en ce cas lancer 
REBUILD de PC Tools qui restau- 
rera le Fat sauvegardé par Mirror. 


Disque dur frileux 


Le matin il faut plusieurs essais 
avant qu'il se décide à booter. En 
revanche, après une heure d’arrêt, il 
démarre sans problème. C’est un 
point dur mécanique dans la rota- 
tion du disque qui l'empêche de 
démarrer. Un coup de vieux ! 

Voici comment débloquer l'ancêtre : 
1 - Savoir si le disque est disposé 
horizontalement ou verticalement 
(cas des Files Cards). 

2 - Eteindre le PC et poser le moni- 
teur à côté. 

3 - Soulever l'unité centrale pour lui 
imprimer un brutal huitième de 
tour, horizontalement ou verticale- 


ment. Par inertie le disque va tour- 
ner un peu. 

4 - Reposer l'unité centrale et remet- 
tre sous tension. 

Pas question de faire régulière- 
ment cette gymnastique  anti- 
rhumatismale ! Profitez-en pour fai- 
re des back-up et désinstaller les 
logiciels protégés afin de faire rem- 
placer ce disque dur ramolli. 


Le formatage accidentel 


Formater par erreur le disque dur 
est une hantise ! Entrez FORMAT 
au lieu de FORMAT A: et c’est le 
désastre ! Il y a plusieurs méthodes 
pour rendre cela impossible, voici 
celle de l’auteur. 

1 - Tous les fichiers Dos, dont le For- 
matcom, sont dans un répertoire 
C:\ Dos 

2 - Tous les .Bat (sauf l’autoexec) 
sont dans C:\ bats 

3 - Le Path de l’autoexec stipule 
c:\ bats avant c:\ dos 

4 - Création des .bats suivants : 


FA.BAT c:\ dos\ format A:/4 
(5”1/4 en 360 Ko) 
FAH.BAT c:\ dos format A: 


(5”1/4 en haute densité 1,2 Mo) 
FB.BAT et FBH.BAT idem pour B: 
en 31/2 

et enfin FORMAT-BAT : 

echo off 

echo **** Refusé !!! Taper FA FAH 
FB'ou FBH **** 

echo (voir Menu) 

pause 

echo on 

Donc FORMAT ne pourra lancer 
que notre inoffensif format.bat. 


Cette disquette est illisible | 


Plusieurs causes sont possibles : 

1 - Disquette 5”1/4 360 Ko formatée 
normalement dans un drive haute 
densité, mais votre lecteur ne con- 
naît que la basse densité (cas des 
8088 et 8086) et il plante. C’est banal 
parce que les pistes de guidage sont 
plus étroites, d’où un niveau magné- 
tique plus faible en lecture. 
Demander une copie sur disquette 
ayant été formatée sur votre PC. 

2 - Des secteurs sont défectueux 
(défauts physiques de la disquette). 
Essayez d’en faire une copie par un 
« déplombeur » tel que Copyii-PC 
ou Copyvwrite. En cas d’échec traitez 
la disquette par le logiciel NDD de 
Norton Utilities. 

3 - Seuls les fichiers présents sur les 
dernières pistes sont illisibles, alors 
qu’on peut les lire sur un autre drive. 
Le rail de guidage de la tête de votre 
drive est gommé, encrassé. Avant de 
le faire réparer, essayez de le dégom- 
mer en formatant et reformatant une 
dizaine de disquettes. Une fois sur 
deux, ça marche... 

Quand un malheur arrive, le pre- 
mier réflexe à acquérir est de réflé- 
chir calmement. On établit ainsi un 
plan de tests et ensuite un plan 
d'actions curatives. Nos exemples ont 
montré qu’elles sont à votre portée. 

Les réparateurs sont chers, pas 
toujours rapides et certains n’hési- 
tent pas à reformater ou remplacer 
un disque dur, alors que bien sou- 
vent des petites bidouilles soft remet- 
tent tout en ordre ! 

Michel ARCHAMBAULT | 
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INITIATION 
À TURBO-PASCAL 


Après avoir analysé le squelette de notre programme de gestion de fiches, illustrant la 
gestion des fichiers en séquentiel indexé, nous entrons dans le détail des procédures. 


a procédure appelée est 

« Nouveau » (voir la liste 

source à la suite). Rappelons 
le principe d'un fichier à accès 
séquentiel indexé : Les données de 
l'utilisateur sont stockées dans un 
fichier à accès direct dont l'exten- 
sion du nom est «.DAT ». Ce fi- 
chier est accompagné d'un fichier 
d'index de même nom mais avec 
l'extension “IND’ dont la fonction 
est de contenir la séquence des 
numéros de lignes du fichier de don- 
nées, trié dans l’ordre alphanuméri- 
que croissant du premier champ 
d'un enregistrement (pas de pani- 
que, l'explication arrive). 


Création d'un fichier 


Le fichier des données reste sur la 
disquette ou le disque dur, alors que 
le fichier index est recopié en 
mémoire pour obtenir une vitesse de 
traitement maximale. Le fichier de 
données contient les lignes de don- 
nées dans l'ordre de leur création. 
Par exemple, supposons la création 
d'un fichier des densités de maté- 
riaux, en colonne 1 le nom et en 
colonne 2 la densité. La saisie est 
effectuée comme suit : 
ligne 1: zinc 7.14 
ligne 2: fer 7.86 
ligne 3: plomb 11.4 
ligne 4: argent 10.5 

On retrouve cet ordre dans le fi- 
chier des données; par contre le fi- 
chier des index se présentera comme 
suit : 
argent 4 
fer 2 
plomb 3 
Zinc | 

Cela étant bien assimilé, revenons 
à la création de notre nouveau fi- 
chier. Première opération, lui don- 
ner un nom de baptême de 1 à 8 
caractères maximum, puis définir 


les colonnes contenant les informa- 
tions (comme on le ferait sur une fi- 
che en carton). Chaque colonne a 
un titre, une largeur et est destinée à 
contenir une information soit numé- 
rique, soit alphanumérique. 


Notre objectif étant d'écrire un 
programme paramétré, s’adaptant à 
un nombre de colonnes dépendant 
de l'application (limité ici à 10), 
nous avons utilisé l'astuce suivante : 
l'enregistrement des titres des colon- 
nes est stocké dans une variable type 
chaîne de 80 caractères (cette valeur 
peut-être modifiée à concurrence de 
255 maximum). Pour marquer les 
séparations des colonnes, on ajoute 
la valeur 126 au code Ascii du pre- 
mier caractère du nom de celle-ci. 


Nous verrons ultérieurement com- 
ment décoder cette chaîne pour re- 
trouver les valeurs de chacun des 
champs. Comme le premier enregis- 
trement d'un fichier à accès direct est 
à l'adresse Zéro, nous y plaçons la 
définition des titres des colonnes (y 
compris leurs largeurs). L'adresse 1 du 
fichier à accès direct correspondra 
alors à l'enregistrement 1, etc. 

Revenons à notre procédure Nou- 
veau. Après avoir demandé le nom 
du fichier à créer avec la procédure 
LecNomFich — qui initialise les 
variables NomFi pour le fichier 
index et NomFd pour les données 
—, on crée le fichier index avec les 
procédures Assign et Rewrite puis 
on écrit la valeur zéro dans son pre- 
mier enregistrement pour l'initiali- 
ser. On entre ensuite dans une bou- 
cle Repeat.Until pour la définition 
des colonnes. La variable temporai- 
re Texte contient le titre d’une colon- 
ne et sa longueur correspond au 
nombre de caractères réservé pour 
celle-ci ; si on a un titre court dans 
une colonne large, il faut entrer des 
espaces. On ajoute 128 au premier 


caractère entré et on ajoute « Tex- 
te » à la suite de la variable UneLi- 
gne.Enr. 

En sortie de boucle, on enregistre 
cette variable à l'adresse zéro du fi- 
chier NomFd. Avant d'entrer un 
enregistrement, il faut calculer les 
paramètres des colonnes (procédure 
LecParam) et placer en mémoire le 
contenu du fichier index (procédure 
LecIndex). 


Création des paramètres 


La procédure LecParam procède au 
décodage de la chaîne de définition 
des colonnes. Le fichier NomFd est 
ouvert en lecture sur le premier enre- 
gistrement, voir Seek(Fidata,0). La 
variable UneLigne contient la chai- 
ne de définition des colonnes. Dans 
une boucle For parcourant tous les 
caractères de cette chaîne, la présen- 
ce d’un caractère de valeur Ascii 
supérieure à 128 indique la fin de la 
colonne précédente et le début d’une 
nouvelle colonne. 

Cette procédure ïinitialise les 
variables Nc= nombre de colonnes, 
Nomc[Nc]=tableau des titres des 
colonnes, Lonc[Nc|=longueur de 
chaque colonne, Debc[Ne]=adresse 
de début du nom de la colonne dans 
la chaîne de définition. 

La procédure LecIndex initialise 
les variables Ne=nombre d’enregis- 
trements logiques du fichier des 
données, c’est-à-dire ceux réellement 
disponibles, compte tenu des sup- 
pressions éventuelles, la variable 
Neh contient le nombre d’enregis- 
trements physiques réellement exis- 
tants. On en déduit le nombre 
d'enregistrements supprimés=Neh- 
Ne. Voici l'explication de ces deux 
valeurs : lorsqu'on efface un enre- 
gistrement, celui-ci n'est pas physi- 
quement supprimé, il est tout sim- 
plement « marqué » en ajoutant la | 
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valeur 128 au code Ascii de son pre- 
mier caractère et le nombre d’enre- 
gistrements logiques Ne est décré- 
menté. 

Cette façon de faire permet de 
récupérer éventuellement un enre- 
gistrement effacé trop rapidement 
en modifiant la valeur du code Ascii 
de son premier caractère. Nous 
n'avons pas programmé cette possi- 
bilité qui est très simple à faire vous- 
même si elle vous intéresse. La pro- 
cédure Restruc se charge de suppri- 
mer physiquement les enregistre- 
ments marqués supprimés, par 
reconstruction du fichier d’index. 
Enfin, la variable Ind[Nel] est le ta- 
bleau des index. 


Création 
d'un enregistrement 


L'appel de la procédure Ajout per- 
met d’ajouter des enregistrements 
dans le fichier spécifié. Cette procé- 
dure comprend une boucle princi- 
pale Repeat.Until, la variable boo- 
léenne « Succes » en contrôle la sor- 
tie. Cela permet d'enregistrer succes- 
sivement plusieurs lignes. Voyons en 
détail le fonctionnement de cette 
procédure. Après avoir effacé l'écran 
et affiché le numéro d'ordre du pro- 
chain enregistrement, on fait appel à 
la procédure Saisie dont le paramè- 
tre donne le numéro de colonne à 
saisir. On commence par la colon- 
ne |. Cette procédure Saisie se con- 


DISTRISOT CLUB Les softs domaine public 


vendus aux poids 
80 centimes les 10 Kilo -octets. 


Disquettes comprises 


Recevez seulement 


Composez vos disquettes "à la carte".  ! 
Payez le contenu, pas le contenant. | 


Ù 
! 
i 
ce que vous avez choisi ! 


attend une entrée au clavier et, pour 
la colonne 1 uniquement, vérifie si 
l'entrée est vide ou non pour posi- 
tionner la valeur de la variable boo- 
léenne Succes afin de stopper la 
boucle générale de saisie. 

En cas de succès, on ajuste la lon- 
gueur de la chaîne entrée (Texte) à la 
largeur de la colonne soit en ajou- 
tant des espaces, soit en supprimant 
des caractères. L'appel de la procé- 
dure ’Recherche’ permet de savoir si 
l'enregistrement n'existe pas déjà 
(variable Tr=1 dans ce cas) ; le fonc- 
tionnement de cette procédure sera 
expliqué plus tard. 


Si le texte défini dans la première 
colonne n'existe pas, on l'écrit au 
début de la variable UneLigne — 
qui représente la ligne complète 
d'un enregistrement du fichier de 
données —, puis on procède à l’en- 
trée du texte des colonnes suivante 
(donc de 2 à Nc). Lécriture de cette 
ligne d'enregistrement est effectuée 
en deux étapes : écriture à la fin du 
fichier des données et mise à jour du 
tableau des index. Pour écrire dans 
le fichier des données, on incrémen- 
te les variables Ne et Neh contenant 
le nombre d’'enregistrements. 

Le pointeur d'écriture est position- 
né sur l'enregistrement Neh, qui, en 
fait, est situé après le dernier enre- 
gistrement physique du fichier. Cette 
opération est effectuée par la procé- 
dure Seek, puis l'opération d'écriture 


L 


ememimmcmmemmomemmeumemsmemmememmomememen 


Demandez le catalogue gratuit à: 
DISTRISOFT CLUB D 
Route de champagne a 
77210 SAMOREAU N 


Catalogue sur: 


sossosesessssssepspesesessssenesensenscnencusosnus 


Nom... 
Adresse: 
C 


La mise à jour du tableau des 
index est un peu plus complexe car 
celui-ci doit être constamment trié 
en ordre croissant. L'appel de la pro- 
cédure Recherche vue plus haut 
nous fournit en retour, dans la 
variable « PL » (comme PLace), le 
bon emplacement du texte de la 


colonne 1 de notre nouvelle entrée. 
Il suffit donc de décaler d’un cran 
vers l'arrière les enregistrements 
depuis PL jusqu’à la fin du tableau, 
puis d'écrire l'adresse du dernier 
enregistrement à la position PL. On 
est donc assuré de cette façon de 
toujours disposer d'un tableau 
d’index trié en ordre croissant. Il 
faut prendre garde que cette mise à 
jour soit effectuée en mémoire ; il est 
donc impératif de recopier ce ta- 
bleau dans le fichier d’index en fin 
de traitement pour conserver la 
cohérence entre le fichier des don- 
nées et le fichier d’index. En cas de 
malheur (c'est si vite arrivé), la pro- 
cédure Restruc est prévue pour 
reconstituer ce fichier d’index, nous 
verrons ce problème plus tard. 


Liste du contenu du fichier 


Afin de vous permettre de vérifier la 
consistance des informations en- 
trées dans le fichier, nous ajoutons 
la procédure « Liste ». Il est proposé 
d'afficher cette liste soit sur l'écran, 
soit sur l'imprimante. Cette procédu- 
re lit les enregistrements du fichier 
de 1 à Ne et, suivant l'unité de sortie 


Disquettes 


LANGAGE 


FF 
choisie, imprime en continu sur 
papier ou affiche sur l'écran enre- 
gistrement par enregistrement ; le 
passage d’une page à l’autre est com- 
mandé par l'appui sur la touche 
« Entrée ». 

Le travail du mois consiste à 
remplacer les procédures « vides » 


Begin 


Bnd; 
Bnd; { fin de LecParan } 


{ 

Procedure LecIndex; { lecture du fichier d'Index } 

Begin 
Assign(Findex,NonFi); 
Reset{Findex); 
Readln(Pindex,Ne,Neh); 
for 1::1 to Ne do 


Bnd; { fin de LecIndex } 


Begin 


Assign(Pindex,Nonfi); { Création fichier Index } 
Revrite(Findex); 
Writeln(Findex,0:2,0:2); { fichier Index à zéro } 
Close(Findex); 

Nc:=0; { nombre de colonnes } 

L:=4; { no ligne texte } 

UneLigne.Bnr:=''; 


Texte[1]:=chr(ord{Texte[1])+128); 


End; 
:=1t2; 
Nc:=Nc+#1; 


Procedure LecParan; { lecture des paranétres Colonnes du fichier] 


Lonc{1]:=Length(Nonc{1}); { calcul largeur des colonnes } 
if 1=1 then Debc{1}:=1 else Debc{I]:=Debc{1-1]tLonc{1-1]; { deb colonne } 


{ nb enreg logiques et physiques } 


Readln(Findex,Ind{1]}); { lecture sequentielle de l'Index } 


Procedure Nouveau(I:Integer); { creation nouveau fichier } 


if 1=1 then LecNonFich; { évite de redemander le non du fichier } 


{ nise à ‘vide! ligne des titres colonnes } 


{ ajoute 128 au ler caractère |] 
UneLigne.Bnr:=UneLigne.Bnr + Texte: { pour marquer de debut colonne } 


Until (Nc>=10) or (9-0); { sortie soit par nb maxi, soit par 'exte vide } 


du mois dernier par celles, de même 
nom, données dans la liste jointe à 
notre article, et de supprimer en fin 
de fichier l'instruction « goto 999: 
provisoire » afin d’activer en parti- 
culier la procédure Ecritindex. Si 
vous n'avez pas fait d'erreur, vous 
avez la possibilité de créer un fi- 


frite(Fidata,UneLigne); 
Close(Fidata); 
End; { fin de Nouveau } 


if Texte-7 
then Begin 
fri=l; 
Pl:=1; 
Bnd 
else Begin 
Tr:<0; 


chier, d'ajouter quelques enregistre- 
ments et de les afficher à l'écran ou 
de les imprimer. 

Le mois prochain, nous étudie- 
rons les autres procédures et en par- 
ticulier la méthode de tri utilisée et 
la recherche par dichotomie. 

Pierre METTIER 


{ écriture texte des colonnes } 
{ ferneture } 


] 
Procedure Recherche; { recherche dichotonique d'un enregistrenent } 


lun enregistrenent } 


Begin 
Assign(Fidata, NonFd); 
Reset{Fidata); {ouverture fichier de donnéese = }cpunt LL ou Lélist L NARMRRERETE TE 
Seek(Fidata,0); { position sur ler enregistrement } tabel 10: 
Read(Fidata,Uneligne); { lecture de l'enregistrement  } Fe ï 
Nc:=0; { nonbre de colonnes crées ] DER AH later 
for 1:=1 to length{Uneligne.Enr) do { boucle sur nb car } seÿis string[80]; 
Begin Vefa à 
if ord{Uneligne.Bnr[1]) > 128 n 
then Begin { le car I est > que 128: drapeau } pre 
Nc:=Nct1; Has 
ANR SE EU IN E { decode 1er car colonne } End At 
Bn , 
else Nonc{Nc]:=Nonc[Nc}#Uneligne.Bnr[1];  { titre colonne Nc ] ue eu 
End; { de for 1] Mb n'yaqu 
For 1:=1 to Nc do { boucle sur nb colonnes } Seek(Fidata,1); 


Read(Pidata,UneLigne); 
T:=Copy(UneLigne.Bnr,1,Lonc{[1]); 


if Textecï then Pl:=1 else Pl:=2; 


Bd; 
Bnd 


Inf:=1; 
Sup:=Ne; 
Repeat 


if T-=Texte 
then Begin 
fr:=l; 
Pl:=Hil; 
Goto 10; 
Bnd 
else Begin 


Begin 
Texte:=!!; 
vrite(Nonc{1],' = '); 
Readln(Texte); 
if 1=1 then 
Begin 


oo 


Assign(Pidata,NonFd); End; 
Rewrite(Fidata); { Ouverture nouveau fichier } End; 
Seek(Fidata,0); { position ler enregistrenent ] 


else Begin { il y à plusieurs enregistrenents } 


Hil:=(Inf+Sup) div 2; 
Seek(Fidata,Ind{[Kil}); 
Read(Fidata,UneLigne); 
T:=Copy(UneLigne.Bnr,1,Lonc{1]): 


if Dfexte Then Sup:=Hil-1 else Inf:=Hili; 


Crscr; | md; 
vu ru ai ta nn 
friteln('DEPINITION DBS COLOUNES (10 max)! ); te 
Repeat ".. T<Texte then Pl:=P1+#1; 
Gotoxy(1,L); Fra 
friteln( "Colonne lNc#1:3,' Titre ou RETOUR pour fin ‘): rl 
Sets End; { fin de Recherche } 
if D0 LR RER Tr 0 Ne 7 ge D‘ JAN Pr ee et: 
Begin 


Procedure Saisie(l:Integer): 


if Length(Texte)>0 then Succes::frue else Succes:=False; 
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r=nareeseeeeeeeeeseeseeeeeee ] Begin 
Procedure Ajout; { ajoute un enregistrement } tel 
i ! 
D Writeln('Fichier = !,Nomfich); 
Clrscr; writeln; 
Gotoxy(5,5); vriteln('Choix de sortie: &(cran), I(nprinante) = '); 
Hriteln('AJOUT DE L''ELEMENT ',Netl); Readln {Choix}; L ; 
Saisie(1}: { saisie du ler champ } if Choixo= "à ul Choix:=chr (ord(Choix]-32); { force en majuscule } 
If Succes Until (Choix='8!) or (Choix='l'); 
then Begin for 1:=1 to Ne do 
if length(fexte)>Lonc{1] Then Texte:=copy[Texte,1,Lonc[1]) Begin 
else Texte:=copy(TextetBlanc,1,Lonc{1]); { force à long imposée ] SAN 
; if si existe deja ead(Fidata,UneLigne): 
dl es Al if Choix='B' then friteln else Hriteln(Lst) 
begi for d:=1 to Nc do 
“ineli Rnr:=Text Begin 
neLigne.Rnr:=Texte; 9 
{= isi f:=Copy(UneLigne.enr ,Debc{J],Lonc{J]); 
Fe Hottes LARMES if Choix='8' then driteln(t} else friteln(ust,1); 
CHE End; 
Haut if Choix "8! then 
if length{Texte)>Lonc{1] Then Texte:=copy(Texte,1,Lonc[1]) 
else Texte:=copy(TextetBlanc,1,Lonc{1]); { force à long imposée } A 
s nent à : 
LL el Nriteln( ‘Appuyez sur RBTOUR pour continuer ‘); 
! p\e 
Neh:=Neht1; { nouvel enregistrenent } ë AUeUer 
Ne:=Netl; en nd; 
seek(Pidata,Neh); 2 LUE 
ÿrite(Pidata,UneLigne) : Rod; { fin de Liste ] 
{ mise à jour table des Index } 
nt D Procedure Bcritrndex;-{ Bcriture fichier Index } 
Ind{pl}:=Neh: Begin : 
RE Sr ass Assign(Pindex,Nonfi) ; 
End; { fin test 7-0 ] pewrite(Pindex); 
nur or dore: Nriteln(Pindex,Ne:3,Neh:3); 
PTE for 1:=1 to Ne do 
RAI ELA de MI | Writeln(Pindex,Ind[1]:3); { Rcriture sequentielle de l'Index } 
CRE A LCA AAA EE | Close(Findex); 
Procedure Liste; { liste le contenu du fichier } sud; 
Var 


 : String(80]; 


N'OUBLIEZ PAS 


LES 9 MUSES 
DU PC 
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INITIATION AU LANGAGE C 


Fort de votre expérience du mois passé, vous êtes désormais un virtuose 
de la programmation en C : vous connaissez les pointeurs sur le bout des doigts, 
vous maîtrisez les boucles et les structures de programmes comme personne, 
et vous avez une horloge temps réel qui s'affiche en permanence en haut de l'écran ! 


près cette description exhaus- 

tive de vos fraîches compé- 

tences, nous allons, ce mois- 
ci, étudier les fonctions graphiques 
du langage C. 

Il faut tout d’abord savoir que le 
langage C ne comporte pas dans sa 
définition originale de fonctions 
graphiques. La norme Ansi ne pro- 
pose que des fonctions de base pour 
une console texte, la gestion de fi- 
chiers, ou de la mémoire. 

Sur PC, la base installée est telle- 
ment gigantesque qu'il se crée bien 
souvent des standards de fait. Dans 
le cas du langage C, qu'il soit de 
Microsoft ou de Borland, il en va de 
même. On dispose d’un certain 
nombre de commandes non Ansi, 
mais quasiment standardisées! Les 
fonctions graphiques en font partie. 

On retrouve en C une multitude 
de possibilités pour gérer l'écran, à 
la fois en Quick C et en Turbo C, 
que l’on ne retrouvera nulle part ail- 
leurs. 


Les fonctions graphiques 
pour quel usage 


Il est bien utile, lorsque l’on dispose 
d'une carte VGA qui supporte 256 
couleurs, ou bien même d’une carte 
Hercules qui dispose d’une résolu- 
tion monochrome de plusieurs cen- 
taines de pixels, de pouvoir gérer ce 
potentiel. Or, ce n’est pas avec notre 
ridicule « printf » qui ne gère même 
pas les positionnements sur l'écran 
que nous allons y arriver. 

Les fonctions graphiques vont 
donc nous offrir la possibilité de 
définir un mode d’écran, mais aussi 
des fenêtres, des droites, des cercles, 
des couleurs, des polygones, etc. 


Les système graphique 
sous Turbo C 


Avant d'étudier précisément chaque 
fonction, examinons d’abord le sys- 
tème graphique de Turbo C. 
Celui-ci se compose de plusieurs élé- 
ments : 


-Les drivers : 

Turbo C gère les différents écrans à 
l’aide d’un système de drivers. C’est- 
à-dire que le code des fonctions 
graphiques reste toujours le même, 
seule la portion liée à l’interfaçage 
entre l'écran et le programme chan- 
ge. Ce système offre entre autres 
avantages, la possibilité de disposer 
d'une quantité quasi illimitée de 
possibilités d'écran, pour peu que les 
constructeurs de cartes se donnent 
la peine de les réaliser ! 

Dans Turbo C, les drivers pren- 
nent l'extension « .BGI » ce qui se 
traduit en bon français de chez 
nous, par « Borland Graphic Inter- 
face ». Ces drivers sont : HERC.BGI 
pour les cartes Hercule, EGAV- 
GA.BGI pour les cartes EGA ou 
VGA, VGA256.BGI pour gérer le 
mode spécifique MCGA. Nous ne 
citerons ici que ces drivers qui cor- 
respondent à la quasi-totalité des 
besoins d’un utilisateur de PC. 

Pour gérer une carte graphique 
VGA, par exemple, nous allons 
devoir utiliser l’un de ces drivers. On 
effectue cette opération à l’aide des 
fonctions suivantes : 
DETECTGRAPH qui détermine le 
meilleur mode d'écran disponible 
sur la machine. 

INITGRAPH qui initialise ce mode 
graphique. 

La syntaxe de DETECTGRAPH est 
la suivante : 

DETECTGRAPH( Int far *driver, 
Int far *Mode) 

En exécutant cette fonction, Tur- 
bo C recherche quelle est la résolu- 
tion la plus appropriée disponible, 
puis nous renvoie dans l’entier de 
forme pointeur « driver » un numé- 
ro correspondant à un gestionnaire 
graphique. Ce gestionnaire graphi- 
que peut être : 2 pour MCGA, 9 pour 
VGA, 3 pour EGA. 

Il existe en tout une dizaine de 
valeurs que vous pourrez trouver 
dans votre manuel de Turbo C si 
vous disposez d’une autre carte, ou 
si vous souhaitez accéder à un autre 
mode. 


Turbo C nous renvoie également un 
numéro de mode dans le pointeur 
de mode qui peut être, par exemple : 
1 pour une VGA 6490 par 350 16 cou- 
leurs, 2 pour une VGA 640 par 480 
16 couleurs. 

Initialisation : passage en force 

Si vous souhaitez forcer un mode ou 
un driver, il vous suffit de charger le 
numéro de celui-ci dans le pointeur 
Driver ou Mode avant d'exécuter la 
fonction DETECTGRAPH. Si vous 
souhaitez disposer d’un mode par 
défaut, il suffit de charger la valeur 0 
qui correspond à DETECT, c'est-à- 
dire l’ordre à Turbo C de chercher la 
meilleure résolution et le meilleur 
mode. 

En ce qui concerne INITGRAPH, 
les opérations se déroulent de la 
façon suivante : 

INITGRAPHint far *driver, int far 
*mode, char far *chemin); 

Le fonctionnement est des plus 
simples : on teste tout d’abord, grâce 
à DETECTGRAPH, le mode le plus 
approprié, puis on utilise les précé- 
dentes variables driver et mode, tel- 
les quelles pour l’initialisation. Le 
chemin est tout simplement le posi- 
tionnement sur le disque du driver 
BGI. 

Aüinsi, si nous disposons d’un 
répertoire C: BGI dans lequel 
nous avons disposé le driver, nous 
déclarerons la variable chemin avec 
“c: BGÏ”. Par défaut, vos drivers 
seront dans le répertoire courant de 
Turbo C (C: TC dans la plupart 
des cas), et il suffit d’initialiser le 
chemin avec une chaîne nulle pour 
que le logiciel vienne chercher son 
driver dans le répertoire courant. 


- Les Fontes 

Nous disposons, dans Turbo C, d’un 
certain nombre de fontes, vectoriel- 
les, pour les modes graphiques. Ces 
fontes sont entre autres Scripte, Go- 
thique, Europe, etc. Disons-le tout 
de suite, ces fontes ne sont pas très 
belles, mais elles ont au moins le 
mérite d'exister. Pour installer une 
fonte, nous utiliserons l'instruction | 
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LANGAGE : 


INSTALLUSERFONT, dont la syn- 
taxe est : 


installuserfont(nom__de__ fonte): 


- La librairie 

Toutes les fonctions graphiques de 
Turbo C sont, bien entendu, conte- 
nues dans une librairie dont les pro- 
totypes sont définis dans GRA- 
PHICS.H. Le nom de la librairie 
pour la création des exécutables est 
GRAPHICS.LIB. Nous devons 
donc, comme dans notre exemple 
précédent, avant tout usage de fonc- 
tions graphiques, définir en en-tête 
du programme le nom de cette li- 
brairie sous la forme suivante : 


#include <GRAPHICS.H> 


Il serait bien trop long d’énumérer 
ici toutes les possibilités de cette li- 
brairie : nous allons néanmoins ten- 
ter de décrire quelques-unes de ses 
fonctions. 


- Lineto définit une ligne ; 

- moveto déplace le point courant ; 
- rectangle dessine un rectangle ; 

- setcolor définit une couleur ; 

- setbkcolor définit la couleur du 
fond ; 

- ellipse dessine une ellipse ; 

- getmaxx / getmaxy donne les coor- 
données maximales de l'écran ; 

- cleardevice efface l'écran. 


- Ouverture et fermeture de session 
Avant toute opération, il faut ouvrir 
l'écran graphique (c’est-à-dire initia- 
liser le driver BGD), on utilise pour 
cela les instructions InitGraph, que 
nous avons déjà vu, et CloseGraph 
qui ‘ferme ? le driver. 


- Remplissage 

Pour dessiner les figures géométri- 
ques, et que celles-ci soient remplies, 
il suffit d'utiliser les fonctions de 
remplissage qui débutent par Fill. 
Ainsi, nous aurons : 

- FillEllipse pour une ellipse rem- 
plie. 

- FillPolY pour un rectangle rempli. 
Le remplissage simple au point cou- 
rant est réalisé avec l'option Flood- 
Fill. 


Comme vous pouvez le voir, la li- 
brairie graphique de Turbo C est 
très riche, et offre un grand nombre 
de possiblités. 

Décrivons maintenant la syntaxe de 
chacune de ces fonctions, illustrées 
par un exemple d'application: 


- Lineto 

Syntaxe : Lineto(x,y); 

Dessine une ligne de la position 
courante, avec la couleur courante, 
jusqu’au point X,Y; 


- MOVveto 
Syntaxe : Moveto(x,y); 


positionne le point courant sur. 


l'écran à X,Y. Après une instruction 
Moveto, l’utilisation d’une instruc- 
tion de type « Lineto » considérera 
le point courant comme celui défini 
par Moveto. Néanmoins, une ins- 
truction de type Lineto modifiera ce 
point courant. 


Exemple: 

Moveto(10,10); /** point courant 
a 100 7 

lineto(100,100); /** dessine de 


10,10 à 100 100 ***/ 

/** positionne le point courant à 
100,100 ***/ 

lineto(200,200); /** dessine de 100 
100 à 200 200 ***/ 


- Rectangle 
syntaxe 
droit,bas); 
Le rectangle demande les 4 posi- 
tions de ses côtés. Une instruction 
Lineto n’a donc pas d’effet sur lui. 
Les instructions de positions don- 
nées sont des entiers. 


rectangle(gauche,haut, 


- Setcolor 

syntaxe : setcolor(num); 

Définit la couleur courante pour le 
dessin. La valeur Num correspond 
au numéro de couleur sur la palette. 
Cette valeur Num varie selon la car- 
te utilisée. Ainsi, elle sera limitée à 4 
pour une CGA, 16 pour une EGA 
ou une VGA, mais 256 en mode 
MCGaA. 


- Setbackcolor 

syntaxe : setbackcolor(num); 
Définit la couleur de fond pour le 
mode dessin. Par exemple, en utili- 
sation de trames, les valeurs 0 d’une 
trame seront en Background color, 
alors que les valeur 1 seront en Set- 
color. 


- Ellipse 

syntaxe : ellipse(x,y,deb__ angle,fin 
__angle,radx,rady); 

fonction très puissante puisqu'elle 
nous offre la possibilité grâce à la 
description des angles de dessiner 
des ellipses dont l’axe varie grâce à 
deb_ angle (en degrés), et fin_an- 
gle. Radx et Rady nous permettent 
de définir la forme de l’ellipse. 


- Getmaxx et getmaxy 


syntaxe : a= getmaxx(); ou a = get- 
maxy(); 

récupère les coordonnées maximum 
de l'écran. Nous donne en fait la sur- 
face maximum dont nous dispo- 
sons. L'origine de l'écran est, rappe- 
lons-le, (0,0); 


- ClearDevice 
syntaxe : cleardevice(); 
efface l'écran, tout simplement. 


L'exemple d'application qui va sui- 
vre reprend quelques-unes des fonc- 
tions citées ci-dessus. Un excellent 
entraînement serait par exemple de 
rajouter les instructions décrites qui 
n'ont pas été utilisées (ellipse, get- 
max, etc.) ; le corps du programme 
devrait vous faciliter la tâche. (Voir 
doc2). 


Bibliographie. 
Les ouvrages de référence pour le 
graphisme en C ne manquent pas. 


La moindre librairie de quartier 
vous en présentera une bonne demi- 
douzaine (pas encore vendue au kilo 
malheureusement...) : en ce qui me 
concerne, J'utilise Gestion d'écran 
en C de Sybex, qui peut être fourni 
avec sa disquette, et le Manuel de 
Turbo C accompagné de sa démo. 
Mais vous devriez pouvoir trouver 
votre bonheur dans bien d’autres 
livres. 

Dans ce chapitre de notre initia- 
tion, nous avons présenté quelques- 
unes des fonctions actuelles et 
désormais traditionnelles du langa- 
ge C dans le domaine du graphisme. 
La mode étant ce qu’elle est, la sortie 
récente de cartes graphiques tou- 
jours plus puissantes, ou d’environ- 
nements graphiques tels que Win- 
dows 3 ou Geos, poussent les édi- 
teurs de logiciels à faire toujours 
plus. Aïnsi, nous voyons sortir 
depuis quelques semaines de plus 
en plus de langages C vraiment très 
graphiques ! 

C++ chez Borland qui dispose 
de centaines de fonctions avancées 
pour l’exploitation de Windows 3 de 
Microsoft, le futur compilateur 
Quick C qui sans aucun doute 
s'engouffrera dans ce marché, ou 
encore Object Vision de Borland, 
qui permet de créer grâce à un 
module externe un look graphique 
pour son programme. Sans oublier 
Turbo Vision, pack de commandes 
des logiciels Turbo pour créer une 
interface utilisateur sous Dos. 
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Des dizaines de librairies sont dis- | que MetaWindows ou Dr Hallo qui, | gage C. 


ponibles aux Etats-Unis, et n’atten- | eux aussi, apportent leurs lots de Le mois prochain, nous étudie- 
dent qu’un gentil importateur pour | fonctions graphiques. rons les fonctions disques avancées 
ouvrir le marché des modules gra- Les possibilités ne manquent | du langage C. 


phiques sous Windows pour langa- | donc pas, et si un langage est idéal Eric CHARTON 
ge C. On n'oubliera d’ailleurs pas la | pour l'expression de vos envies de 


disponibilité en France d'outils tels | création graphique, c'est bien le lan- 


*#***** exemple d'initialisation graphique ***+**/ 
#include <stdio.h> 
#include <graphics.h> 


int driver; 
int mode; 
/** les entiers sont de type lointain car ils pointent sur le 
driver en mémoire ***/ 


= ÿ; /** détection automatique ***/ 
mode = #; /** détection automatique ***/ 
detectgraph(&driver,smode); 


/*** si pas d'identification, sortir ****/ 
if (driver == -2) 


{ 
printf("Pas de carte identifiée "); 
exit(2); 
} à 
printf("carte geapnique %d : / 

mode disponible = %d",driver,mode); 


/****** démonstration des fonctions 
graphiques de TURBO C **#*##*/ 


#include <graphics.h> 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
#include <process.h> 


main () 
{ 
int driver, mode, error; 
int x; 
detectgraph(sdriver, &mode); 
if (driver < 8) 
printf("Erreur d'ouverture graphique \n"); 
exit(#); 
Jo 


/**** initialise écran ****/ 
’ initgraph(sdriver, &mode, ""); /*#** ouvre la console 
LEZ E. 


error = graphresult(); 


if ( error < 8 ) 


printf("erreur d'initialisation\n"); 
exit(9); 


} 
/****** demo des fonctions graphiques #***#*#*#* 
moveto(19,19); /*** curseur à 19 19 *** 


lineto(199,198); /*** ligne vers 199 199 ***/ 
moveto(39,39); $ 
setcolor(3);. /**** met la couleur à 3 ***+/ 


lineto(299,299); /*** ligne de couleur 3 ****/ 


cleardevice(); /*** efface écran ***/ 


for (x=9; x<16; x++) 


{ 
setcolor(x); 
rectangle(x*19,x*19,x*29,x*29); 


.Closegraph(); 
/***x* fin de démo ****/ 


} 
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EN DIRECT 


LE SATELLITE ALLEGE 


Exceptionnellement, la micro-informatique 

ne sera pas à l'honneur ce mois-ci. En effet, nous 
avons décidé de vous informer sur un produit 
différent de ceux que vous côtoyez journellement. 
Il s'agit d'un produit nouvellement distribué 

par Amstrad. Vous avez deviné ? 


Mais oui : le KIT ASTRA ! 


xpliquons-nous. Vous savez 

que notre ciel n’est plus étoilé 

mais satellisé, nos toits ou 
jardins ne sont plus habités par des 
antennes de type râteau, ils sont 
parabolisés ! 

Pour celles et ceux qui veulent 
élargir leur gamme d'ondes — oh 
pardon —, leurs.connaissances, lisez 
ces quelques lignes, fruit d’une re- 
cherche assidue … 

Amstrad commercialise donc une 
antenne parabolique et un démodu- 
lateur permettant de recevoir les 
émissions captées par un satellite 
nommé Astra. 

Astra est positionné au-dessus du 
Zaïre à quelque 19° est par rapport 
au sud de la région parisienne. 

Ce satellite vous permet de capter 
16 canaux, donc 16 chaînes de télé- 
vision, mais à l'heure actuelle 10 
seulement sont occupés. 

Parmi ces 10, vous trouverez : 

- sky one, 3sat ; 

- TV Sport, Eurosport ; 

- TV1000, Téléclub, Film Net, Sky 
Movies, qui sont des chaînes dédiées 
au cinéma ; 

- une chaîne musicale MTV Europe ; 
- Lyfestyle, réservée aux femmes ; 

- The Children’s Channel ; 

- JSTV, une chaîne japonaise. 

En ce qui concerne le satellite As- 
tra et plus précisément Astra 1A, 
aucune chaîne française n’est enco- 
re retransmise. Mais en poursuivant 
la lecture de cet article, vous consta- 
terez que ce manque aura été pris en 
compte. 

On pourrait croire que le progrès 
s'arrête là, pourtant ma curiosité est 
allée fureter dans les méandres des 
projets à l'étude et même de projets 
qui sont passés de cet état à celui de 
réalisation. 

Cultivons-nous un peu... Nous sa- 
vons qu'aujourd'hui deux standards 
principaux de codage existent : le 
Pal et le Secam. 

Depuis quelques années l’Europe 
ainsi que le Japon et les USA 


remuent leurs méninges sur un pro- 
jet d’uniformisation de ces fameux 
standards. La France et l'Allemagne 
ont mis au point le D2 Mac Paquet 
compatible avec toute l’Europe. 

Vous allez me questionner sur la 
relation entre Astra et le D2 Mac 
Paquet, n'est-ce pas ? Un peu de 
patience … 

Pourquoi le D2 Mac Paquet ? Ce 
standard est L,5 fois plus performant 
au niveau qualité de l’image que le 
Pal ou le Secam. 


Prouvons-le 


- La définition en pixel d’un TV Pal/ 
Secam est la suivante : 

520X625 : 3/625 — 277 trous/ligne 
Le chiffre 3 correspond aux 3 cou- 
leurs d’un tube cathodique et 520 au 
nombre de points. 

- La définition en pixel d’un TV HD 


ac : 
2082500 : 3/1125 = 617 trous/ligne. 
Alors ? Intéressant, non ? 

Il faut savoir que le Mac Paquet 
ne sera pas étendu à toute l'Europe 
avant une année ou deux, mais nous 
comprenons maintenant qu'il est le 
standard de l’avenir, et lorsque l’on 
sait que les nouveaux téléviseurs 
permettant de le recevoir approche- 
ront la qualité du cinéma 35 mm, on 
comprendra qu'il est très important 
de connaître les informations que 
nous vous diffusons. 

Maintenant revenons à la relation 
entre le D2 Mac Paquet et Astra. 
Vous vous en doutez ?! Astra permet 
tout simplement de diffuser le D2 
Mac, donc vous comprenez pour- 
quoi le Kit Astra est loin de devenir 
obsolète. 

Vous allez maintenant me dire : 
«mais nos téléviseurs sont-ils 
capables d'accepter l’antenne para- 
bolique et le démodulateur ? » 

Quel que soit l’âge de vos télévi- 
seurs, VOUS ne rencontrerez aucun 
problème, même si ces derniers ne 
possèdent que 7 ou 8 chaînes. 


Voyons cela 
d'un peu plus près 


Le démodulateur est un boîtier per- 
mettant de recevoir les émissions 
satellisées. Vous devez seulement le 
connecter sur votre télévision. C’est 
donc le démodulateur qui prendra 
en charge les 16 canaux et c’est sur 
ce boîtier que vous allez devoir ré- 
gler vos chaînes. 

Mais attention, votre téléviseur 
doit posséder une chaîne libre afin 
de régler la mire en fonction du 
démodulateur. Mais oui, le procédé 
est exactement le même que pour un 
magnétoscope. 

Simple et fantastique, le satellite a 
été créé pour les amoureux du son, 
des images et tout simplement pour 
les esprits curieux et voulant s’infor- 
mer par un moyen autre que celui 
des reportages de nos journalistes. 

Mais revenons à nos moutons … 
l'antenne parabolique. Evidemment 
elle est obligatoire afin de capter les 
émissions. 

Vous pouvez la placer sur un bal- 
con, dans un jardin ou sur un toit, et 
ce en direction du sud. Là aussi, je 
crierai une fois de plus : attention ! 
Afin de capter au mieux ces émis- 
sions, il ne doit pas avoir d'obstacles 
entre votre parabole et son orienta- 
tion : pas d'immeubles ni de murs, etc. 


Vous voilà dorénavant informé 
sur le Kit Astra. Il ne me reste plus 
qu’à vous donner son prix : 

- SRX 200E et la parabole de 60 cm 
= 2 990 F ; 

- SRX 200E et la parabole de 80 cm 
= 34%F. 

La différence entre une antenne 
parabolique de 60 ou 80 cm se situe 
au niveau de votre emplacement géo- 
graphique par rapport au satellite. 

Les revendeurs sont à votre écou- 
te : n'hésitez pas à les consulter en ce 
qui concerne le choix du diamètre 
de la parabole. 


Ah oui, j'allais omettre les infor- 
mations de dernière minute. Le 
démodulateur est capable de rece- 
voir 48 canaux. Le satellite Astra 1A, 
dont je vous ai conté les performan- 
ces, étant en place, le 15 avril pro- 
chain l’Astra 1B sera opérationnel et 
diffusera 16 canaux dont 5 en 
français. Bien sûr, au vu des possibi- 
lités du démodulateur, vous pourrez 
sans aucune difficulté capter et rece- 
voir Astra 1A et 1B. 


Support technique Amstrad France 
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LA COMPILATION 
DU BASIC 


Les compilateurs ont sauvé le Basic de ses détracteurs : transformer ainsi un .BAS en 
un noble .EXE, à la fois autonome, rapide et inaltérable, annule tous les inconvénients 
du Basic dénoncés par les adeptes des autres langages. L'auteur avoue qu'en testant 
un compilateur en 1986 il a abandonné le Pascal pour revenir au Basic ! 
Motif : gain de temps considérable pour réaliser des logiciels de tailles moyennes. 


e GW Basic est un « interpré- 

teur », c'est-à-dire qu'il doit 

d’abord être chargé en Ram 
avant de commencer à charger un 
programme .BAS. 

A chaque instruction du program- 
me, il y a consultation de l'interpré- 
teur, afin que celui-ci traduise l’or- 
dre en langage machine, le seul lan- 
gage que connaît un ordinateur. On 
comprend que ces traductions pas à 
pas ralentissent considérablement le 
déroulement du programme. 

En revanche un programme 
COM ou .EXE est déjà traduit en 
langage machine. Donc non seule- 
ment il est nettement plus rapide 
mais il se suffit à lui-même : il est 
directement exécutable à partir du 
curseur Dos. 


De l'interprété au compilé 


On n'écrit pas un programme direc- 
tement en langage machine, ce n'est 
pas à la portée d’un humain norma- 
lement constitué. On le rédige en 
« clair » (?) dans ce que l’on appelle 
un « Programme source » en Ascii, 
et c’est là qu’apparaît une certaine 
hiérarchie des techniques. Partons 
du plus haut : 

1 - l’'Assembleur. Ce langage est très 
proche du langage machine, il né- 
cessite donc de solides notions 
quant au fonctionnement du mi- 
croprocesseur. Ce fichier source est 
traité par un logiciel dit « Assem- 
bleur », il en résulte un programme 
en langage machine très pur, court 
et ultra rapide. 


2 - le langage C. Moins rébarbatif 
que l’Assembleur ; il nécessite 
quand même de solides connaissan- 


ces techniques. Le programme sour- 
ce est ensuite traité par un « compi- 
lateur € ». La taille du programme 
final (« programme objet ») est plus 
importante que s’il avait été conçu 
en Assembleur, car il inclut des 
« routines » fournies par le compi- 
lateur. Sa vitesse est excellente mais 
forcément inférieure à celle de son 
prédécesseur. 

On ne programme pas en 
Assembleur ou en C en dilettante, il 
faut en faire presque tous les jours 
pour rester efficace. Un mois d'arrêt 
est même très pénalisant... 


3 - le Pascal. C’est le même principe 
que le C mais le langage de pro- 
grammation est nettement plus 
abordable par le néophyte. Toute- 
fois, on déplore encore quelques 
lourdeurs car n'oublions pas qu'il a 
été conçu pour être compilé. Le 
programme objet est de ce fait plus 
gros et moins rapide que son homo- 
logue en C. 


4 - le Basic compilé. Le programme 
source peut être un .BAS sauvegardé 
en Ascii. Gros problème : sa syntaxe 
de programmation n’a pas été 
conçue au départ pour la compila- 
tion mais pour l'interprétation, donc 
un compilateur Basic doit réaliser 
des tours de force techniques. Aussi 
les routines incluses sont plus lon- 
gues et plus « lourdes » qu'en Pas- 
cal, donc des programmes objets 
plus gros et moins rapides. 


Pourquoi préférer le Basic 
compilé au Pascal ? 


Les passages complexes ou scabreux 
sont mis au point, peaufinés, en 


mode interprété, voire en mode 
direct. Et c’est là où l’on gagne de 
précieuses heures ! Ce n'est qu’en 
final que l’on compile. 


Le vocabulaire du GW Basic est 
plus riche que celui du Pascal, d'où 
un nouveau gain de temps lors de la 
programmation. 

Chaque compilateur Basic appor- 
te encore de nouvelles fonctions et 
de nouvelles instructions ; d’ailleurs 
« empruntées » pour la plupart au 
Pascal ou au dBASE III. On abou- 
tit alors à un vocabulaire d’une ri- 
chesse inouïe. 


Nota : comme nous l’avons dit, un 
programme Basic sauvegardé en 
Ascii peut être compilé. Non seule- 
ment les numéros de lignes (devenus 
inutiles) ne gênent pas, mais on peut 
(avant compilation) insérer des li- 
gnes non numérotées contenant des 
instructions et syntaxes propres au 
compilateur (SELECT CASE, 
variables locales, etc). 


Quel compilateur ? 


Deux spécimens émergent du lot : le 
Quick Basic de Microsoft et le Tur- 
bo Basic de Borland. Ce dernier est 
désormais commercialisé par une 
autre société sous le nom de Power 
Basic. Ne pas utiliser leurs premiè- 
res versions (en anglais) qui COm- 
portaient de nombreux bugs, ainsi 
que dès problèmes avec les claviers 
Azerty. 

Leurs performances sont voisines, 
avec un léger avantage pour Micro- 
soft. Toutefois l’auteur ne cache pas 


.sa préférence pour le Turbo Basic, et 


ce pour deux raisons : bien plus faci- 
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le d'emploi et enrichissement du 
vocabulaire plus conséquent. Mais 
ce n'est qu'une question de goût per- 
sonnel. La conception des compila- 
teurs semble être le point fort de 
Borland. 

Quant aux manuels, classons-les 
avec la mention très bien. Le conte- 
nu de leurs disquettes n’est pas pro- 
tégé. 


Avantages et 
inconvénients 
de la compilation 


- Un programme de trois lignes don- 
ne après compilation un .EXE de 
près de 30 Ko ! Les routines de base 
incluses... Donc ce n’est pas propor- 
tionnel : un programme source de 20 
Ko donnera, lui, un .EXE de 60 Ko. 
Est-ce plus long à lancer qu'en GW 
Basic ? Même avec notre program- 
me de trois lignes il aurait d’abord 
fallu charger les 75 Ko du GW 
Basic.exe.. 

- En Basic normal, on dispose de 59 
Ko de Ram, à partager entre le pro- 
gramme et les variables qu'il va 
générer. En compilé on est « au lar- 
ge » : la seule limite en Ram concer- 
ne l'ensemble des tableaux DIM qui 
ne doit pas dépasser 64 Ko. 

- En cas de plantage ou de Break en 
mode interprété, on reste dans le 
programme et on conserve ses 
variables : on peut repartir avec un 
GOTO. Si l'on stoppe un .EXE c’est 
le brutal retour au Dos, et tout est 
perdu... 


- La compilation examine soigneu- 
sement le listing source et détecte les 
futurs bugs. Cela comprend ce qui 
est en aval des IF improbables. 


Exemple : IF N=0 THEN BEEP: 
GOTO 1240 ; si cette ligne 1240 
n'existe pas, le compilateur le signa- 
le, alors que le GW Basic ne plante- 
ra que le jour où N = 0... 

- On peut abuser des REM dans le 
fichier source, puisqu'ils ne sont pas 
compilés. 

- La confidentialité : un programme 
-EXE issu d'un compilateur est cer- 
tes copiablé par COPY, mais il est 
impossible de l’examiner pour le 
plagier, le modifier ou l'adapter. 


Toute intervention nécessite le lis- 
ting source, qu'il ne faudra surtout 
pas égarer ! 

- Le graphisme en GW Basic ne con- 
cerne que l'antique norme CGA : les 
compilateurs acceptent aussi les 


modes Hercules, EGA et VGA en 16 
couleurs. 

- Enfin, la vitesse d'exécution : elle 
est très variable selon la nature des 
opérations effectuées, disons un fac- 
teur pouvant varier entre x40 (cal- 
culs sur des entiers) et x3 (affichage 
de graphismes complexes). On peut 
donc garantir un facteur global 
supérieur à x15 (comme si la fré- 
quence horloge de votre PC passait 
de 8 à 120 MHz..). En voyant fonc- 
tionner un programme en Basic 
compilé, il faudrait être un Lucky 
Luke du chronomètre pour affirmer 
que ce n'est ni du C ni du Pascal. 


Dans la pratique 


Il n’est pas nécessaire de posséder le 
GW Basic et son épais manuel, un 
compilateur se suffit à lui-même ; 
d'où ces listings sans numéros de 
lignes et « indentés » publiés dans 
la presse. 


1 - L'essentiel du programme (> 90 
%) est réalisé sous GW Basic, afin de 
disposer du mode interactif pour les 
essais et la mise au point. Certaines 
lenteurs d'exécution (tris) sont ici 
sans importance. 
2 - Il faut apporter un soin extrême 
aux sécurités antiplantages ! Pensez 
aux retours au Dos en cas d'erreurs... 
De ce fait, le recours à ON 
ERROR GOTO est obligatoire, et 
même assez dense. Or, que nous 
retourne une erreur rencontrée ? 
ERR = n° de référence de l'erreur, et 
ERL = n° de ligne de l'erreur : donc 
les numéros de lignes ne sont plus 
inutiles mais à présent bel et bien 
indispensables ! 
3 - Une fois le programme longue- 
ment testé on le sauvegarde en Ascii 
our la compilation, SAVE 
“TRUC” A 
4 - L'éditeur du compilateur n’est 
rien d’autre qu’un traitement de tex- 
te sommaire. On peut alors insérer 
des lignes contenant de précieuses et 
inédites fonctions ou instructions 
propres au compilateur. On peut 
donner un numéro à ces lignes 
(pour le ON ERROR GOTO). 
Exemple : il y a une boucle 
d'attente de 4 secondes programmée 
par un antique FOR W=1 TO 
8000:NEXT. En compilé, cela ferait 
quelques millisecondes ! Utilisez la 
fonction Basic Timer ou mieux 
l'instruction Borland Delay 4. 
5 - Compilation : ne pas oublier de 
demander l'option « arrêt possible 
par le clavier », sinon Ctrl-C et Ctrl- 
Pause seraient inactifs en cas de 


problème... Certains passages fonc- 
tionnant pourtant bien en GW 
Basic peuvent déplaire au compila- 
teur. Modifiez sans le contrarier. 

Il y a deux modes de compilation : 

en Ram seulement pour lancer et 
tester le programme, ou en .EXE sur 
disque pour sauvegarder ce pro- 
gramme objet. 
6 - Tester. Il s’agit de vérifier les pas- 
sages ajoutés ou modifiés utilisant 
ces fonctions nouvelles. En cas de 
dysfonctionnement inexplicable en 
testant à partir du compilateur : sau- 
vegarder en .EXE, quitter le compi- 
lateur, et lancer le .ËXE à partir du 
Dos. Tout peut alors devenir nor- 
mal... 


Les plus de Turbo 
(ou Power) Basic 


Il y en a des dizaines, aussi on ne va 
présenter ici qu’une petite sélection 
très arbitraire. 

UCASES et LCASES pour mettre 
une chaîne en majuscules ou minus- 
cules. 

DELAY n pour des pauses de n 
secondes. 

INSTAT renvoie 1 si l’on a pressé 
une touche : WHILE NOT INS- 
TAT:WEND 

MTIMER est comme TIMER mais 
avec remise à zéro après chaque lec- 
ture. 

INCR N qui remplace N=N+1 ; 
DECR Q,5 qui remplace Q=Q-5 
Les nombres en entiers longs (4 
octets). 

Un DEF FN peut tenir sur plusieurs 
lignes (clos par END DEF). Idem 
pour IF (clos par END IF). 
SELECT CASE » END CASE est 
une boucle pour programmer sans 
risques des cascades de IF (boucles 
« imbricables »). 

Les variables internes (propres à tel 
sous-programme). 

Les Labels : au lieu de GOSUB 
23000, on peut programmer GOSUB 
Affichage. C’est un label, il suffit que 
ce nom soit suivi d’un deux-points, 
Affichage : 

C’est plus clair que 23000. GOTO 
Entrée est aussi valable. 
Allons-nous compiler tous nos pro- 
grammes Basic ? Non, car très sou- 
vent la lenteur du GW Basic reste 
invisible et non gênante. La compi- 
lation vient au secours des 
« Basiciens » dans leur éternelle 
polémique avec les « Pascaliens ». 
Un sujet de discussions animées qui 
est loin d’être clos ! 


Michel ARCHAMBAULT 
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APPLICATION 


CARNET D'ADRESSES 
SOUS POWER BASIC 


Ce mois-ci, une application réalisée en Power Basic. 

Ce langage, version évoluée du Turbo Basic de Borland, dispose d'un 
grand nombre de fonctionnalités fort intéressantes. Cette application est 
l'exemple simple d'une bonne réalisation de programme avec Power Basic. 
Bonne Frappe ! 


mmmmounomcmmmmmmemmmmmnmmnmanmcenmenmcemmmcmemenmmmsmnmsmm— 


"ADDRESS. BAS Copyright (C) 1991, Irene P. Governale 

! tous droits réservés. 

"Use only the print support library (all others turned off) 
SLIB COM-, LPT+, GRAPH-, IPRINT-, FULLFLOAT- 


! Compilation sur disque 
SCOMPILE EX 


‘NE dinensionne pas autonatiquenent les tableaux 
SOPTION AUTODIH- 


! pile sélectionnée à 2848 octets. 
SSTACK 2048 
DRFINT A-4 


sms. 


SRALSR = 9: TRUE = NOT $PALSE 
4FG = 19: BG = 1 ‘avant plan = Vert lumineux, Arrière plan = Bleu 
SSORTARRAY = 258 ‘ Rlenents du tableau utilisé pour le tri du fichier 


‘ Longueur des champs du fichier Adresse 
NAMELEN = 39: SSTREETLEN = 39: SCITYLEN = 29 
SCOUNTRYLEN = 15: $ZIPLEN = 18: SSTATELEN = 2 
SPHONRLRN = 14: SCATLEN = 19 


! faille total de l'enregistrenent 

SRECLEN = SNAMELEN + SSTRERTLEN + SCITYLEN + SCOUNTRYLEN + 
SZIPLEN + SSTATELEN + SPHONBLEN + ACATLEN 

! Nombre de champs dans l'enregistrement 

SNUMPIELDS = 8 


! Nombre maximun d'enregistrenents autorisés. 
SMAXRECORDS = 1988 


! Infornation etiquette 

SLABELAIDTE = 35: SLINESPRRLABEL = 6 

! Infornation rapport 

SRRPORTRIDTH = 132: FLINESPRRPAGE = 54 


! Variables globales 
PSE RE 


L shared FldData$$(}, RecordNun$$, DatarileNun, IndexFileNun 
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‘Arrays for prompt strings, prompt position and field position 
shared P$(), Px(), Py(), Ex(), Py(), Ftype() 


din FldData$$(1: $NUMPIELDS) 
din PS(L:SNUMPIBLDS), PX(L!SNUMFIBLDS), Py(L:ÉNUMPIBLOS), Px(1:#NUMPIBLDS) 
din Py(1:#NUMPIBLDS), Ftype(1:#NUMRIRLDS) 
for i = 1 to SNUMPIBLDS 
read P$(i), Px(i), Py(i) 
read Px(i), Fy(i), Prype(i) 
next i 


UserQuits = SFALSE 
NumRecords = ÿ 


sauve les attributs rourants de l'écran, restauration possible 


! lors de la sortie du programme. 
attr = screen(csrlin, pos(x), 1) 
SavedFG = attr and &Hffpf 

SavedBG = (attr and SHfff8) \ 16 


if command$ <> "" then NaneFilef = extract$(command$, any ". ") 


Début du progranne principal, 


! 
LR ENS ER Eee OR TO re QE 

color 4F6, +BG 

cls 

print chr$(291); string$(39, 285); chr$(187) 

print chr$(186); Center$ ("Carnet d'adresse v1.8", 38); chr$(186) 

print chr$(288); string$(38, 295); chr$(188) 

print 

print "Fichier courant: ["; NameFile$; "]j" 

print 

print tab(5): "Sélectionner (Fichier" 

print tab(5); "(A)jouter enregistrenents" 

print tab(5); "(B)diter enregistrements" 

print tab(5); "(T)rier fichier" 

print tab(5); "in(P)riner rapports/etiquettes" 

print tab(5); "(Qjuitter" 

print 

print tab(5); "Votre choix ==> "; 

do 


Choice$ = ucase${inkey$) 
if Choice => " % and Choices <= "°" then 
print Choice$; 
locate , pos(x) - 1 
delay 1 
end if 
loop until choice$ <> "" 
if (NameFile$ = "") and (instr("QP", Choice$) = 8) then 
print "Select a file firstl" 
delay 2 
else 
select case Choice$ 
case "F' 
NanePileS = GetrileNaneS (#FALSR) 
if NanePile$ <> "* then 
if dir$(NanePile$ + ",DA?") = "" then 
Answer$ = GetON$(csrlin, 5, 
"Fichier inexistant. Création? (0/N) ", "0") 
if Answer$ = "N" then 
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NaneFile$ = "" 
end if 
end if 
end if 
case l'A 
if NumRecords > $MAXRECORDS then 
print "Fichier de données plein." 


delay 2 
else 
call AddRecord(NaneFile$) 
end if 
case "£" 
call FindRecord(NanePile$) 
case "1" 
call SortFile(NanePiles) 
case "p' 
call PrintFile(NanePile$) 
case "0" 
close ! Just to be on the safe sidel 
Userquits = $TRUE 
color SavedFG, SavedBG 
cls 
case else Ë 
beep 
end select 
end if 


loop until UserQuits 
end ‘ ADRESSE, BAS 


data "Non:", 5, 5, 5, 14, 8, "Adresse:", 6, 5, 6, 14, 0 
data "Villes" 7,5, 7,014, 0) Etat", 7,135,%7, 42, 1 
datatcpon 7 46,07, 58, 1, "Pays, 8; 5:06, 18,78 

data "Tel:", 9, 5, 9, 14, 8, "Catégorie:", 9, 29, 9, 39,8 


nommommemmmmmnmemmemsessmsmes 


sub OpenFile(FileNane$, NunRecords) 
DataFileNun = freefile 
open FileNane$ + "DAT" for randon as fDataFileNun Len = #RECLEN 
nap fDataïileNun, #NAMBLEN as FldData$$(1), SSTREBTLEN as FldData$$(2), | 
ACITYLEN as FldData$$(3), SSTATELEN as FldData$$(4), 
AZIPLEN as FldData$$(5), SCOUNTRILEN as FldData$$(6), 
SPHONELEN as FldData$$(7), SCATLEN as FldData$$(8) 
NumRecords = lof(DataFileNun) \ $RECLEN 
IndexFileNun = freefile 
open FileNane$ + ",INX" for randon as fIndexPileNun len = 2 
nap findexFileNun, 2 as RecordNun$$ 
end sub ! Openfile 


function GetrileNane$ (Extension) 
local FileNane$$, GoodNane 


if Extension then 
nap FileNane$$ + 12 


map FileNanes$ + 8 


call GetString("Non fichier ==> ", csrlin, 5, 
FileNane$$, csrlin, 19, 
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159 F'"T LES 7 DISQUETTES 


DE 


LOGICIELS PC 


SHAREWARE 5 1/4 


& 31/2 


ET TOUJOURS NOS SUPERS PRiX PAR QUANTITÉ 


0594 : WAMPUM : Best seller Shareware des Bases de données V 4.2 0202 : TPDRAW+TPAINT+P-ROBOTS : Turbo Pascal complet 700 Ko 
0754 : DATABASE PUBLISHER + FILESBANK en Fr : Excellent SGBD 0463 : MAILPRO :Professionnelle cette gestion d'adresses en T.P 700 Ko 
0254 : EZ FORMS EXECUTIVE : La création de formulaires très facile 2512 : MULT-LEVEL + PULL DOWN MENUS : Outils Pascal 955 Ko 
0280 : INFOBASE + PRODEX : La bureautique performante et simple 0173 : FORTH 4TH86 : Forth avec une très bonne interface 556 Ko 
2513 : INSTANT RECALL+LATCHKEY:La bureautique complète 675 Ko  ||0316 : PDS-BASE(Basic):Base de données muhtifichiers complète 847Ko 
0319 : DANCAD3D : Excellent logiciel complet de CAO en 3D 661 Ko 0327 : DISK CATALOG SYSTEM +LOGICAT DISK CATAL : 700 Ko 
0255 : GESTION BANCAIRE : Vos comptes mis à jour en Français 0469 : DESASEMBLER’S TOOL KIT : Ensemble d'outils complet 780 Ko 
0245 : GENCARTE + GRAFFELEC + CAD3D : Bon logiciels graphiques 2148 : THE PRIVATE LINE + PCIRIS+ CRYPT : Pour cryptage 450 Ko 
0411 : FINGER PAINT : Complet et puissant logiciel de dessin Francisé 2925 : TURBO SCREDIT:Générateur d'écrans,saisie de masques 780 Ko 
0595 : ALTAMIRA + PC.DRAFT | :Excellents outils graphiques + 500 Ko ||0317 : CARTE BLANCHE : Gestion de fichiers compatible Dbase 428 Ko 
0591 : THOR : Hypertexte piloté par menu,performant et simple d'emploi 
0171 : TEXT PRO : Hypertexte professionnel puissant et facile 530 Ko 
0801 : MASTERMIND + OTHELLO + YAHTZEE + WILLY etc.: Jeux 570 K LM" EXCEPTIONNEL 2 
0805 : REFLEX + BREAKOUT +FLEES +EGAROIDS +ALDO'S : Jeux 
0812 : 3DEMON + FROGGER + PYRO2 + NINJA + CAVERNS:Jeux HABITUELLEMENT DISTRIBUEE SUR PLUSIEURS 
0813 : ROUND42 + SOPWITH2 + SPACEWAR + PACMAN etc : Jeux DIZAINES DE DISQUETTES, NOUS VOUS OFFRONS 
0615 : INSTALCALC +INTERETS : Tableur performant en 3D (Français) CETTE FANTASTIQUE LOGITHEQUE DE 6000 KO 
0198 : GALAXY : Très bon traitement de textes avec menus déroulants DE DESSINS POUR SEULEMENT 10 DISQUETTES 
0320 : QEDIT : Traitement de textes performant et éditeur rapide 611 Ko REF : 2928/10. AU FORMAT .PCX, CES DISQUETTES 
0087 : PROTECT VIRUS : Par prudence vaccinez votre micro ! + 600 Ko SONT UTILISABLES PAR TOUS LES PROGRAMMES DE 
2719 : El : Excellent éditeur de textes en Français performant + 600 Ko P.A.O ET PEUVENT ETRE CONVERTIES A D'AUTRES 
0155 : DISK COMMANDO : Excellent utilitaire complet clône de Norton FORMATS PAR L'INTERMEDIAIRE D'’UTILITAIRES 
0032 : AUTOMENU + DIRECTORY FREEDOM!:Best Seller Share 582 Ko PRESENTS DANS NOTRE CATALOGUE. 
0088 : STILL RIVER SHELL + QUICK FILER:Très bon Shell Dos 455 Ko 
0150 : LQ+ON SIDE:Augmente les possibilités des imprimantes 700 Ko 
2409 : IMAGE PRINT: Création de documents typographiques +630 Ko 2152 : FOX BASE UTILITIES : Bibliothèque d'utilitaires complète 748 Ko 
0070 : VISIBLE PASCAL + MYSTIC PASCAL etc.: Outils Pascal 600 Ko 0091 : COPY UTILITIES 3 : Utile pour la sauvegarde de vos logiciels PC 
0596 : FAMILY TREE + MICROGENE : La généalogie informatisée 0093 : COPY UTILITIES 5 : Ensemble très performant et complet ! 570 K 
0169 : LOTO MASTER + BARCODE + LOTO : Pour les joueurs de Loto 0094 : COPY UTILITIES 6 : Idéal pour effectuer des copies rapides 600 K 
0089 : COPY UTILITIES1 : Faites une sauvegarde de vos logiciels 2232 : SKY GLOBE : Science Astronomique complète à portée de mains 
0168 : EXPLORING COSMOS + STARFINDER: Le Cosmos en 3D 2233 : SKY : Observer même en plein jour la voute céleste dans votre PC 
0149 : LE TYPOGRAPHE + GEITEXTE : Logiciels en Français + 500 Ko 2302 : CAP 90 + PERSONAL FINANCE MANAGER : Comptabilité en Fr 
2156 : ANGLAIS : Un professeur d'Anglais patient et toujours disponible 
2155 : FLMENU : Le lancement automatique de tous vos programmes Fr 
NOUS COMPRESSONS NOS DISQUETTES 2154 : SOMME PLUS : La gestion de votre budget familial en Français 
AFIN DE VOUS OFFRIR TOUJOURS PLUS 2235 : GEIFICHE+ MOVIE DATABASE :Un fichier bien classé en Fr 620K 
DE PROGRAMMES A MOINDRE COUT 0174 : PROFESSIONNAL MASTER KEY : Un outil complet 500 Ko 
0467 : THE EMS TOOLKIT : Très professionnel pour l'EMS 1060 Ko 
2630 : QUICK WINDOWS +R-E-Z : Application Quick Basic 620 Ko 
2708 : ZOOMRACKS : Superbe base de données multifichiers de 460 Ko ||... Toutes les marques citées sont des marques déposées 
0598 : TICKLEX :Excellent outil bureautique gestionnaire tâches 600 Ko 
0702 : POWER DESK :Le ménage sur votre bureau style Sidekick 740 Ko Bon de commande à retourner avec votre réglement à : 
2300 : CASCADE DRAVW :La CAO performante rapide, puissante 537 Ko D 
2624 : VGA-CAD : La DAO facile et agréable d'excellente qualité 639 Ko COMEXE FRANCE (@) 
0462 : TELIX : Système complet de communication Best Seller 462 Ko 8 PLACE JULES GUESDE 5 
0104 : COMPTAGA : Gestion personnelle complète Française 410 Ko 92230 GENNEVILLIERS 
0756 : PRINT MASTER UTILITIES + SHOP UTIL:Conversion image 416 K 
2516 : EASY PRESENTATION GRAPHIC:Présentation graphique 730 Ko || NOM : 
2411 : DYNAMIND + HYPERINK : Hypertexte très performant 780 Ko Adresse : 
0808 : INVADERS + BUCK ROGERS + PANGO + ZAXXON : Jeux Code Postal : Ville : 
0811 : PINBALL + CHESS 88 + PCVADERS + FLIGHT + BIORYT : Jeux 
0810 : XONIX + SHUTTLE + RIBIT + MAZES + DAMES + POKER : Jeux | [ ] 7 disquettes 5"1/4 = 159 F+ 20F de port = 179F 
0815 : SOLITARE+ BIG THREE+XWING : Jeux 795 Ko de programmes [ ] 14 disquettes 5"1/4 = 299 F+ 20F de port = 319F 
0816 : VAMPYR : Jeu de rôle avec bonne qualité graphique EGA 480 Ko [ ]22 disquettes 5"1/4 = 449 F+ 20F de port = 469F 
0824 : BLACKJACK+PACEGA+EGA-GAMMON +EGA-GOLF: Jeux 720 K|| [ ] 7 disquettes 3"1/2 = 179 F+ 20F de port = 199F ‘ 
0820 : MINES +NAVY + POPCORN+ WILLY+ BEAST etc...: Jeux 600 Ko [ ] 14 disquettes 3"1/2 = 339 F+ 20F de port = 359F 
0825 : DUNGEONS’OF KAIRN + MONOPOLY :Bon logiciels de jeux 726 K || [ ] 22 disquettes 3"1/2 = 499 F+ 20F de port = 519F 
0800 : RISK +SPACEWAR +STRIKER + PYRAMID + PCGOLF: Jeux 670 Ko|| [ ] CATALOGUE GRATUIT avec votre 1ère Commande. 


: SCRABBLE+ PACMAN + SPACECOMMAND + RAMHOG:Jeux 600K 
: EAGLE WORD+CATHIE:Traitement de txt avec menus en Fr 420Ko 
MR LABEL+ ANAIS:Générateur d'étiquettes + publipostage en Fr 
CODE POSTAL : Utile les codes postaux de France et de Navarre 
FREECALC + FREEWORD + DICO:La bureautique pour tous 700K 
MINDREADER + CHIWRITER : Bon traitement de textes 550 Ko 


0803 
0201 
0270 : 
221975 
0265 : 
0326 : 


DISQUETTES N° : 


APPLICATION 


(be 


118 


1, RxitkKey) 

loop until (Exitkey = 27) or (Bxitkey = 13) 
if Extension then 

GetFileNane$ = rtrin$(FileNaneS$) 
else 

GetFileNane$ = extract$(FileNane$$, any ". *) 
end if 

end function ! GetFileNane$ 


sub AddRecord(FileNane$) 
local Done, Row 


call Openfile(FileNaneS, RecNun) 


do 
cls 
for i = 1 to SNUMPIRLDS 
FldData$$(i) = "" 
next i 
print "Ajoute enregistrement n°: ";RecNun + 1 
print 
call DisplayRecord 
call BditRecord(RecNun + 1, Done) 
if not Done then incr RecNun a 


loop until Done 
close 
end sub ' AddRecord 


sub FindRecord(FileNane$) 
local NumRecords, Srch$$, Done 


Done = $FALSE 
do 
cls 
Pronpt$ = "Chaîne à rechercher!" 
map Srch$$ ? 39 
call OpenFile(FileNane$, NumRecords) 
call Getstring(Prompt$, 3, 5, Srch$$, 3, 5 + len(Prompt$), 
ÿ, BxitKey) 
select case Bxitkey 
case 13 
SrchLength = len(rtrin$(Srch$$)) 
for i = 1 to NumRecords 
get findexPileNun, i 
get fDataPileNun, CVI(RecordNun$s) 
for j = 1 to SNUMFIBLDS 
if ucaseS(rtrin$(Srch$$)) = 
left$(ucaseS(FldDataS$(j)), SrchLength) then 
Found = 4TRUE 
end if 
next j 
if found then 
cls 
print "Nunéro Enregistrement: ";i 
print 
call DisplayRecord 
print 
print "(B)dite, (DJetruit, (T)rouve suivant, (QJuitte" 
do 


Choice$ = ucase$(inkeyS) 
loop until choices <> "" 
select case Choices 


| 
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case "B" 

call BditRecord(i, Done) 
case "D" 
nid$(FldData$$(1), 1, 1) = "\" 
L 


Found = $PALSE 

Done = $FALSE 
case "Q" 

Done = $TRUR 

exit for 


case "T 


end select 
end if 
next i 


case 27 
Done = $TRUR 
end select 
loop until Done 
end sub ! FindRecord 


sub BditRecord(RecNun, Done) 

locate 22, 1 

print Center${"Touche curseur pour déplacement dans les chanps.”, 88); 

print CenterS{"Ctrl-Enter, F19, où PgDn pour sauvegarder enreg.", 88); 

print Center$("Rscape pour sortir sans sauvegarde.", 88); 

Row = 1 

do 

call GetString(PS(Row), Px(Row), Py(Row), 

FldDataÿS (Row), Fx(Row), Fy(Row), 
Fype(Row), Exitkey) 


select case Bxitkey 
case 13, 88 ! Enter Key, Down Arrow 
incr Row 
if Row > SNUMFIBLDS then Row = 1 
case 72 ! Up Arrow 
decr Row 
if Row < 1 then Row = SNUMFIRLDS 
case 19, 68, 81 ' Ctrl-Enter, F18, PgDn 
put fDataFileNun, RecNun 
RecordNun$$ = MKIS(RecNun) 
put FIndexFileNun, RecNun 
case 27 ! Escape 
close 
Done = TRUE 
end select 
loop until (Bxitkey = 68) or (Done) 
end sub ! BditRecord 


sub DisplayRecord 
for i = 1 to SNUMFIRLDS 
locate Px(i), Py(i) 
print P$(i). 
locate Fx(1i), Fy(i) 
print FldData$i{i) 
next 
end sub ! DisplayRecord 


sub Printrile(FileNane$) 


cls 
print "Etiquettes ou Rapport (B/R)? ": 
call OpenFile(FileNane$, NunRecords) 
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es manipulations comme la 

copie ou le déplacement de 

fichiers d’un répertoire vers 
un autre posent encore quelques 
problèmes à certains d’entre vous : 
aussi allons-nous rappeler briève- 
ment les raccourcis qu’il est préfé- 
rable de connaître pour accélérer ce 
type d'opérations. 


Pour procéder à des copies, dépla- 
cements ou suppressions de fichiers, 
il faut commencer par ouvrir le 
répertoire qui les contient. Pour cela, 


INITIATION À WINDOWS 


Avant de nous plonger dans la découverte des programmes 
livrés avec Windows que nous vous avons promise, il serait bon de revenir 
une dernière fois sur quelques points qui faciliteront considérablement 
votre vie quotidienne dans l’environnement graphique de Microsoft. 


Deux « tiens » valent 
mieux qu'un « tu l'auras » ! 


Si vous voulez copier ou déplacer 
des fichiers d’un répertoire vers un 
autre, vous gagnerez un temps con- 
sidérable en ouvrant les deux réper- 
toires ; ouvrez le premier répertoire, 
sélectionnez vos fichiers, puis ou- 
vrez le second répertoire et revenez 
dans la fenêtre du répertoire d’origi- 
ne (où vous avez sélectionné vos fi- 
chiers). Placez-vous sur n'importe 
lequel des fichiers marqués, 


logiciel de dessin et Terminal per- 
met à votre machine de communi- 
quer sous Windows. En plus de ces 
trois programmes, on trouve pêle- 
mêle des petits accessoires comme le 
bloc-notes, le répertoire, l’agenda, la 
calculatrice et l’horloge. 

Ces accessoires sont faciles à 
manier et ne nécessitent pas d’expli- 
cation, mais plutôt un peu de prati- 
que, aussi nous nous contenterons 
de vous inviter à les expérimenter en 
suivant les instructions de votre 
manuel. Si vous faites partie de ceux 


nous all rinci- 
pal, puis le Gestionnaire de Fichiers, 
en double-cliquant sur l'icône qui 
leur correspond. Nous obtenons une 
fenêtre dans laquelle s'affiche 
l'arborescence du disque dur. Tous 
les noms des sous-répertoires affi- 
chés dans la fenêtre sont précédés 
d’un petit dossier en forme de rec- 
tangle ; si un plus figure sur le rec- 
tangle qui précède un nom de réper- 
toire, cela signifie que le répertoire 
s'étend sur plusieurs niveaux (il con- 
tient lui-même des sous-répertoires). 

On ouvre un répertoire en cli- 
quant deux fois sur son nom. Dès 
lors, une seconde fenêtre apparaît, 
qui contient la liste des fichiers du 
répertoire que nous avons ouvert et, 
le cas échéant, la liste de ses sous- 
répertoires. Pour sélectionner l’un 
d’entre eux, il suffit de placer le cur- 
seur sur son nom et de presser le 
bouton gauche de la souris. Dans le 
cas d’une sélection multiple, on pla- 
cera d’abord le curseur sur le pre- 
mier fichier à sélectionner, puis on 
enfoncera la touche Control ; pour 
sélectionner d’autres fichiers, il nous 
suffira de déplacer le curseur de la 
souris et d'appuyer sur le bouton 
gauche, toujours en maintenant la 
touche Control enfoncée. 

Lorsque tous les fichiers voulus 
sont sélectionnés, on peut les copier, 
les déplacer, les détruire, les renom- 
mer ou encore changer leurs attri- 
buts. L'un des grands atouts de Win- 
dows, qui reste valable dans le Ges- 
tionnaire de Fichiers, est d'autoriser 
la majorité des manipulations à la 
souris. 
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appuyez sur la touche Shift, et dé- 
placez le curseur dans la fenêtre de 
destination en appuyant sur le bou- 
ton gauche de la souris : vos fichiers 
sont déplacés dans le deuxième 
répertoire. 

Remettez les fichiers à leur place 
originale (il faut toujours s'exercer), 
et sélectionnez-les une seconde fois. 


Placez à nouveau le curseur sur un 
des fichiers sélectionnés, et maïnte- 
nez cette fois-ci les touches Control 
et Shift enfoncées en appuyant sur le 
bouton gauche de la souris. Dépla- 
cez à nouveau le curseur dans la 
fenêtre qui symbolise le répertoire 
de destination, et relâchez le bou- 
ton : cette fois-ci, les fichiers sont 
copiés. 

La méthode est simple, et certains 
d’entre vous la connaissent déjà, 
mais ses avantages méritent d’être 
rappelés. En ouvrant deux répertoi- 
res au lieu d’un, vous pouvez contrô- 
ler de visu toutes les étapes d’une 
opération de copie ou de déplace- 
ment, et éviter des pertes de temps 
ultérieures en cas d'erreur, puisque 
la position des fichiers peut être véri- 
fiée pendant la manipulation. 


Les programmes 
de Windows 


Comme vous le savez, Windows est 
livré en standard avec un certain 
nombre de programmes, qui figu- 
rent tous dans le groupe « Accessoi- 
res » : Write est un traitement de tex- 
te « wysiwyg », PaintBrush est un 


qui blémissent à l’idée d'ouvrir les | 


guides d'utilisation, vous vous aper- 
cevrez à cette occasion qu'il est fort 
bien conçu, et qu'il présente parfai- 
tement tous les accessoires que nous 
venons de citer. Deux autres acces- 
soires méritent par contre quelques 
explications supplémentaires 

l’Enregistreur et le programme PifE- 
dit, que nous allons passer en revue. 


L'Enregistreur 


Les plus curieux d’entre vous savent 
probablement déjà que l’enregis- 
treur permet, comme son nom 
l'indique, d'enregistrer des macro- 
commandes. Pour utiliser l’enregis- 
treur, ouvrez le groupe « Accessoi- 
res », choisissez l'enregistrement de 
macro, et attribuez-lui un nom que 
vous pourrez facilement retenir par 
la suite. Il est très utile de disposer de 
nombreuses macros pour faciliter le 
lancement de commandes répétiti- 
ves, mais elles ne serviront à rien si 
vous ne pouvez pas vous souvenir 
de leur effet. Souvenez-vous égale- 
ment que dans Windows, de nom- 
breuses combinaisons de touches 
utilisant Alt et Control sont déjà 
affectées à certaines commandes : 
choisissez donc vos raccourcis cla- 
vier d'accès aux macros avec soin. 
Dernier conseil enfin, une macro- 
commande faisant appel à la souris 
enregistrée sur une machine équipée 
d’une carte CGA ne vous sera pas 
très utile sur une machine équipée 
d’une carte graphique différente, les 
« cliquages » ne s’effectuant plus au 
bon endroit... 


L'enregistrement d'une macro 
peut s'effectuer à plusieurs niveaux : 
en sélectionnant «Tout enregis- 
trer » dans la boîte de dialogues que 
vous ferez apparaître pour mémori- 
ser votre macro, Vous enregistrerez 
les manipulations effectuées au cla- 
vier, les déplacements du curseur 
souris et les clics qui vont de paire. 
En choisissant « Clics et déplace- 
ments », vous ne stockerez que les 
manipulations effectuées au clavier 
et les clics opérés avec le bouton 
gauche de la souris. Dernière option, 
« ignorer la souris » vous permet de 
n'enregistrer que les manipulations 
effectuées au clavier. 


Astuces 
simple mais utiles... 


N'oubliez pas que les macros peu- 
vent être rappelées et exécutées dans 
n'importe quelle application Win- 
dows, et que plusieurs macrocom- 
mandes peuvent être stockées dans 
un seul et même fichier ; ces préci- 
sions ne sont pas toutes nécessaires 
à l’utilisation des macros, mais dans 
un environnement lourd comme 
Windows 3.0, ce genre de menu 
détail peut à la longue vous faire 
économiser une quantité phénomé- 
nale d'espace disque. Dans le même 
esprit, si Vous Créez une macro qui 
ne vous satisfait pas entièrement, ne 
créez pas une seconde macro en 
laissant la première de côté, mais 
utilisez la modification de macros 
offerte par Windows pour ne pas 
perdre de place et optimiser la vites- 
se de l’Enregistreur. 

Malgré toute votre bonne volonté, 
il est possible que l’une de vos ma- 
cros présente un conflit de touches 
avec une application Windows (les 
touches d’appel de la macro sont 
déjà utilisées par l'application). 
Dans ce cas, il vous faut savoir que 
la combinaison de touches affectée à 
la macro aura toujours priorité sur 
la même combinaison de touches 
utilisée par l'application. 

Pour remédier à la situation et 
profiter du raccourci clavier de l’ap- 
plication, choisissez l'option « tou- 
ches de raccourci » dans l’Enregis- 
treur, qui inhibera jusqu’à nouvel 
ordre le raccourci clavier dédié à la 
macro-commande. Encore un détail 
qui a son importance... 


PifEdit 


Les applications Windows sont de 
plus en plus nombreuses, mais elles 


ne peuvent pas encore répondre et 
ne répondront jamais à tous les 
besoins, cela pour une raison très 


‘simple : nous avons tous nos outils 


fétiches, et la majorité d’entre eux 
tournent encore sous un système 
Dos. PifEdit permet heureusement 
de les lancer à partir de Windows. 
Pour accéder à un programme Dos 
à partir de Windows, il faut d’abord 
créer le fichier .PIF qui renseignera 
l'environnement sur ses paramètres, 
et lui permettra de le lancer dans de 
bonnes conditions. 

Pour lancer PifEdit, il faut ouvrir 
le groupe « Accessoires » et au 
besoin faire défiler les icônes vers le 
haut au moyen de l’ascenseur, car 
PifEdit est le dernier accessoire de la 
fenêtre et n'apparaîtra pas forcé- 
ment dès son ouverture. Selon que 
vous utilisez Windows en mode réel, 
standard ou étendu, les informa- 
tions requises par PifEdit seront dif- 
férentes. Dans cette partie de l’initia- 
tion, nous ne décrirons que les para- 
mètres du mode étendu, qui englo- 
bent ceux des deux autres modes. 


Après avoir lancé PifEdit en double- 
cliquant sur l'icône de l'accessoire, 
choisissons Nouveau dans le menu 
Fichier ; nous pouvons dès mainte- 
nant commencer la saisie des para- 
mètres. : 


Les paramètres 


Contrairement aux apparences, le 
nom du programme n'est pas son 
nom proprement dit mais son nom 
pour le Dos : si nous voulons par 
exemple créer un fichier .PIF pour 
Norton Commander qui se trouve 
dans le sous-répertoire C: OUTILS 
NC, nous devrons entrer « C: 
OUTILS NC NCMAIN.EXE » 
comme nom de programme. Quelle 
que soit l’application pour laquelle 
un fichier .PIF est créé, le nom du 
programme doit contenir son che- 
min d’accès, le nom du programme 
et son extension. Evitez ici de spéci- 
fier le nom d’un fichier BAT que 
Vous auriez créé vous-même, le fi- 
chier .PIF deviendra invalide lors- 
que vous effacerez le .BAT. Votre 
marge d'action est par contre totale- 
ment illimitée dans la rubrique 
« Titre de la Fenêtre ». 


Les « Paramètres optionnels » 
qui viennent ensuite seront par 
exemple le nom d’un document à 
ouvrir par défaut au chargement du 
logiciel (/L pour ouvrir Word avec 


les documents qui étaient ouverts 
lorsqu'on a quitté le logiciel pour la 
dernière fois). Le répertoire initial 
sera considéré par Windows comme 
répertoire courant après le charge- 
ment du programme. La « mémoire 
requise » est la mémoire minimale 
nécessaire au bon fonctionnement 
du programme ; en l'occurrence, je 
ne saurais trop vous conseiller d’en- 
trer la valeur recommandée par 
l'éditeur dans le manuel d’utilisa- 
tion, qui vous fera peut-être perdre 
un peu de mémoire mais éliminera 
définitivement tout risque de planta- 
ge intempestif. Par opposition à la 
mémoire requise, le nombre de Ko 
désiré est la quantité maximale de 
mémoire allouée au programme. La 
plus grande valeur que vous pouvez 
saisir ici est de 640 Ko. 

« Plein écran » doit ensuite être 
choisi si vous voulez privilégier la 
vitesse d'exécution du logiciel. Si 
vous préférez échanger des données 
entre écrans, vous devrez choisir 
« fenêtré », au risque de ralentir sen- 
siblement le déroulement des opéra- 
tions, puisque Windows enverra 
avec cette option toutes les sorties du 
programme Dos dans une fenêtre. 
De même, l'exécution en arrière- 
plan attribuera toujours du temps 
machine au programme, alors 
qu'une exécution exclusive arrêtera 
toutes les autres applications lorsque 
votre applicaition Dos fonctionnera. 

La « fermeture de la fenêtre » est 
un point de détail qui obligera Win- 
dows à attendre l’appui sur une 
touche pour reprendre la main ; si 
vous ne choisissez pas cette option, 
l'environnement fermera automati- 
quement la fenêtre de l'application 
Dos dès que vous en aurez terminé 
avec elle. 


See you next month ? 


Le mois prochain, nous terminerons 
d'étudier les possibilités de configu- 
ration offertes par PifEdit en mode 
étendu, ce qui conclura dans un 
sens notre initiation, puisque 
l'essentiel de cette rubrique sera 
ensuite consacré aux applications 
Windows et aux programmes addi- 
tionnels qui en facilitent l’utilisation. 
D'ici là, si vous-même connaissez 
des trucs ou astuces pour faciliter ou 
améliorer le fonctionnement de 
Windows, n'hésitez pas à les faire 
connaître aux autres lecteurs en 
nous les communiquant. See you 
next month, and... venez nombreux ! 


Pascal LEFLOCH 
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mois-ci. Bon nombre d’entre eux 

traitent de concepts généraux 
plutôt que d’un produit en particulier. 
L'ouvrage sur le piratage a tout spé- 
cialement retenu mon attention. Les 
autres valent également le détour. 
Exception faite d’un Grand Livre, les 
ouvrages relatifs à un produit détermi- 
né sont plus des aïide-mémoire ou 
manuels de référence que des guides 
complets d'utilisation. Après tout en- 
tre documentation d’accompagne- 
ment et didacticiel intégrés, un bon 
mémento fait souvent l’affaire. 


J ’ai beaucoup aimé les livres de ce 


Tout, tout, tout, 
vous saurez tout... 


Sur le piratage informatique, son 

istoire, ses_auteurs i 
etc. Cet ouvrage de J.-P. Lavinfosse, 
le Piratage informatique, publié 
chez Marabout, se lit comme un 
roman. Le sujet ayant été peu abor- 
dé, jusqu'ici, dans la littérature infor- 
matique, ce livre devrait donc être 
particulièrement apprécié. Atten- 
tion, l’auteur tient à cet avertisse- 
ment, il ne s’agit pas d’un mode 
d'emploi du piratage, mais bien 
d'une étude sur ce phénomène qui 
fait couler tant d’encre dans la pres- 
se ou qui a souvent fait le bonheur 
des cinéastes. 

Au sommaire, on trouve quelques 
faits divers pour se mettre en appétit 
et avoir une idée de l'ampleur des 
dégâts. On abordera ensuite, succes- 
sivement, les mobiles et justifica- 
tions des pirates informatiques, 
l’histoire du piratage, ses multiples 
facettes, les ripostes et solutions 
qu'on peut y opposer. Pour terminer, 
et si on souhaite se pencher plus 
longuement sur la question, on trou- 
ve une bibliographie complète. 

Précisons que J.-P. Lavinfosse a 
rencontré des pirates, des piratés, 
qu'il a visité des clubs où cette activi- 
té est monnaie courante pour ne pas 
dire raison sociale. Qui sait, peut- 
être même a-t-il tâté de la chose, 
mais Ça, l’histoire ne le dit pas. 

Le piratage informatique, de JP. Lavinfosse, 
aux éditions Marabout. 


Vous avez dit CAO ? 


CAO est un terme générique qui si- 
gnifie conception assisté par ordina- 
teur, et qui recouvre aussi bien le 
dessin assisté par ordinateur (DAO) 


SSISTÉE 
PAR ORDINATEUR 
LR 


J.P Couwenbergh 


Va 


que la fabrication assistée par ordi- 
nateur (FAO) et, dans l’avenir, d’au- 
tres choses assistées par ordinateur 
(XAO). 

Bienvenue donc à cet ouvrage 
l'Indispensable pour la CAO qui va 
permettre de clarifier les choses. 

Trois parties distinctes dans ce 
volume : la description de la CAO 
pour commencer. L'auteur en profi- 
te pour nous expliquer en quoi 
l'ordinateur a transformé le travail 
des dessinateurs, graphistes, archi- 
tectes et autres utilisateurs concer- 
nés. Dans un deuxième temps, le 
lecteur trouvera une analyse des 
besoins de la CAO tant en matériel 
qu’en logiciel. Pour finir, et ça n’est 
pas le moindre intérêt du livre, on 
peut consulter la liste et l'analyse 
exhaustive des 100 principaux logi- 
ciels existants en la matière. Ça se lit 
bien et, comme on est dans le do- 
maine du graphisme, les explica- 
tions sont copieusement émaillées 
d'illustrations ainsi que d'exemples 
nombreux et-variés. 


L'Indispensable pour la CAO, de J.-P. 
Couwenbergh, aux éditions Marabout. 


L'impression laser 
au bout du fil 


L'impression laser c’est plus difficile, 
mais c’est bien plus beau que la ma- 
tricielle. D'autant plus que c’est, il 
faut l'avouer, de moins en moins 
cher. À ces considérations intéres- 


| santes, on peut ajouter quelques 


remarques. La multiplicité des stan- 
dards n’est pas sans créer de menus 
soucis aux pauvres utilisateurs de 
base que nous sommes. Quelle joie 
quand, après avoir investi dans une 
imprimante laser et dans d'éventuels 
logiciels performants autant que 
coûteux, on réalise que l’une n’im- 
prime pas correctement les docu- 
ments créés avec l’autre, parce que 
les drivers prévus ne correspondent 
pas. Ah bon, parce qu'il ne suffit pas 
de vérifier que le PC et l'imprimante 
sont compatibles ? Eh bien, non, pas 
toujours... 

Si vous vous sentez concerné par 
ce type de problème, si vous êtes un 
peu perdu dans la jungle « im- 
pression laser », il vous reste deux 
solutions. Rester à l'impression à 
aiguilles — ce serait dommage — ou 
vous procurer Trucs et Astuces 
Imprimantes Lasers publié chez 
Micro application. 

ous y apprendrez tout ce qu'il 
faut savoir sur les technologies RET, 
LCS ou LED), le fonctionnement des 
HP-GL/2 PostScript ou Prescribe, le 
fonctionnement des différentes fon- 
tes standards, les secrets du télé- 
chargement des polices, les façons 
de configurer une imprimante laser 
pour les logiciels les plus courants 
du marché, etc. 

Une disquette d’accompagne- 
ment, véritable boîte à outils, vous 
permettra, en outre, de disposer 
d'utilitaires, de polices de caractères, 
de 19 fontes téléchargeables compa- 
tibles HP et d’un gestionnaire d’im- 
primantes. 


Trucs et Astuces Imprimantes Laser, de Nor- 
bert Richter, aux éditions Micro Application. 


Deux Works 2 


Il semblerait que les intégrés aient le 
vent en poupe. Ce mois-ci, nous 
avons retenu deux livres consacrés à 
Works 2. On notera quand même 
que les éditeurs prennent des ris- 
ques, puisque contrairement à leur 
habitude ils ont choisi du Microsoft. 
Enfin, vu le nombre de machines 
bundlées avec Works 2, ces ouvrages 
devraient faire le bonheur des utili- 
sateurs et lecteurs que vous êtes. 
Commençons par Microsoft Works 
2, dans la collection « Le guide Mi- 
cro Application » chez l'éditeur du 
même nom. Principal atout du livre, 
sa structure est calquée sur celle du 
logiciel. Résultat, le lecteur pourra 
trouver rapidement et efficacement 
ce qu'il cherche. 

Chaque fonction fait l’objet d'une 
description détaillée. Des icônes dif- 
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INITIATION FACILE 


Le clavier eLa souris e L'écran 
Windows e Modifications d'une 
fenêtre e Gestionnaire de pro- 


grammes © Créer un groupe 
e Notions de multitäches e 
Gestionnaire de fichiers e 
Personnalisation de Windows 
© Exploitation d'applications 
e Paintbrush + Write 
e Outils complémentaires 


PRESSES M POCKET 


férentes indiquent les particularités 
d'une commande, montrent com- 
ment l'utiliser de façon optimale, 
désignent les opérations pouvant 
être accélérées à l’aide de la souris, 
signalent les éventuels dangers lors 
de l’utilisation d’une commande. 

Un excellent ouvrage de référence 
donc, à consulter au cours de l’utili- 
sation du logiciel. Précisons que 
pour les produits Microsoft, il n’est 
pas besoin de manuel d’apprentissa- 
ge, les didacticiels intégrés aux pro- 
duits étant généralement des modè- 
les du genre. 

Works 2, édité chez Eyrolles, 
s'adresse aux débutants soucieux de 
«maîtriser très rapidement» cet 
intégré. Il aborde les modules les 
uns après les autres. De nombreux 
exemples étayent les explications. 
Les points difficiles y font l’objet de 
développements particuliers. 


Windows facile 


Difficile, n'est-ce pas, de passer ou- 
tre Windows par les temps qui 
courent ? Mais difficile aussi de se 
familiariser à cet environnement qui 
apporte certes à son utilisateur une 
convivialité digne de celle du Mac, à 
condition toutefois d'en maîtriser les 
principes de fonctionnement. Ce 
long préambule pour vous annoncer 
que les éditions Presses Pocket ont 
sorti un Windows 3 dans leur collec- 
tion « Initiation Facile ». 

Le but du jeu ? Faire vos premiers 
pas sur Windows 3. Comme ça 


s'adresse aux néophytes, le premier 
chapitre est intitulé « Qu'est-ce que 
Windows ? ». Vous dire si ça va être 
du pas à pas. Puis on s’intéressera 
aux préliminaires, plus précisément 
aux principales touches du clavier. 
Ensuite, vous pourrez enfin faire vos 
premiers pas dans l’environnement 
graphique — futur standard du 
marché PC on ne le répétéra jamais 
assez — en découvrant l'écran Win- 
dows : bureau, fenêtres, icônes. Les 
quatre derniers chapitres traitent des 
gestionnaires de programmes et de 
fichiers, de la personnalisation de 
Windows, de l'exploitation des ap- 
plications. 

En annexe, vous trouverez l’instal- 


lation et le démarrage automatique 


de Windows, le chargement automa- 
tique d'applications plus quelques 
outils supplémentaires. 
Indispensable si vous voulez rester 
dans le courant. ; 


Initiation Facile à Windows 3, par Alain 
Pinaud, aux éditions Presses Pocket. 


Mettez le turbo 


Sans un Grand Livre de Micro Ap- 
plication, cette rubrique ne serait 
pas ce qu'elle est ! Ce mois-ci c’est 
Turbo Pascal 6.0 qui est à l'honneur. 

Au vu de la littérature qui lui est 
consacrée, tout laisse à penser que 
ce langage fait un tabac auprès des 
programmeurs amateurs ou profes- 
sionnels. Les Grands Livres sont 
généralement des pavés, celui-là ne 
fait pas exception à la règle puisqu'il 
frôle les 1 000 pages. 

Evidemment, c’est un peu long à 
lire, mais en contrepartie, on y trou- 
vera tout ce qu'on veut, et peut, 
savoir sur le sujet. En tout cas, certai- 
nement tout ce dont vous avez 


M DISQUETTE 
INCLUSE 


besoin pour vos développements en 
Turbo Pascal 64. 

Si vous débutez, vous vous plon- 
gerez avec délice dans les joies de la 
programation orientée objet, ainsi 
que dans la découverte des procédu- 
res et unités. 


Si vous êtes déjà un utilisateur 


| confirmé, vous approfondirez vos 


connaissances sur l'appel des inter- 
ruptions ou le développement à la 
norme SAA. 

Conformément à son habitude, 
Micro Application a inséré une dis- 
quette d'accompagnement qui com- 
porte 10 unités comprenant 150 pro- 
cédures prêtes à l'emploi destinées à 
faciliter la programmation des en- 
trées/sorties, les opérations disques, 
la détection d'erreurs ou le fenêtrage. 
A caser dans votre bibliothèque sur 
le rayon gros ouvrages. 


Le Grand Livre du Turbo Pascal 6.0, 
par Rosenbaum et Scholles, aux éditions 
Micro Application. 


Ashton-Tate 
indispensable 


Pas de bavardages inutiles dans les 
ouvrages de la collection « L'Indis- 
pensable pour » d’Eyrolles. dBASE 
IV et Framework III ne sont pas 
exactement des nouveautés mais 
restent deux produits très utilisés. 
Comme je le précise, le lecteur ne 
doit pas s'attendre à de longs déve- 
loppements. En revanche, il trouve- 
ra, pour ce qui concerne dBASE, un 
ensemble de mémentos : comman- 
des, fonctions, variables, systèmes, 
opérateurs, touches de contrôles et 
autres paramètres. Des explications 
succinctes et des remarques éven- 
tuelles complétant la syntaxe. Des 
tableaux apportent des informations 
supplémentaires lorsque c’est utile. 

Quant à l'Indispensable pour Fra- 
meWork IIL, il permettra à l’utilisa- 
teur de trouver des réponses rapides 
à toutes les questions qu’il se pose 
sur le logiciel. 

Attention, ce ne sont pas des 
manuels d'apprentissage, plutôt de 
véritables aide-mémoire que l'on 
peut consulter à tout instant en 
cours d'utilisation. Si vous débutez, 
procurez-vous plutôt un guide de 
formation ou d'apprentissage, dont 
les deux livres cités ici pourront 
devenir, par la suite, l'indispensable 
complément. 


L'Indispensable pour Framework I, par 
Kofi Yéboué. L'Indispensable pour dBASE 
IV, par François Ghoche et Jean-Claude 
Guillemot, aux éditions Eyrolles. 


Nathalie BOISSON 
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eaucoup de choses ont chan- 

gé depuis la version 4.5. Par- 

mi elles, on note d’abord le 
nom de l'éditeur, qui n'est plus Peter 
Norton Computing, puisque la 
société a été rachetée par Symantec. 
C'est donc sous ce dernier label que 
les Norton Utilities seront mainte- 
nant distribuées. 

Excepté ce premier détail, le 
grand changement apporté par la 
version 5.0 est que les Utilities sup- 
portent désormais la souris et inte- 
grent des menus déroulants, comme 
le fait déjà PC Tools. Ce change- 
ment radical de l'interface utilisa- 
teur ne gênera en rien les habitués 
des versions précédentes, qui retrou- 
veront dans la version 5.0 la plupart 
des programmes qu'ils connaissent 
déjà. On leur a heureusement ajouté 
un certain nombre de nouveautés. 


Calibrate, le régénérateur 
de disque dur 


La grande nouveauté des Norton 
Utilities 5.0 est incontestablement le 
programme Calibrate, qui optimise 
la vitesse et la fiabilité des transferts 
de données par rapport au disque. 

Calibrate offre d'abord des tests 
d'intégrité du système, dont le but est 
de vérifier que les composants inter- 
venant dans un formatage à bas 
niveau du disque fonctionnent de 
manière correcte. La mémoire systè- 
me, la mémoire du contrôleur et la 
fiabilité du disque seront aussi ana- 
lysées, tout au moins en principe, 
car Symantec s’est particulièrement 
attaché à prévenir l'utilisateur d’une 
possibilité d’incompatibilité entre 
son matériel et le programme. 

De fait, sur l’Amstrad 2386 que 
nous avons utilisé pour tester le logi- 
ciel, Calibrate plante irrémédiable- 
ment au moment de vérifier la 
mémoire du contrôleur, sans aucune 
possibilité de réinitialiser la machi- 
ne à chaud. Selon Symantec, le 2386 
et le 1640 font partie des machines 
dites « incompatibles » avec Cali- 
brate, et sous réserve de tests com- 


plémentaires, il est fort probable que 
le programme le soit avec d’autres 
Amstrad. Attention donc : n’achetez 
pas les Norton Utilities 5.0 pour 
Calibrate sans vous renseigner au 
préalable sur la compatibilité de vo- 
tre matériel avec le programme... 

Si vous faites partie des heureux 
possesseurs d'une machine « com- 
patible », Calibrate ira jusqu’à effec- 
tuer des tests de recherche « seek », 
qui vérifieront le mécanisme de 
positionnemen 
dur, et un test d’entrelacement 
(nombre de tours faits par le disque 
pour que la tête de lecture/écriture 
parcoure un secteur complet). 

En cas d’anomalie, ou s'il peut 
optimiser les performances du systè- 
me, le programme effectuera un for- 
matage à bas niveau sans détruire 
les données du disque, en modifiant 
éventuellement son entrelacement. 


Une prévention accrue 


La fonction Mirror de PC Tools, qui 
fonctionne en combinaison avec 
Rebuild pour restaurer un disque 
formaté par erreur, est l’un des outils 
qui ont fait la célébrité de Central 
Point Software, premier éditeur à 


Groupe 13 974 


emps écoulé: 00:01: 
Défragmentation Fichiers 
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C'est pendant le PC Forum qu'a été présentée la dernière 

version des célèbres utilitaires ; mis à part quelques nouvelles fonctionnalités, 
qui semblent être devenues des standards obligatoires dans le domaine des outils, 
les Norton Utilities changent surtout d'interface et supportent désormais la souris. 


proposer un programme de ce type. 

Désormais, les Norton Utilities 
intègrent un programme équivalent. 
Image — c'est son nom —, prend lui 
aussi une photographie de la struc- 
ture vitale du disque (secteur boot, 
zone de la FAT, répertoire racine) 
pour le restaurer après un formatage 
accidentel. 

A ce propos, on peut rappeler aux 
néophytes et aux distraits que l’in- 
clusion d’une commande de type 

l’Auto- 
exec.bat, qui mémorise à chaque ini- 
tialisation les informations essentiel- 
les du disque dur, peut se révéler très 
utile en cas de problème. 


Autre programme de sécurité, 
FileSave permet de conserver pen- 
dant un certain temps les fichiers 
effacés dans une zone inoccupée du 
disque dur, ce qui retarde considé- 
rablement l’écrasement des données 
qu'ils contiennent. Une lecture du 


Guide du Disque livré avec la ver- 
sion 5.0, qui succède au Norton Dis- 
que Compagnon de la version 4.5, 
vous en apprendra plus sur la 
manière dont le Dos gère l'efface- 
ment des fichiers, et donc sur le 
fonctionnement de FileSave. 


ÿ - Utilisé 
1 - Lecture 
D - Défectueux 


# - Inutilisé 
Ê - Ecriture 
x - Fixe 

1 bloc = 14 groupes 


Le cgpaed Disk 


Disque C: 


SORTEZ DU PAF, 


AVEC L'ANTENNE SATELLITE 
AMSTRAD. 


* Paysage Audiovisuel Français. 


Le Paysage Audiovisuel Français se résume en 7 chaî- 
nes. Avec l'antenne AMSTRAD, recevez dès mainte- 
nant les 32 chaînes du satellite ASTRA et bientôt 48 ! 


FACILE A INSTALLER... 


Le récepteur AMSTRAD est composé d'une antenne 
parabolique de 60 ou 80 cm de diamètre et d'un 
boîtier 48 canaux muni d'une télécommande. Entiè- 
rement préréglé, le récepteur SRX 200E se raccorde 
facilement à votre téléviseur PAL/SECAM. Livrée avec 
un support mural pour une installation simple et 
rapide, vous fixerez l'antenne facilement chez vous 
sur un mur, un balcon, un toit ou sur le sol. 


32 CHAINES 
EN TOUTE LIBERTE 


6 chaînes en langue française ont prévu de diffuser 
leurs programmes à partir d'ASTRA, dont RTL NEWS, 
l'information en continu - RTL 2 Cinéma, des films 
récents tous les soirs - EUROSPORT, retransmission 
des grands rendez-vous sportifs européens. RTL 4, 
des émissions matinales en français. 

26 grandes chaînes européennes en V.0. pour 
s'ouvrir sur le monde : MTV, SKY CHANNEL, SKY 
NEWS, DISNEY CHANNEL, LIFE STYLE, etc. ainsi que les 
meilleures radios internationales sur votre chaîne 
Hi-Fi, grâce à votre antenne AMSTRAD. 


EN STEREO, 
DES IMAGES DE QUALITE 


La réception satellite vous apporte une qualité de 
son incomparable, puisque les programmes télévisés 
sont reçus en Hi*fi stéréo. Même si vous ne disposez 
que d'un téléviseur mono, la réception chez vous se 
fera en Hi-Fi stéréo, par simple connection à 
l'amplificateur de votre chaîne Hi-Fi, de quoi 
transformer votre univers TV sans contraintes ! 


AMSTRAD, 
LE SPECIALISTE EUROPEEN 
DE L'ANTENNE SATELLITE 
AU MEILLEUR PRIX : 


Fiable et facile d'utilisation, le système AMSTRAD est en 
vente chez votre spécialiste satellite le plus proche. 
**2990 F TTC système SRX 200E et antenne de 60 cm 

3 490 F TIC avec antenne de 80 cm. 
“Ne les contrôlant pos, AMSTRAD ne paut en aucun cos engager sa 


responsabilité quont à la continuité de fonctivrnement des satellites ou des 
émetteurs de programmes, gratuits ou payants, décrits dans cette publicité”. 


Pour tout renseignement, consulter votre Minitel, tapez 
3615 code AMSTRAD ou retourner le bon ci-joint. 


= — = — — — — — >< 
Je désire recevoir une documentation sur l'antenne satellite 
AMSTRAD SRX 200€. PC42 


Noms = = Prénom: 
Adresse : 

Code postal : L_1_1 1 1] 
Ville : 


| Renvoyer ce bon à AMSTRAD 
{ BP 73 - 72/78, Grande Rue - 92310 Sèvres. 


MENDES-FRANCE HAUSSMANN 


ÿ LR" | 
: Re 
je MILLION D'ANTENNES DEJA INSTALLÉES. 


f 


Test de la vitesse du disque 


Safe Format ne subit en revanche 
que peu d'évolutions et offre tou- 
jours des commandes de formatage 
de sécurité (les données ne sont pas 
immédiatement détruites), de forma- 
tage rapide ou de type Dos (formata- 
ge de bas niveau qui efface définiti- 
vement les données). Le programme 
peut maintenant être configuré pour 
interdire le formatage du disque dur 
et générer automatiquement un fi- 
chier « Image » du support qui sera 
initialisé. Inutile de vous dire que 
ces deux options ne doivent pas non 
plus être négligées.. 

Disk Monitor permet, quant à lui, 
d'afficher dans le coin supérieur 
droit de l'écran la lettre du drive actif 
et de parquer les têtes du disque dur, 
mais ses compétences sont loin de 
s'arrêter là : le programme peut pro- 
téger en écriture les zones système et 
tous les fichiers du disque dur por- 
tant la même extension, quel que 
soit le sous-répertoire dans lequel ils 
se trouvent ; cette protection peut 
aussi s'étendre aux disquettes. 


Passé le domaine de la prévention, 
les Norton Utilities offrent des outils 
de réparation qui sont devenus des 
classiques par leur âge, mais aussi et 


surtout par leur efficacité : les fonc- | 


tions UnErase et UnFormat ne 
changent pas ou presque, et permet- 
tent toujours de restaurer avec une 
fiabilité quasi totale la majorité des 
fichiers effacés et des disques forma- 


System [nfarmtia 


tés. Combinées à FileSave, elles per- 
pétuent la vocation première des 
Utilities, qui reste d'offrir des outils 
efficaces et directement opération- 
nels dans les situations les plus 
désespérées. 

Disk Doctor II, logique successeur 
du premier Disk Doctor, est plus un 
guérisseur aux pouvoirs miraculeux 
qu'un véritable docteur ; il détecte et 
corrige la totalité des anomalies 
physiques ou logicielles d'un dis- 
que : tant que vous n'aurez pas sauté 
à pieds joints sur vos disquettes, il 
pourra faire quelque chose pour 
vous ! 

Dans le cas où des dégâts dus à 
une autre cause que l'effacement ou 
le formatage atteindraient des fi- 
chiers de données importants de 
type Lotus, dBASE ou Symphony, il 
faudra de préférence employer File 
Fix, spécialisé dans ce domaine, qui 
peut notamment annuler un efface- 
ment partiel de données par Zap de 
dBASE. 


Speed Disk, outil d'optimisation du 
disque dur, permet de réduire sen- 
siblement les temps d'accès aux 
informations en organisant tout ou 
partie du disque : le programme pla- 
cera selon vos choix tous les espaces 
inoccupés du disque dur vers la fin 
de la zone des données, et « range- 
ra» les groupes dispersés d'un 
même fichier (ou les fichiers d'un 
même répertoire) de manière à ce 
qu'ils soient contigus, d'où une 


réduction du temps de lecture. 
Grande nouveauté par rapport aux 
Norton Utilities 4.5, le Speed Disk 
nouvelle mouture intègre un diag- 
nostic de fragmentation, qui permet 
de localiser avec précision les fi- 
chiers fragmentés et de n'optimiser 
que le strict nécessaire. Ici encore, le 
gain de temps est très appréciable. 

Parmi les autres programmes des- 
tinés à améliorer plus ou moins 
directement les performances de la 
machine, Norton Cache est un ca- 
che-disque qui peut privilégier la 
vitesse, en déterminant par exemple 
quelles sont les données dont l’ap- 
plication est susceptible d'avoir 
besoin en priorité et en procédant à 
une lecture préalable, ou l’espace 
mémoire. Norton Change Directory, 
dont l'intérêt n’est plus à démontrer, 
ne subit aucun changement. Pour 
ë e) avertis, -rappelo que 
NCD permet d'activer un répertoire 
en ne frappant qu'une partie de son 
nom, précédée de la commande 
NCD. « NCD WO », par exemple, 
vous amènera directement dans le 
sous-répertoire « WORD », où qu'il 
se trouve dans l’arborescence de vo- 
tre disque dur. : 

Les Norton Utilities proprement 
dites n'existent plus, puisque 
«NU » a disparu pour laisser la 
place au Disk Editor. Le grand inté- 
rêt du programme est qu'il permet 
maintenant d'éditer deux fichiers 
simultanément et de les localiser sur 
une carte d'occupation du disque 
dur. Autre innovation qui fera la joie 
des « bidouilleurs », une table Ascii 
peut être consultée à tout moment 
sans sortir de l'éditeur. 

Le programme System Info intè- 
gre lui aussi un certain nombre de 
nouveautés, dont les plus apprécia- 
bles sont de calculer les indices de 
performance du processeur et du 
disque dur, pour aboutir à un indice 
global. Toutes ces informations peu- 
vent être comparées à celles d'un 
IBM XT (4,77 MHz), d'un IBM AT 
(8 MHz) et d'un Compaq 386/33. 
System Info permet également 
d'obtenir une liste des interruptions 
matérielles ou logicielles et de visua- 
liser les fichiers Config.sys et Auto- 
exec.bat, ou une carte d'occupation 
de la mémoire. 

Derniers programmes de cette 
merveilleuse boîte à outils que sont 
les Norton Utilities 5.0, Wipelnfo 
remplace les anciens WipeFile et 
WipeDisk en détruisant irrémédia- 
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blement les données, File Find permet toujours de 
chercher un fichier spécifié quel que soit son emplace- 
ment dans l'arborescence du disque dur, et le Control 
Center permet de modifier les paramètres de fonction- 
nement de la machine tels que la taille du curseur sys- 
tème ou les couleurs standard du Dos. Le Batch 
Enhancer, enfin, ne change pas du tout et reste un 
excellent outil de création de menus en couleur pour 
ceux qui auront la patience de l’exploiter. 


L'ergonomie, largement favorisée dans la version 5.0 
par l'apparition des menus déroulants et la possibilité 
d'utiliser la souris, se traduit aussi par une possibilité 
de personnalisation très sympathique, car laissée à 
l'entière appréciation de l'utilisateur. Dans les Utilities, 
les programmes standard peuvent être classés par nom 
(cf. version 4.5) ou par groupe (Réparation, Perfor- 
mances, Sécurité, Outils). À tout moment, l'utilisateur 
peut lui-même créer une commande, ou nommer un 
groupe de commandes en rédigeant un texte d’aide 
personnalisé, qui apparaîtra dès que la barre de sélec- 
tion sera placée sur le groupe ou la commande corres- 
pondante. 

Face à la puissance et à la variété des Norton Utili- 
ties, certains utilisateurs éprouveront sans doute une 
certaine crainte dans la manipulation ou le choix des 
outils les plus appropriés. C’est à leur attention que les 
programmeurs ont créé le menu « Avis », qui recense 
l'ensemble des problèmes réparable par les Utilities. 


Indispensable est le mot qui convient. Qu'il s'agisse de 
la version 4.5, 4.5 avancée ou de cette version 5.0, les 
Norton Utilities, tout au moins certains de leurs pro- 
grammes, devraient presque être obligatoires. Si vous 
ne possédez pas d'outils comparables à ceux que pro- 
pose le logiciel, rappelez-vous qu'il vaut toujours 
mieux prévenir que guérir. 

L'incompatibilité du programme Calibrate avec cer- 
tains types de machines est le seul reproche que l'on 
puisse faire à la version 5. Par rapport à la version 4.5 
avancée, il faut toutefois reconnaître que les nouveau- 
tés de la version 5.0 sont loin d’être importantes, et il 
faut surtout signaler qu'une installation complète des 
utilitaires nécessite une place libre de 2,7 Mo sur le dis- 
que dur (qui devient presque indispensable en l'occur- 
rence) contre. 1,7 Mo seulement pour la version 4.5 
avancée ! 


Pascal LEFLOCH 


Note générale : 18/20. 

Documentation : 16/20. 

Aide à l'écran : 18/20. 

Performance : 20/20. 

Facilité d'utilisation : 16/20. 

Intérêt pour l’utilisateur : 19/20. 

Commentaire : obligatoire pour ceux qui n'ont pas déjà 

d'outils équivalents. 

Principal avantage : il répare tout... ou presque ! 

Principal défaut : à ne pas mettre entre toutes les mains. 
Distributeur : Symantec. 

Version testée : 5.0. 

Configuration minimale : 512 Ko de Ram, disque dur recommandé. 
Package : un manuel d'utilisation, un guide du disque, 3 disks 720 Ko et 
6 disques 360 Ko. 

Disponibilité : immédiate. 
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CLUB MICRO-INFORMA 


O'AGCP Communication - 83 28 69 64 


Point de rencontre des utilisateurs 
de PC et compatibles. 


COMMUNIQUER - ECHANGER - PROGRESSER 


Forum Question/Réponse - Logithèque Française 


Articles - Conseils - Astuces - Annuaire des adhérents. 


Micro-Contacts 
BP : 34 - 54380 DIEULOUARD 


Par retour de ce bulletin, recevez 

une documentation sur disquettes : 
présentation du club, extraits de 

bulletins de liaison, un diaporama de notre 
logithèque, des logiciels dont un super jeu... 


NOM=PrÉNOMELRES 2 RER Ra EME OR RUE als 


désire recevoir gratuitement, sans engagement, une documentation 
sur disquettes au format : D) 5"1/4 1 3"1/2 


“Merci de joindre votre participation aux frais d'envoi : 5 timbres à 2,30 ou un chèque de 11,50 #s 
A retourner à : MICRO-CONTACTS/BP. 34 - 54380 DIEULOUARD 


OVERCOM 


Les férus de modems, les adeptes de l'émulation Minitel n'ont certainement pas 
besoin que leur soit présenté le concepteur de la série en Com qui sévit sur PC 
depuis presque dix ans... Pour les autres, Goto Informatique présente Overcom. 


vercom est issu d'une gran- 

de famille de logiciels de 

communication de LCE- 
Com (version 1 à 3) Wellcom, et 
désormais le dernier né de la famille 
équipe en standard les PS/1 d'IBM 
sur le marché français. Overcom 
intervient dans les divers domaines 
de la communication depuis l'ému- 
lation de terminaux et Minitel, jus- 
qu’au transfert de fichiers suivant 
différents protocoles. 

a communication entre maté- 
riels hétérogènes (sinon hétéroclites) 
est un des problèmes quotidiens des 
utilisateurs de l'informatique. Si de 
nombreuses solutions ont vu le jour, 
le choix s'effectue souvent en fonc- 
tion de la simplicité de mise en 
œuvre et de la facilité d'utilisation. 
Ouvrons donc la boîte noire qui por- 


te la signature Goto et … allons-y,. 


justement. 


Après déballage du contenu du pac- 
kage, vous pourrez faire étalage d’un 
manuel d'environ 300 pages (en 
français), d'une disquette 3 pouces 1/2 
et de deux disquettes 5 pouces 1/4, 
d'un câble de raccordement. série 
PC-Minitel et d'un adaptateur 9/25 
broches. Rien que de très raisonna- 
ble, et le premier pas sera donc vite 
franchi pour la mise en route du 
logiciel. 


Une fois votre PC relié au Minitel 
le plus proche par la sortie série, il 
ne reste plus qu'à suivre la procédu- 
re d'installation automatique. A cet 
endroit, il est bon de remarquer que 
si votre PC ne dispose que d'une sor- 
tie série sur laquelle est déjà connec- 
tée une souris, il faudra vous passer 
des services de votre animal favori. 
A la première exécution du logiciel, 
une phase de personnalisation du 
programme permettra de l'adapter à 
votre configuration. Guidé par des 
menus très clairs, vous spécifierez le 
modem utilisé (cartes, externes ou 


Minitel), le port série, le type de 
numérotation supporté par votre 
standard téléphonique, votre carte 
graphique et l'interruption utilisée. 

Après ce rapide intermède, les 
fonctionnalités du logiciel seront à 
votre disposition. Overcom vous 
propose plusieurs modes de fonc- 
tionnement : l'émulation de termi- 
nal, le mode menu et le mode com- 
mande. 


Le logiciel de Goto émule plusieurs 
types de terminaux, le plus connu 
du grand public est le Vidéotex, au- 
trement dénommé Minitel. Il s'agit 
de la configuration par défaut, mais 
pour peu que vous désiriez vous 
connecter à un gros sytème informa- 
tique via une liaison série ou une li- 
gne Transpac, le menu Ligne vous 
autorisera à définir au bit près (ce 
n'est pas une simple expression) vo- 
tre liaison avec le serveur. 

Les terminaux supportés sont le 
Minitel 40 et 80 colonnes, le VT52, 
VT100, les différents TTY et Ansi. 
Ces derniers ne sont intéressants 
que dans la mesure où ils permettent 


de dialoguer avec les serveurs cou- 
ramment utilisés en informatique 
professionnelle. En effet, les fonc- 
tions apportées par ces terminaux 
sont la réception et l'émission de 
caractères Ascii. L'avantage de votre 
PC muni d'Overcom est qu'il fonc- 
tionne comme un terminal intelli- 
gent : les procédures de connexion 
peuvent être automatisées, les temps 
de connexion écourtés grâce aux 
captures d'écrans. Une fois connecté 
au serveur, votre PC se comporte 
exactement comme le terminal choi- 
si (Minitel couleur ou terminal Unix 
par exemple) mais toutes les fonc- 
tions d'Overcom sont accessibles 
par simple basculement en mode 
menu (touche F2). 

Le mode Minitel vous offre Île 
choix entre un Minitel couleur ou à 
nuances de gris (le nombre de cou- 
leurs affichées dépend des cartes 
graphiques PC), les touches de fonc- 
tion du Minitel trouvent leurs cor- 
respondantes parmi les touches F3 à 
F10 (cette correspondance peut être 
affichée de manière permanente à 
l'écran). 

Durant le test, quelques défaillan- 
ces concernant l'affichage de cer- 
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tains attributs graphiques Vidéotex 
sont apparues (le clignotement 
n'apparaît pas sur le PC) mais le 
fonctionnement global est totale- 
ment fiable. 


Les fonctions 


Overcom propose, bien entendu, 
plus que la simple émulation. La 
fonction de numérotation automati- 
que sera sans nul doute la première 
utilisée (pour peu que votre modem 
soit capable d'effectuer cette opéra- 
tion). À cet effet, les utilisateurs du 
Minitel 1B se reporteront à la petite 
manipulation indiquée dans le ma- 
nuel utilisateur (modification du fi- 
chier de configuration), pour pou- 
voir bénéficier de cette facilité. 


La numérotation s'effectue en 
sélectionnant l'option Numérotation 
et en tapant le numéro au clavier. 


Des possibilités de préfixage pour 
sortir d'un standard et d’attente de 
tonalité sont présentes. Une session 
de travail typique avec Overcom 
consistera à numéroter automati- 
quement l'accès au serveur, puis à 
passer en mode capture d'écran, à 
parcourir rapidement les pages du 
serveur et à se déconnecter. Cela 
s'effectue d’une manière fort simple 
en actionnant le menu Capture. 


Les options permettent de choisir 
entre l'enregistrement total des 
pages graphiques Vidéotex ou la 
définition d'une fenêtre de sélection 
pour les pages Ascii. Vous aurez tout 
loisir de visualiser les pages captu- 
rées via le menu Visualise. Un tout 
petit point faible dans le fonctionne- 


loin d'être 


esE 
 Bêtes= féroces, 
__ Dieux hostiles, 
 nobables corrompus, 
 vatre chemin... 


| Désormais, vous 
de votre destinée 


filtrée de la page affichée 


longue, 
facile : 

combattants 

prétres ins 


etes le 


ment par défaut d'Overcom apparaît 
à ce niveau. Les fichiers de capture 
ont pour extension VTX, or à l'appel 
de « Voir un fichier » Overcom liste 
les fichiers n'ayant pas d'extension. 
Un utilisateur un peu distrait aura 
l'impression que son fichier n'a pas 
été créé (moi, distrait ?),. 

Si vous êtes un habitué des ser- 
veurs (je n'ai pas dit un pilier de 
bar), vous n'avez pas été sans remar- 
quer que les mêmes procédures se 
répètent pour accéder à une partie 
d'information qui vous intéresse. La 
fonction d’auto-apprentissage est là 
pour éviter la monotonie des actes 
répétés. Le menu Procédure et 
l'option « Début d'apprentissage » 
déclenchent une caméra qui enre- 
gistre tous vos faits et gestes afin de 
les stocker dans une procédure. 


Ultérieurement, vous n'aurez plus 
qu'à appeler l'option « Exécution » 
et chacune des actions enregistrées 
défilera. Le mécanisme est basé sur 
l'écriture dans un fichier de com- 
mandes associées aux options. Une 
autre utilisation intéressante des 
procédures est le transfert de fichiers 
de PG'a"PC: 


Passez commande 


Le dernier mode de fonctionnement 
d'Overcom concernera particulière- 
ment ceux qui auront en charge 
d'écrire des applications de transfert 
d'informations avec Overcom. Il 
faut savoir qu'à chaque option 
accessible par menu, correspond 
une commande dans le langage de 
programmation d'Overcom. Cela si- 
gnifie que vous pouvez effectuer tou- 


Jutils aide Sortie 
Trésors : 2] 
MAGUIIDE 


assassiné. 

U Orouyaume de 
re là-bas, afin 
1a protection. 

ut d'abord 

adrien Empereu 
ra les clés de 


et votre tâche 


acharnés, . 
vergogne, 
croiseront souvenE 


seul maître 


nr 


tes les opérations décrites dans les 
paragraphes précédents en tapant la 
commande en toutes lettres (ce 
mode est actionné par Alt-F1). 


L'intérêt premier est l'écriture de 
procédures qui permettront d’auto- 
matiser l'accès au serveur et le dé- 
placement à travers l'arborescence 
des pages. De la même manière, des 
procédures de transfert rapide de fi- 
chiers (le protocole Goto permet 
l'utilisation des jokers Dos) pour- 
ront être écrites pour les sites récep- 
teurs et émetteurs. La meilleure mé- 
thode pour se familiariser avec 
l'écriture de programmes est de pro- 
céder à l'enregistrement d'une pro- 
cédure en mode auto-apprentissage. 


En ayant le fichier correspondant 
sous les yeux, l'exécution de la pro- 
cédure en mode « mise au point » 
vous permettra de suivre chaque 
commande. C'est un véritable langa- 
ge de programmation qui est mis à 
disposition de l'utilisateur puisque 
des fonctions de contrôle sont pré- 
sentes (boucles, itérations) ainsi que 
l'accès aux variables utilisateurs ou 
système. 


Avec un niveau de fonctionne- 
ment adapté à chaque type d’utilisa- 
teurs, un panel de fonctionnalités 
impressionnant et surtout une gran- 
de fiabilité (les modules de transferts 
de fichiers sont des modèles du gen- 
re), Overcom s'affirme comme une 
solution véritablement efficace aux 
problèmes de communication. 


Alain KROURI 


Note générale : 16/20. 

Documentation : 17/20. 

Aide à l'écran : 15/20. 

Performance : 16/20. 

Facilité d'utilisation : 16/20. 

Intérêt pour l'utilisateur : 18/20. 
Commentaire : un logiciel de 
communication simple et complet. 
Principal avantage : un cordon. un Minitel 
c'est simple. 

Principal défaut : pas d'impression de 
pages graphiques. 

Version testée : nouvelle version. 
Package : 1 manuel. 1 disquette. 1 câble. 
1 adaptateur. 

Disponibilité : immédiate. 
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BASICANIME 


Depuis trois ans, le but avoué de Basicanimé 
est d'inculquer les saines bases de la bonne programmation. 
Comme l'éditeur ne rigole pas, ce produit a été concu par une 
équipe de professeurs d'informatique en activité dans des lycées, facultés, etc. 


e résultat condense donc les 

caractéristiques d’un cours 

magistral : c’est long, plat et 
lourd ! Bref, toutes les qualités de 
Durendal, l'épée de Roland qui bri- 
sait les rochers. 

La convivialité commence dès 
l'ouverture du colis duquel on ex- 
trait avec jubilation un « Contrat de 
cession limitée de licence d’exploita- 
tion de Basicanimé à un utilisateur 
final » (à retourner obligatoirement 
ave HS nALUTE ON euL DENE ® 
d'une garantie d’un mois en cas de 
support physiquement détérioré ). 
Article 2 (extrait) : « En dépit de tous 
les soins apportés à la réalisation de 
ce logiciel et du fascicule associé, il 
peut subsister des bogues qui ne 
mettent pas en cause la validité glo- 
bale du produit... » 

Article 4 (extrait) : « Le soussigné 
reconnaît qu'en signant le présent 
document il devient partie de ce 
contrat d'utilisateur final et accepte 
d’être lié par toutes les clauses, con- 
ditions et obligations de ce contrat. » 

Au verso, on découvre un extrait 
de la loi sur le piratage sans aucun 
commentaire chaleureux. L'émotion 
sans doute ! On a beau comprendre 
ces braves gens, ça a tendance à jeter 
comme un froid... 


Une installation animée 


L'installation sur disque dur se révè- 
le particulièrement sportive puis- 
qu'il n’y a ni doc à ce sujet, ni fichier 
Install. Jai dû aller voir dans un 
BAT pour découvrir la méthode. Il 
ne s’agit pas d’une erreur. En effet, la 
société Sneil suggère de consulter 
« un ami éclairé » et proclame fière- 
ment dans une pub que la doc 
« tient sur 10 pages seulement ». On 
ne peut pas avoir le beurre et l’argent 
du beurre ! 

Enfin, ayant encombré mon dis- 
que du contenu de 10 disquettes 
(non compactées) soit 3,3 Mo et 


inséré la disquette clé dans mon lec- 


teur À, j'ai pu démarrer, avec un 
plaisir non dissimulé, mon premier 
cours de Basicanimé. 
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Des conseils avisés ! 


Bon élève dans l’âme, j'ai commen- 
cé par le ler chapitre du prologue 
qui m'a gratifié des joyeux conseils 
suivants « prenez des notes », 
« pas de feuille volante », « ne brû- 
lez pas les étapes », « respectez le 
plan », etc. Sachant que ce prologue 
contient 5 parties dans lesquelles se 
répartissent 15 chapitres et qu'il y en 
a 20 comme ce prologue, ça fait froid 
dans le dos ! 


Surtout quand l'ergonomie n'est 
pas au point ! Par exemple, la tou- 
che Backspace n'est pas gérée. Com- 
me je me sers d'un ordinateur 
depuis quelques heures, j'ai pris la 
manie d'utiliser Backspace pour cor- 
riger le dernier caractère entré. Eh 
bien, avec Basicanimé, il faut impé- 
rativement utiliser les flèches de cur- 
seur pour revenir en arrière. 

Autre mauvaise habitude, l'appui 
sur Escape pour remonter d'un 
niveau dans un programme. Avec 
Basicanimé, ça marche à certains 
endroits, pas à d’autres. Dans ce cas, 
il faut taper un numéro de sélection 
et valider par Return. 


Des menus ? Que nenni ! On tape 
le numéro convoité et on valide, etc. 
etc. Détails me direz-vous ? Certes, 
mais un logiciel censé donner de 
bonnes habitudes pourrait avoir de 
bonnes manières, d'autant qu'il faut 
prévoir d'y passer plusieurs dizaines 
d'heures. Bon courage ! 


En classe ! 


A part ces défauts, il reste un cours 
divisé en parties, chapitres et sec- 
tions dans lesquels on risque fort de 
se perdre. De ce côté-là, il n’y a pas 
de grande différence avec un 
manuel et c’est beaucoup plus 
pénible à consulter. Mais on y 
découvre de temps à autre la raison 
d’être de Basicanimé. De petits pro- 
grammes qui se déroulent en mode 
pas à pas devant nos yeux « Zé- 
blouis », et où les variables se dépla- 


cent pour bien montrer ce qui se 
passe. 

Ces exemples et les explications 
qui les entourent sont parfois fort 
instructifs en dépit de l'ennui pesant 
qui s’en dégage, à peine éclairé de 
temps à autres par un soupçon 
d'humour bien potache. 

Après avoir contemplé, on peut 
toucher et passer à de petits exerci- 
ces pratiques. Une fois achevé le 
cursus des instructions de base, il ne 

aut pas oublier d’alle oudre de 
exercices plus généraux pour voir si 
on mérite le « permis de program- 
mer » (sic). Pas de doute, la person- 
ne qui arrive à supporter connaîtra 
les rudiments du Basic et de la pro- 
grammation en général. Le problè- 
me étant de tenir la distance... 


A quoi bon ? 


Mais est-ce bien nécessaire d’en pas- 
ser par là ? Tous les langages récents 
proposent - outre une interface con- 
viviale - de nombreuses fonctionna- 
lités pour mettre au point Vos prog- 
rammes. Mentionnons de plus leur 
simplicité d'emploi qui réduit consi- 
dérablement les terribles débogua- 
ges du débutant. 

Autant de facilités qui, avec un 
bon bouquin, laissent ce vétéran de 
Basicanimé loin derrière. C’est triste 
quand on pense que « ce cours révo- 
lutionnaïire a été mis au point (?) par 
une équipe dynamique de profes- 
seurs en informatique ». 

Enfin, ne soyons pas négatifs et 
disons-nous que ça aurait pu être 
pire... 

PS : je n'ai pas trouvé de bug met- 
tant en cause la validité du logiciel. 
Jean-Yves TRETOUT 


Note générale : 7/20. 

Convivialité : 5/20. 

Performance : 9/20. 

Intérêt pour lutilisateur : 7/20. 

Principal avantage: ça fait sérieux. 
Principal défaut : c’est mortel. 
Configuration minimale : 8086 avec deux 
floppies. 

Package : 10 diquettes 5“1/4 ou (exclusif) 5 


de 3”1/2 et notice de 10 pages. 
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Disponibilité : immédiate. 


PC 1572. 


IL DEVRAIT ÊTRE OBLIGATOIRE A LA MAISON. 


— 
É Li, 


Si vous achetez son imprimante en même temps, 
vous ne la paierez que 1500F rc au lieu de 2290 F rrc+. 


TRES PROFESSIONNEL : l'AMSTRAD PC 1512, c'est la star des compatibles en Europe : plus de 800 000 exemplaires 
vendus, en entreprise comme à la maison. Car c’est d'abord un grand professionnel, vendu sans supplément avec 
l'INTEGRALE PC+ (traitement de texte, tableur et base de données sous GEM). Il accepte également les milliers 
de programmes conçus pour PC. 


TRES AMSTRAD : c'est aussi un vrai joueur qui vous donne le grand frisson avec les super jeux tournant sur 
compatibles : arcades, rôles, aventures médiévales, kriegspiel, simulateurs de vol, échec, bridge, golf, 
Pour travailler à la maison et pour vous détendre, l'AMSTRAD PC 1512 est 
l'ordinateur qu'il vous faut. 

OFFRE SPECIALE : PC 1512 + IMPRIMANTE DMP 3160 + l'INTEGRALE PC+ : à partir de 5490° TTC.* 
AMSTRAD PC 1512 + l'INTEGRALE PC+ : à partir de 3090 TTC.* 


Prix public généralement constatés. 


MENDÈS-FRANCE HAUSSMANN 


Pour tout savoir sur le PC 1512 et son imprimante, tapez 3615 code AMSTRAD, 


* Dans la limite des stocks disponibles. Modele présenté PC 1512 SD couleurs + Imprimante DMP 3160 + l'intégrale PC + - 6490! TTC. 


EXCEL 3.0 : NOUS ON AIME 


Lorsque Microsoft met au goût du jour son tableur vedette, 
il y a du monde à la fenêtre. En effet, la version 3.0 nous arrive sur le marché 
avec plus d’une fonction dans sa feuille de calcul, et de nombreuses innovations. 


Microsoft. Excel pour Windows. 


ors de sa sortie, Microsoft 
Excel 2.10 € innovait dans le 
monde des tableurs pour PC : 


une énorme puissance de calcul 
alliée à la convivialité de Windows. 


Après la sortie d'une nouvelle ver- 
sion de Windows, la troisième du 
nom, il devenait obligatoire de con- 
cevoir un tableur à la hauteur. 

N'oublions pas qu'interface gra- 
phique et super tableur vont utiliser 
pas mal de la mémoire vive de votre 
ordinateur. La configuration mini- 
male pour faire tourner l’ensemble 
vous demandera 2 Mo de mémoire 
interne et un processeur Intel 80286 
(ou ultérieur) ainsi qu’un écran cou- 
leur et 3 Mo de votre disque dur. 

L'installation s'exécute par l'op- 
tion Install de Windows et vous 
n'aurez ensuite qu'à vous laisser gui- 
der pour l'introduction des sept 
diquettes qui composent le logiciel. 

Une fois le programme chargé, 
une feuille de calcul particulière- 
ment bien équipée apparaît. 


| 
Nouvelle : 
version 30: | 
avec barre 
d'outils 


L'ergonomie totale 


Non seulement l'aspect graphique 
est agréable mais il est surtout très 
fonctionnel. Sous l’habituelle barre 
des menus déroulants, une ligne 
d'icônes symbolisant des boutons, 


permet de lancer par simple clic sur : 


la souris, les commandes les plus 
fréquemment utilisées : passer, dans 
le contenu des cellules, du gras à 
l'italique, centrer, droite-gauche, fai- 
re des sommes automatiques par un 
choix logique du logiciel, mettre en 
évidence par des outils de texte ou 
graphiques, en vue d’une meilleure 
compréhension, certaines cellules 
ou résultats. 

Le double clic de la souris appelle 
directement certaines commandes : 
ajustement automatique de colonne 
sur la cellule la plus large, analyse 
de la structure des tableaux selon 
des critères choisis par l'utilisateur, 
ou organisation directement effec- 
tuée par Excel (mode plan). De la 
même façon (double clic), on peut 


également réaliser la combinaison 
de plusieurs tableaux, sur disque ou 
sur réseau, avec une possibilité de 
leur affecter des liens dynamiques. 
C'est-à-dire qu'oh va traiter une 
donnée ayant un rôle dans differents 
tableaux (fonction consolidation). 


Graphisme : 
impressionnant ! 


L'interface graphique de Windows 
permet, en outre, à Excel 3 de dispo- 
ser d'outils graphiques impression- 
nants, ce qui rattrape le retard pris 
par la version précédente dans ce 
domaine. Jugez plutôt : 16 couleurs 
au choix parmi 16 millions, ainsi 
que 18 motifs, et 256 polices par 
feuille de calcul. 

Une fonction Style permet aussi 
de spécifier un groupe de caractéris- 
tiques de mise en forme, puis de les 
référencer sous un nom choisi par 
l'utilisateur. 

Plusieurs feuilles peuvent être 
groupées afin d’être plus rapidement 
mises en forme. 

Il devient, par conséquent, enfan- 
tin d'attribuer une cellule, un motif, 
une couleur de fond et de premier 
plan ainsi qu’un encadrement, à la 
feuille. 

L'utilisateur possède un exemple 
sur la majorité des boîtes de dialo- 
gue permettant de visualiser le résul- 
tat immédiatement. 


En couleur, en 3D, et avec 
du texte s'il vous plaît 


Toujours dans les innovations, 
Excel 3.0 nous propose « un petit 
dessin vaut mieux qu’un long dis- 
cours ». En effet, il est désormais 
possible d'intégrer des graphismes 
aux feuilles de calcul en sélection- 
nant les données, en cliquant ensui- 
te sur le bouton outil Graphe. 

Le dessin apparaît immédiate- 
ment sur la feuille et l'utilisateur 
peut le modifier à volonté. En cli- 
quant deux fois dessus, vous l'avez 
plein écran. 
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Là encore les fonctions graphi- 
ques ont été étendues. On dispose de 
68 types de graphiques, dont 24 en 
trois dimensions avec rotation et 
visualisation sous différents angles. 

Si pour finir vous avez besoin aus- 
si d'un petit discours il suffit de 
l'intégrer grâce à un autre outil de la 
barre d'icônes. On détermine l’en- 
droit où on veut l’insérer, on tape, on 
souligne, on entoure, etc. Bref, on 
enrichit comme on veut. 

Excel permet donc à son utilisa- 
teur de mixer dans sa feuille de cal- 
cul, du texte, des dessins, des images 
afin de la rendre plus attrayante et 
compréhensive. 

On peut, par un double clic, for- 
mater tous les éléments graphiques 
ou positionner les légendes. 

Lédition des séries dans les gra- 
phes est facilitée par l'apparition 
d'un menu. On pourra, en outre, 
générer des graphes à partir de cellu- 
les discontinues. 


Résultat 
d'exploitation 


Solveur ou la solution 


Microsoft Excel 3.0 est fourni en 
standard avec Microsoft Excel Sol- 
veur de Fronline System Inc. Ce 
logiciel dit d'optimisation vous aide- 
ra à aborder des hypothèses de cal- 
culs complexes. Quelques clics sur 
votre souris préférée et vous voilà 
parti au pays des équations. 

Construit sur un moteur algorith- 
mique de très haute qualité, le sol- 
veur va optimiser les trop nombreu- 
ses variables de votre problème, 
tenir compte des contraintes, vous 
donner son résultat. Si vous n'êtes 
pas satisfait de ce résultat, des solu- 
tions intermédiaires vous seront pro- 
posées. En option, vous aurez en 
plus le droit de vous faire guider par 
des rapports qui ont amené Solveur 
au résultat préconisé. 

Vous pourrez aussi lui demander 
« d'optimiser les intérêts rapports 
par un capital actif tout en satisfai- 
sant aux exigences de liquidités 
d’une entreprise », ou encore « com- 
ment planifier l'emploi du temps du 
[HO pour minimaliser les 


coûts salariaux tout en répondant 
aux impératifs de service variables 
selon les heures, etc. » 

Ajoutons qu'il est vraiment très 
simple à lancer par un menu dérou- 
lant. L'utilisateur dialogue par 
l'intermédiaire des boîtes du même 
nom afin de choisir la ou les cellules 
dont la valeur est à ajuster, puis indi- 
quer une ou plusieurs cellules, qui 
seront les contraintes, objectifs ou 
limites, ou plus simplement, la 
valeur de la cellule à optimiser. 

Cet excellent logiciel intégré peut 
traiter de problèmes très complexes 
comportant de grandes quantités 
d'informations, et travailler sur plu- 
sieurs tableaux (jusqu’à 200 varia- 
bles bornes et 100 formules de con- 
trainte). 

Restons dans les nouveautés qui 
permettent de gagner du temps et 
abordons la recherche d'objectif 
monovariable, ou valeur cible, qui 
peut être appelé en cliquant un 
point sur un graphique et en le dé- 
plaçant. Les données attenantes à la 
variable se verront alors modifiées et 
l'utilisateur pourra visualiser graphi- 
quement la modification. La précé- 
dente version gérait déjà l'échange 
dynamique de données (DDE) sous 
des applications Windows. 

Toujours plus fort, la version 3.0 
échange à présent les données d’une 
application à l’autre, les transfor- 
mant en objets appelant eux-mêmes 
les applications dont ils sont issus, 
tout en restant connectés sur Excel 
(spécification Object Linking and 
Embedding soit OLE). 


Du nouveau encore du côté des 
macrofonctions. Elles sont désor- 
mais accessibles sans passer par le 
menu et se voient attribuer en plus 
du format .XLM, le format .XLA 
permettant de créer de véritables 
Add-Ins, Excel se lançant lors du 
chargement. 

Programmer ses propres fonc- 
tions devient plus aisé, l'outil de 
débogage ayant été inclus avec la 
possibilité d'exécuter les macros en 
pas à pas à partir d’une boîte de dia- 
logue qui apparaît en cas d’erreur. 


Communiquons 
avec les autres 


Autre add-in, le logiciel Q+E est, lui 
aussi, intégré dans cette nouvelle 
version d’Excel. Développé par Pio- 
neer Software, il permet à l’utilisa- 
teur d’accéder aux principales bases 
de données (dBASE, SQL Server, 
etc.) de formats différents, effectue 


lui-même les modifications, et tra- 
duit l’ensemble en format SQL. De 
la même façon, on pourra importer 


.des informations d’Excel à partir 


d’autres logiciels. 

Les multinationales pourront sau- 
vegarder leurs travaux au format 
Macro international afin de les 
adapter au langage de leur choix. 

Les utilisateurs de Lotus 1-2-3 
pourront charger directement leurs 
fichiers et se retrouveront facilement 
dans Excel 3.0 avec l’aide du didacti- 
ciel. Cet outil d'apprentissage se 
révèlera aussi utile aux habitués des 
tableurs qu’aux débutants. Rappe- 
lons à ceux qui l’auraient oublié que 
le didacticiel est un exercice dans 
lequel Microsoft se montre particu- 
lièrement excellent, si j'ose m’expri- 
mer ainsi. 

Excel 3.0 reconnaît les fichiers au 
format Excel 210C, WKS, WKI, 
WK3, 123 et Works), DBF(Dbase), 
Sylk(Multiplan), Dif et Ascii avec 
séparateur. 


N'oublions pas 
les sorties papier 

Un effort a également été réalisé 
quant à l'aperçu avant impression, 
désormais interactif. Les utilisateurs 
de la version précédente seront heu- 
reux de pouvoir modifier à leur aise 
les marges, la largeur des colonnes, 
l'orientation et le centrage sans 
repasser par le menu. Une fonction 
supplémentaire permettra d’ajuster 
la taille d'un tableau aux dimen- 
sions de la feuille de papier à impri- 
mer, améliorant sensiblement vos 
rapports avec votre imprimante. 

A l'écoute des utilisateurs, la 
société Microsoft allie, avec Excel 
3.0, simplicité d'emploi et formida- 
ble puissance de calcul et d'analyse. 
La convivialité de Windows 3 et les 
nombreuses innovations telles que 
les liens dynamiques et la recherche 
d'objectifs constitueront une aide 
précieuse à toute entreprise, et 
dépasse largement les applications 
traditionnelles d’un simple tableur. 

Gérard MORY 
Note générale : 17/20. 
Documentation : 16/20. 
Aide à lécran : 18/20. 
Performance : 17/20. 
Facilité d’utilisation : 17/20. 
Intérêt pour l'utilisateur : 19/20. 
Commentaire : bonne réussite. 
Principal avantage : nombreuses 
améliorations. 
Principal défaut : c'est sous Windows... 
Distributeur : Excel Microsoft. 
Version testée : 3.0. 
Configuration minimale : Windows et 


disque dur. 
Disponibilité : immédiate. 
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ENCORE 


DES ASTRES 


Mais pourquoi donc, nom d'une petite planète, une telle floraison 
de logiciels d'astrologie se voulant de plus en plus performants ? Devant 
tant de prévisions il devient de plus en plus difficile de savoir où donner du 
nombril. Pourtant, il ne devrait pas exister mille facons de monter une carte 
du ciel, cette fameuse carte qui permet de « voir » précisément tout ce qui vous est 
arrivé, tout ce qui vous arrive sans oublier, bien sûr, tout ce qui « doit » vous arriver... 


orsque j'eus pour la première 
oIs e Og1- 
ciel, je dois bien avouer que 
j'ai été quelque peu époustouflée.. 
Un éminent confrère avait testé la 
version 2.11 dans le numéro 37 
d'Amstrad PC (janvier 1991), en pré- 
cisant qu'il n'entendait absolument 
rien à l'astrologie (ou du moins à sa 
technique) : cependant, l'objectivité 
de son œil de technicien laissait 
bien transparaître qu'il s'agissait là 
d'un presque progiciel. Dès que 
j'eus l'opportunité de m'en servir, ce 
fut LA ré-vé-la-tion… Depuis, mes 
nuits ont sérieusement blanchi, et 
mes collègues commencent à se 
poser pas mal de questions sur ce qui 
reste de ma santé. Que nous apporte 
donc cette nouvelle version, et... 


Rp 
Q 


Pas grand-chose,  rassurez-vous, 
depuis plusieurs milliers d'années. 
Certes, on s'en doute : mais l'infor- 
matique, elle, a fait quelques pas en 
avant, d'où cette prolifération de 
programmes tous plus ou moins 
ceci, cela. Mais, comme dit l’autre, 
« Dieu reconnaîtra les siens ». On 
constate donc que, de plus en plus, 
ce type de soft axe plutôt son travail 
sur les commentaires (nous l’avons 
vu pour Uranie Software) : personne 
apparemment ne peut y échapper, 
puisque malgré tout il faut bien 
vendre. AstroMart semble avoir 


réussi à couper la poire en deux en 
offrant un programme digne de por- 


ter le label « progiciel », à la fois 

ien fourni en commentaires 
de base pour ceux que le moindre 
effort tente (et à qui nous ne jette- 
rons pas la pierre...), et particulière- 
ment riche pour ce qui est des mé- 
thodes de travail proposées. 


Sachez-le d'entrée : il ne s’agit pas 
plus d’un jouet que d’un miroir. 
Vous avez sous les doigts un extraor- 
dinaire instrument de travail : toutes 
les possibilités de recherche vous 
sont offertes, et vous n'aurez plus 
qu’à choisir celle qui vous convient 
le mieux. 

En astrologie, la recherche est 
essentielle : si ce qu'on appelle les 
horoscopes sont conçus pour flatter 
les curieux, une véritable étude de 
votre thème passe par quelques lon- 
gues heures d'étude, où il faut savoir 
se dépêtrer de tous les nœuds de 
contradictions que vous rencontrez. 
Pour cela, AstroMart vous permet 
de choisir les options auxquelles 
vous êtes le plus sensible, c’est-à-dire 
vous propose plusieurs types d’in- 
vestigations si vous ne vous conten- 
tez pas de lire ce qui est dit sur vous. 


La tradition vous laissant le choix 
entre différentes méthodes de re- 
cherche, AstroMart vous les propose 
toutes, en vous évitant la lenteur des 
calculs que cela comporte. L'idéal 
étant de réaliser la synthèse entre 
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J'apprends Windows. 


En 32 leçons 


_ W'apprends WINDOWS {ja 


Chapitres Infos Quitter fee 


+ Des robots pour montrer 


+ Des exercices pour pratiquer 


+ Des corrigés pour contrôler 
+ Un lexique hypertexte pour 
comprendre 

+ Un mode guidé pour débuter 


+ Un parcours libre pour réviser 


* Commandez le didacticiel "J'apprends Windows" 
(au prix de 990 Frs HT) et, en quelques heures, l'interface 
graphique Windows 3 n'aura plus de secret pour vous ! 


* Renvoyez votre bon de commande avant le 31 juillet 1991 


et vous bénéficierez d'un abonnement gratuit d'un an à la revue 
AMSTRAD PC, offert par DDTEC. 


| BON DE COMMANDE 

RÉ SE RS ÉSRSRE 
A OT CP NOM SES ES o  e a 
Fonction 
ACTES En 
GOGS DOSTA Sn Villes 
TéléghOne in iii TOlCODIes 


Je commande "J'apprends Windows". Je joins un chèque de 1.174,14 Frs TTC (990Frs HT + TVA 18,60%). Si je commande avant le 31 juillet 1991, 
je bénéficierai d'un abonnement d'un an à la revue AMSTRAD PC. Je commande au format : 8" 1/2 ( } 5 1/41) 
Je souhaiterai recevoir votre catalogue de didacticiel : Oui () Non (). Coupon réponse à envoyer à : 
DDTEC - 14, rue Eugène Hénaff - 78190 TRAPPES. 
Tél. : (1) 34 82 89 89 - Fax : (1) 34 82 87 82 


(R) : Windows 3 est une marque déposée, propriété de la société Microsoft 


deux ou trois méthodes, libre à vous 
de prendre les chemins que vou 
préférez. 

Ainsi, vous opterez pour les tran- 
sits des planètes sur votre ciel de 
naissance, les directions classiques, 
les révolutions solaires, les compa- 
raisons à telle date, etc. Ce logiciel 
ne prendra position, si l'on peut dire, 
que si vous le lui demandez, c'est-à- 
dire si vous « craquez » en affichant 
une analyse demandant des com- 
mentaires… Sinon vous travaillez 
selon la méthode que vous préférez, 
en affichant la carte d’un ciel (ou de 
deux si vous souhaitez comparer des 
thèmes côte à côte ou l’un sur l’au- 
tre), les positions des planètes en 
degrés, les dates des transits, etc. Je 
rajoute « etc. » car les possibilités 
sont sinon infinies du moins fort 
nombreuses et vous les découvrirez 


N'OUBLIEZ PAS LE MOIS PROCHAIN 
AMSTRAD PC 


au fur et à mesure de votre travail et 
de _vos-besoins. Lavantage «s e 
autres logiciels que j'ai pu voir reste 
bel et bien ce choix qui vous est 
offert dans votre démarche. 


Comme sur l’ancienne version, vous 
pouvez importer votre travail dans 
votre traitement de texte afin de rédi- 
ger vos propres réflexions tout en 
ayant sous les yeux les éléments 
dont vous avez besoin, si vous ne 
posséder pas d'imprimante : et mine 
de rien, vous verrez que c'est bien 


pratique. Cependant, il vous en 


faudra une si vous voulez conserver 
les graphiques qui eux ne sont pas 
importables. 

Pour la fin, évoquons la nouveau- 
té de cette version, du moins celle 


DEVIENT 


PC de Aa2Z 


qui m'a vraiment plu, le graphique 


linéaire. Vous le réglez comme le 
graphique traditionnel (jour, mois, 
etc.) et vous voyez le temps de rétro- 
gradation des planètes, avec bien sûr . 
les couleurs que vous aurez sélec- 
tionnées pour chacune d'elle (avec 
option Lune noire, nœuds, etc., qui 
s'affichent si vous le demandez). 


Cette nouvelle version, si elle se 
révèle plus pratique pour ce qui est 
des manipulations, reste aussi per- 
formante que l’autre faisant de ce 
logiciel un formidable instrument 
pour professionnels et permet égale- 
ment à la personne désireuse d'ap- 
prendre de se mettre à cette « scien- 
ce », à condition évidemment de ne 
pas négliger quelques ouvrages de 
base ou quelques conseils de vieux 
routiers des étoiles N'en déplaise à 
certains, AstroMart se classe pour 
un prix fort raisonnable dans la 


LE 


Note générale : 20/20. 

Documentation : très précise. mais 
uniquement pour les touches et fonctions, 
ce n'est pas un manuel d'astrologie ! 

Aide à l'écran : particulièrement claire. 
Performance : tout simplement fantastique 
(je n'exagère pas). 

Intérêt pour l'utilisateur : extraordinaire, 
surtout s'il s'y connaît. 

Commentaire : foi d'Irma, il s'agit bien du 
plus riche des logiciels que j'ai eus entre 
les mains. 

Principal avantage : y'a plus à s'occuper des 
calculs, y'a plus qu'à réfléchir... 

Principal défaut : je n'en vois pas, pour 
l'instant. 

Editeur : Langwavy. 

Version testée : 3.00 

Disponibilité : immédiate. 
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3 MINUTES POUR 
FAIRE CONNAISSANCE 
2 ANS POUR 
LA GARANTIE 


À PARTIR DE 


3990. 


à partir de 7490 F TTC avec Imprimante. 


VGADOS || DMP 3160 
Logiciel d'accueil convivial Imprimante matricielle 9 ai: 50 


pour lancer vos program guilles. Interface parallèle, 
mes, gérer vos appli- Alimentation feuille a feuille 
Cafons, aménager votre | | ou continue. Vitesse 40 à 60 


Cps. 100 styles et tailles de 22987 
caractères dont NLQ. 


SOURIS 


Ergonomique, petite, maniable. et jolie! 
Pour utiliser simplement VGADOS et WORKS 2. 


WORKS 2 


Le plus célèbre des intégrés. Traitement de 
textes, tableur, base de données, module 
de communication. Idéal pour tout 
Hraiter avec votre PC 3086. 


Microsoft Works 


CMS OM SEG 


Le 


Pour seulement 5990 F TTC: PC, écran VGA 12" monochrome, DOS 3.3, WORKS 2 Fr ——————————————— = >> 
de Microsof®, VGADOS de Myclog® et SOURIS. I Je souhaite recevoir une documentation sur le Nouvel AMSTRAD PC 3086 | 


Le PC 3086 d’AMSTRAD gère vos affaires de famille comme en entreprise et votre 


entreprise comme un vrai professionnel. RE rte AGEN ENST RE7TS 


| 

Processeur 8086 à 8 Mhz - Mémoire RAM 640 Ko - Simple lecteur 31/2 (720 Ko) 

4 connecteurs d'extension - Garantie : 2 ans - Maintenance sur site : 690 F TTC par an. ! 
Existe aussi en configuration double lecteur 31/2 et 5”1/4 et disque dur (30 Mo). | : 7% = 

| 

| 

| 


| 

| 

Adresse : _— te ET +. I 

| 

Ecrans : VGA 12” monochrome ou 14” haute résolution couleur. Avec le PC 3086, Tai: 4 Ville : 2 : ; | 
| 

| 


AMSTRAD vous propose la micro-informatique totale. 


Offre spéciale : 
PC 3086 SD + VGA DOS + WORKS 2 + SOURIS : à partir de 5990 F TTC. Envoyez ce bon à: 
PC 3086 SD + VGA DOS + WORKS 2 + SOURIS + IMPRIMANTE DMP 3160 : à partir de 7490 F TTC au lieu de 8290 F TIC. | Y 4 


Prix public généralement constaté. Offre valable jusqu'au 30 Avril 1991 dans la limite des stocks disponibles. AMSTRAD - B.P. n°73 - 72/78, Grande rue - 92310 Sèvres. PC 492 


Modèle présenté : PC 3086 - Disque dur 30 Mo - Lecteurs de disquettes 3”, 5 et 5" 1/4 - Ecran VGA couleur 14" - VGADOS + WORKS 2 + Souris 
= © où CO CN NS MES M CEE CU CUS UN CN GENS CU CUS ES en 


Code: Postal il 1 T7 1 [2 


+ Imprimante DMP 3160 = 12 990 F TTC. 


MENDÈS-FRANCE HAUSSMANN 


LOGICIEL 


algré les efforts faits par 

l'éditeur pour expliquer au 

mieux cette phase impor- 
tante après l'acquisition d’un logi- 
ciel, on se heurte à plusieurs problè- 
mes. Tout d’abord, il faut que vous 
soyez équipé de Windows, d’un dis- 
que dur et d’une carte grahique. Jus- 
que-là pas d’objection. 


Installation laborieuse 


Cela se corse au lancement du pro- 
gramme Install On se rend vite 
compte que le programme va gri- 
gnoter un maximum d'espace dis- 
que, la première annonce fait état de 
8 800 Ko sur votre disque dur. 
Quand on sait que Windows 3.00 
utilise déjà près de 3 Mo, on se met à 
souffrir pour les possesseurs de dis- 
ques 30 ou 40 Mo. 

Vous commencez à initialiser la 
procédure d'installation et plus 
d'une heure après le début de celle- 
ci, Vous risquez (comme moi) de 
vous heurtez au message 
« LHARC renvoie un code erreur 2 : 
vous devez manquer de place sur 
votre disque ! » et vlan ! tout ça, c’est 
du temps perdu. Les fichiers de fon- 
tes et divers éléments graphiques 
sont compactés, le programme copie 
et décompresse dans le même 
temps. Malheureusement, impossi- 
ble de savoir à quel endroit le pro- 
gramme s’est arrêté, alors on recom- 
mence… Comme on se dit que les 
8 Mo n'étaient pas suffisants, on 
libère un peu de place et on recom- 
mence et là. même « bêtise », 
même punition. 

En réalité, c’est près de 12 Mo qui 
seront nécessaires pour l'Install. 
Imaginez que vous ayez aussi dans 
votre disque le programme Corel 
Draw 2.0 du même auteur, et voilà 
25 Mo de votre disque alloué à Mi- 
crografx ! Espérons que la pro- 
chaine version sera distribuée en 
Version CD-ROM ou sur hardcard, 
on disposera alors de plus de don- 
nées et d'exemples, mais sans les 


72 AMSTRAD PC JUIN 91 


CHARISMA 
PUISSANCE ET GLOIRE 


Dans la lignée des produits Micrografx, Charisma est un soft aux capacités 
démentielles, qui associe des fonctions de grapheur texte et graphique, des outils de 
présentation et plus de 2 000 dessins et logos en provenance de soft DAO. En deux 
mots, votre studio de création graphique, mais attention aux limitations matérielles. 


ERP ANN IT DEA" UERR“E;S:;- 


galères du programme d’installa- 
tion. Comme pour vous en faire 
baver jusqu’au bout, on se rend vite 
compte que le programme a besoin 
d’énormément de mémoire. Au lan- 
cement, il apparaît que les charge- 
ments et les modifications des poli- 
ces graphiques, par exemple, sont 
particulièrement longues et labo- 
rieuses. 

Comme nous avons testé le pro- 
duit sur un 386 cadencé à 20 MHz, 
on craint le pire pour les machines 
équipées de 80286. Pour avoir bonne 
conscience, le logiciel a été réinstallé 
sur une machine 386 dont Windows 
était installé en mode 386, les résul- 
tats ont été plus probants mais la 
vitesse du produit laisse encore à 
désirer si vous ne possédez pas une 
configuration haut de gamme. Voilà 
pour les aspects négatifs du progi- 
ciel. nous avons gardé le meilleur 
pour la fin. 


—— 


Documentation claire 


Comme pour toute sa gamme de 
produits, Micrografx n’a pas lésiné 
sur la qualité de la documentation. 
Lorsque vous ouvrez le package, 
vous trouvez les éléments nécessai- 
res pour une visite guidée de haute 
qualité. Pour ceux qui ne mafîtrisent 
pas parfaitement la manipulation 
ie Q 2 C Ge CTI [V11- 
crografx intègre un manuel d’ap- 
prentissage qui vous sera fort utile. 
Les différentes opérations sont dé- 
crites en détail et le cheminement se 
fait pas à pas, à votre rythme. 


Riche d'exemples, ce manuel vous 
permettra de maîtriser les fonctions 
de base du produit. On trouve aussi 
un guide de référence qui offre un 
recueil détaillé des commandes, fort 
prisé des utilisateurs avertis. De la 
même manière que pour le manuel 
d'apprentissage, chaque commande 
ou option est clairement expliquée 
et largement imagée par de nom- 
breux exemples. 


, . 
alegorie 
= 


Un concept nouveau 


Avec Charisma, vous allez pouvoir 
donner une nouvelle dimension à 
votre communication. Plutôt destiné 
au monde professionnel, ce progi- 
ciel couvre un grand nombre de 
besoins de l’entreprise. Tout le mon- 
de utilise un tableur, mais personne 
n'utilise les mêmes formats et les 
versions de chacun de ces produits 
n'offrent pas toutes des possibilités 
de visualisation graphique de bonne 
qualité. Avec Charisma, fini ce gen- 
re de pépin.… Il peut importer une 
grande variété de formats de fi- 
chiers de données, y compris les fi- 
chiers graphiques Excel et Harvard 
Graphics. Voici une liste complète 
des formats acceptés par Charisma : 
Tout fichiers de données de Harvard 
Graphics, Visicalc, Lotus 1-2-3 et 
Symphony, Excel et Multiplan, 
Quattro Pro, etc. 


La plupart des logiciels graphi- 
ques du marché sont aussi reconnus : 
Gem Draw et Gem Artline, Auto- 
cad, PC Paintbrush, etc. On peut 
noter dans Charisma un certain 
nombre de solutions pour simplifier 
(enfin...) l’utilisation de logiciels sous 
Windows. Un exemple, l'option Col- 
lage auto dans la boîte dialogue/ 
Importer vous permet de sélection- 
ner des fichiers trop grands pour le 
presse-papiers qui supporte un 
maximum de 64 Ko. 


Toujours grâce à l'option Collage 
auto, vous importerez des imazes 
plus grandes dans Charisma, de 
quoi réaliser des logos à faire pâlir 
votre concurrence. Il vous suffit 
alors de sélectionner un paramètre 
de résolution supérieur pour obtenir 
un fichier image plus petit : malin, 
non ? Restriction par contre quant 
aux fichiers textes. Charisma accep- 
te des fichiers aux normes Ansi mais 
leur taille ne devra pas excéder 64 
Ko, limite incontournable même par 


l'option Collage auto. De la même 
manière que vous importez les fi- 
chiers, ces derniers peuvent être 
réexportés vers les grands standards 
de PAO. 


Fonctions avancées 


Charisma dispose d'un certain 
nombre de fonctions avancées com- 
me le lissage des polices à l'écran et 
vers les périphériques d'impression. 


Avec sa compatibilité à des stan- 
dards comme Ventura, Pagemaker, 
Autocad et autres, il se montre d’une 
grande utilité pour contourner les 
problèmes de mise en page de docu- 
ments graphiques. Ainsi, l’une des 
applications à laquelle on pense est 
la réalisation de fichier de calcul 
avec reproduction d’un logo. Dans 
le guide d'apprentissage, vous allez 
profiter de la mise en œuvre de plu- 
sieurs documents en mode pas à 
pas. Vous pourrez ainsi vous édu- 
quer aux concepts généraux du pro- 


duit, ce qui vous fera gagner du 
temps sur la réalisation finale de vos 
propres travaux. 


Un bon produit 


Charisma est un excellent produit 
mais, ne nous leurrons pas, il est cer- 
tain qu'il est prédestiné aux profes- 
sionnels et n’a que peu de place chez 
le particulier. Autre inconvénient 
majeur, l'installation qui constitue 
déjà à elle seule un véritable mara- 
thon, dommage. Comme la plupart 
des produits de Micrografx, Charis- 
ma s'adresse aux utilisateurs de 
Windows 3.0 et requiert une configu- 
ration matérielle que la majorité 
d'entre nous n'avons pas encore 
dans. nos foyers. Enfin, le prix du 
logiciel est à la mesure de quelques 
utilisateurs privilégiés. Le prix de 
configuration 286 & 386 baisse, les 
logiciels sont bientôt aussi chers que 
les ordinateurs eux-mêmes : à 
quand une révision à la baisse de 
tout ce petit monde ? 


CLIP-ARTIST 


LÉ a nouvelle DFO (= Dessin Fourni par Ordinateur). Nouveau terme qu’il 
m’a semblé à propos de vous soumettre. Les bibliothèques de dessins 
sont peu nombreuses sur le marché, surtout celles qui permettent d’être 
insérées au sein de tableurs graphiques comme Excel et Lotus. 


PCPUBLISHIN 
CLIPARTIST- 


PC-Publishing offre, à travers Clip- 
Art. une extension aux divers pro- 
grammes qu'il a mis sur le marché. 


Vous pourrez ainsi transposer une 
image en provenance de Corel 
Draw. la transtérer sous Clip-Art ou 
directement sous Charisma et ainsi 
travailler la présentation de votre 
bilan. calculé sous Lotus ou Excel 
Windows. Les images fournies sont 
au format CGM mais vous pouvez 
parfaitement les transférer au for- 
mat FMT en utilisant des utilitaires 
du type CGM2FMTEXE fourni en 


standard avec le produit. 
Une grande variété 


Les images que vous trouvez dans 
Clip-Art sont d’une grande variété. 
Vous voulez que les données écono- 
miques du Danemark soient parlan- 
tes, imprimez-les sur un fond de car- 
te danois. Reportez-vous à la table 
des illustrations présentée ci-après 
pour mesurer le nombre d’illustra- 
tions disponibles. 

Tout comme Charisma, notons 
quand même qu'il ne s’agit pas là 
d'un produit vraiment grand public 
mais plutôt réservé à une catégorie 
de PME, PMI en chasse d'outils 
d’aide à la communication. 


Xavier LAMBERT 
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: EDUCATION 


DE L'EDITION 
AU COLORIAGE 


Ne laissez pas les beaux jours distraire votre progéniture 
de ses chères (?) études. Apprentissage de la micro-édition, éveil 
ou géographie, vous trouverez certainement dans cette rubrique de 
quoi river à leur clavier vos têtes blondes (ou brunes d’ailleurs). 


a PAO compte certainement 
parmi les applications les 
plus intéressantes de ces der- 
nières années. Outre leurs applica- 
tions professionnelles dans le mon- 
de de l'édition, les programmes de 
PAO peuvent rendre bien des servi- 
ces à l’intérieur d’un établissement 
olaire : qui n’a jamais rédigé en 
classe un bulletin associatif ou un 
petit journal interne ? Malheureuse- 
ment, la prise en main de ce type de 
logiciel, souvent assez complexe, 
pose généralement problème. 

C'est cette constatation qui a 
poussé Hatier à nous proposer une 
solution complète d’apprentissage 
de l'édition électronique centrée 
autour du logiciel First Publisher. 


L'Editeur 


Le package comprend tout le néces- 
saire pour travailler en classe. Vous 
y trouverez donc First Publisher 
dans sa version « allégée », c’est-à- 
dire privée des polices de caractère 
PostScript, ainsi qu'une banque 
d'images et les applications dévelop- 
pées spécifiquement pour l'Editeur. 

Ces applications sont constituées 
de documents servant de support à 
une méthode exposée dans un 
copieux manuel. Etudiée pour une 
utilisation en classe, la méthode est 
divisée en une quarantaine de le- 
çons d’une heure chacune. Elle se 
décompose en trois grandes parties : 
exploration des capacités du logiciel, 
maîtrise de l'outil et création. 

Par le biais de la rédaction d’un 
programme de théatre, la première 
étape enseigne l’utilisation des prin- 
cipales fonctions de First Publisher. 
L'élève y apprend progressivement à 
utiliser les différentes polices de 
caractère pour réaliser des titres, 
insérer une image, importer des fi- 
chiers issus d’un traitement de texte 
et gérer le multicolonnage. 
| Partant du principe que seule une 


Filente MjPolice EjStyle 


Brormat Cbesein-Nouvens 


Définir page 


Entourer image 
Afficher les regles 
Afficher la grille 


Aller page... 
Afficher la page 


L'Editeur. 


utilisation intensive peut permettre 
de maîtriser un programme, la 
seconde étape propose une série 
d'exercices. 

Intelligents, ceux-ci couvrent les 
différentes matières enseignées en 
classe. La construction d’organi- 
gramme, la classification biologique, 
la cartographie ou l'étude de por- 
traits littéraires obligent les enfants à 
réfléchir et à utiliser la PAO, non 
comme une fin en soi, mais comme 
un outil. 

La phase de création, enfin, abor- 
de les activités comme la création de 
calligrammes à partir de mots ou la 
réalisation de diagrammes. Les fi- 
chiers présents sur la disquette de 
création servent à chaque fois de 
base de départ à l'exercice. 

Malgré de bonnes idées, l’Editeur 
ne m'a pas totalement séduit. En 
premier lieu, le manuel se rappor- 
tant aux activités aurait gagné à être 
plus clair : les personnes n'ayant 


aucune notion de PAO risquent de 
rencontrer quelques difficultés. 

Néanmoins, le principal reproche 
que je ferais ne tient pas à la métho- 
de proposée mais au logiciel choisi. 
A mon avis, First Publisher a pris 
un petit coup de vieux : ce pro- 
gramme reste assez puissant mais 
son interface utilisateur commence 
à dater. Ainsi pour ouvrir des des- 
sins faut-il jongler avec deux menus 
différents : « dessin » pour les fi- 
chiers au format First Publisher de 
la disquette d’activités et « fichier » 
pour ceux au format « Mac » four- 
nis sur la disquette de banque 
d'images. 

On peut imaginer que les élèves 
soient un peu perdus ! Le professeur 
aura intérêt à apprendre à bien 
maîtriser le logiciel avant de travail- 
ler les activités en classe. 

Il faut cependant reconnaître, à la 
décharge d'Hatier, que First Publis- 
her présente l'avantage de ne pas 


_ 
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EDUCATION 


être très cher. L'utilisation d’un logiciel plus récent 
aurait sensiblement alourdi la facture. 

Malgré les réserves que je viens d'émettre, et en 
l'absence de solutions de ce type utilisant Timeworks 
Publisher ou Finesse, l'Editeur est un bon achat, qui 
permet aux enfants d'apprendre que l'outil informati- 
que peut être utilisé autrement que pour les jeux ou le 
traitement de texte. Et puis, c’est tellement rare de trou- 
ver un éducatif plus ambitieux que les éternels « Je 
révise les maths avec mon micro »! 


Denver Eveil, recyclage 


Les logiciels d'éveil destinés aux plus jeunes fleurissent 
ce printemps. Après Nathan avec les personnages de 
Disney, c'est au tour de Loriciel d'utiliser un héros 
connu des enfants pour « faire passer » la pilule édu- 
cative. 

Denver, le petit dragon de FR3, est le personnage 
choisi comme pivot de cette série de logiciels qui ré- 
actualise des grands classiques à la sauce PC. 


Je découvre les formes avec Denver 
Sous ce nom un peu pompeux, se cache un tradition- 
nel jeu de puzzle. Trois séries de huit dessins sont pro- 
posées à l'utilisateur. La complexité des puzzles varie 
en fonction du niveau de difficulté : de 5 à 80 pièces, 
votre enfant trouvera certainement chaussure à son 
pied. 

Les graphismes, très mignons en EGA et en VGA, 
plairont sans nul doute aux plus petits. L'écran de tra- 
vail se divise en deux : à droite, la « réserve » de pièces, 
à gauche, le plan de travail sur lequel on assemble les 
morceaux. 

Denver propose une aide progressive : à tout 
moment, l'enfant a la possibilité d’afficher une grille, 
de voir le modèle et d’enclencher une correction auto- 
matique. À la fin du jeu, le score varie en fonction du 
nombre de pièces correctement placées et de la fré- 
quence d'utilisation de l’aide. 

Entièrement manœuvrable à la souris, le logiciel se 
distingue par une interface utilisateur particulièrement 
conviviale. La possibilité de paramétrer la difficulté et 
les nombreuses images proposées garantissent que le 
programime ne finira pas dans un placard au bout de 
quelques jours. 
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HATIER 


LOGICIELS 
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HATIER PRIMAIRE 285 F 


500 exercices d'évaluation par classe et par matière 
(Français et Maths) du CP au CM2 


Français CP © Maths CP (a 
Français CE1 © Maths CE1 O0 
Français CE2 © Maths CE2 (mn 
Français CM © Maths CM1 (m 
Français CM © Maths CM2 (a 
PC 51/4 me] PC 31/2 0 Atari STSTE © 


LE KIT CM2/6ÈME 

Pour bien passer de l'école au collège. 

La préparation et les révisions en Françals et Mathématiques. 
PC5"/40 PC3"1/20 CPC 6128/6128 + CI 


LE KIT SÈME/2NDE ©  510F 
Pour réussir le brevet : les connaissances de base de 
Français et en Maths! 
Existe aussi en modules séparés PES 
MATHÉMATIQUES DU BREVET C)  390F | 
FRANÇAIS DU BREVET O 33%0F 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| | PC5"1/4 0) PC3"12 C1 CPC6128/61284 0 
| 

| 

| 


OBJECTIF CALCUL CP 


Les premiers pas en Mathématiques 
CPC 6128/6128 + Û 


LEONARD 

L'atelier de dessin des grands maîtres 

pour les petits... et les grands ! (carte EGA/VGA souris Microsott À) 
PC 51/4 m PC3"1/2 = 


Si vous ne trouvez pas ces produits chez votre revendeur 


commandez-les directement 


| 

[Non HE Eee | 

| Adresse: 

L.. VIe: = #72 "7%"Code postal: 

[È [je désire uniquement recevoir le catalogue 1991( ci-joint 23 f en timbres) 

"a ( je commande les produits cochés ci-dessus et je recevrai gratuitement 
le catalogue 1991. Mode de réglement : O) chèque CJ mandat C3 cp 

Bon de commande à découper suivant le pointillé et à renvoyer à : 
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Transposer un puzzle sur micro 
pouvait sembler inutile mais, à l’uti- 
lisation, cette démarche se justifie 
tout à fait. Grâce à ses nombreux 
niveaux de difficulté et la possibilité 
d’aide, ce logiciel se révèle bien plus 
attrayant que la version traditionnel- 
le de ce jeu. Je découvre les formes 
avec Denver est un programme ludi- 
que et réussi. 


Je découvre les couleurs avec Denver 
Continuons dans le recyclage 
Après le puzzle, voici l'adaptation 
informatique du livre de coloriage. 
« Je découvre les couleurs » propose 
14 dessins monochromes mettant en 
scène le petit héros. 

A l’aide d’une palette de 6 cou- 
leurs de base et de 9 teintes suplé- 
mentaires, l'enfant colorie l’image. 
Un modèle est accessible à tout 
moment mais le programme ne se 
montre pas directif : l'enfant a tout 

isi ier l'illustration com- 
me il l'entend. 

A l'instar du logiciel précédent, ce 
programme dispose d’une interface 
très conviviale que les petits 
n'auront aucun. mal à prendre en 
main. 

Evidemment, comme dans les 
logiciels de dessin assisté par ordi- 
nateur, l'informatique apporte un 
plus en permettant d'annuler un 
mauvais coloriage. 

L'option la plus intéressante de 
cet éducatif réside à mon sens dans 
la possibilité de création de couleur, 
malheureusement réservée aux PC 
équipés d’une carte VGA. En cli- 
quant sur une icône, l'enfant accède 
à une machine amusante qui lui per- 
met de créer de nouvelles teintes à 
partir de trois couleurs de base : peut- 
on rêver moyen plus agréable d’ap- 
préhender la notion de couleur ? 

Malgré une durée de vie un peu 
plus limitée que celle de l’autre jeu 
inspiré de Denver, Je découvre les 
couleurs est séduisant, principale- 
ment pour les possesseurs de machi- 
nes VGA. 


Je découvre les couleurs avec Denver. 


Cm 


monde, coloriez le globe 


Autre pays, autre éditeur mais même 
idée : ce logiciel américain est lui 
aussi la version informatique d'un 
livre de coloriage. Etats-Unis oblige, 
ce sont les omniprésentes tortues 
ninjas qui servent ici de support : 
une excellente idée si on en juge à la 
cote de popularité de ces animaux 
étranges auprès des plus petits. 


La trentaine de dessins disponi- 
bles constitue une initiation intéres- 
sante à la géographie : on y verra en 
effet les petits monstres verts se pro- 
mener à Paris, dans les monts Rush- 
more et dans bien d’autres hauts 
lieux touristiques mondiaux. Un 
simple clic permet d'obtenir un texte 
explicatif sur l'endroit représenté. 

La palette de couleurs est particu- 
lièrement étendue : les 256 couleurs 
offrent plus de variété que n'importe 
quelle boîte de crayons. Pour une 
fois, les propriétaires de cartes CGA 
ou EGA ne seront pas défavorisés : 
un astucieux système de trames per- 
met d'obtenir la même variété de 
teintes sur tous les formats. 

Le programme autorise l’impres- 
sion des dessins obtenus et l’ajout 
d’un petit commentaire ; mais pour 
accéder à cette dernière possibilité, 
l’aide des parents sera indispensa- 
ble. En revanche, on aurait aimé dis- 
poser d’un modèle pour vérifier si 
les couleurs apposées sont correctes. 

Malgré les nombreux « plus » de 
ce logiciel, j'avoue préférer Denver, 
dont l'option «création de cou- 
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moins, les possesseurs 
d'EGA, qui de toute façon n’ont pas 
accès à cette possibilité, auront tout 
intérêt à opter pour les tortues nin- 
jas. 


Voyage à travers la France 


Changement d’âge pour ce logiciel 
de géographie qui s'adresse aux élè- 
ves du primaire. L'élève peut travail- 
ler en mode atlas ou en mode test. 

Le premier est destiné à la consul- 
tation des informations. Selon le 
thème choisi, les données concer- 
nent les départements, les régions, 
les villes ou les cours d’eau de 
l'Hexagone. 

La consultation peut s’opérer en 
mode graphique ou index, selon que 
vous souhaitez effectuer votre re- 
cherche sur une carte ou dans une 
liste. 

Le mode test s'apparente à un 
examen : l'évaluation de ses con- 
naissances sur la géographie fran- 
çaise s'effectue par une série de 
questions. Pour corser la difficulté, 
vous pourrez choisir d’avoir ou non 
accès à la carte. 

Grâce à un système efficace de 
menus et de boutons, le logiciel ne 
pose aucun problème de maniabili- 
té. Voyage à travers la France rem- 
plit bien son but mais ne révolution- 
nera pas le genre : pas d'animation, 
pas de fioritures, rien que la leçon. 
Visiblement, on n’est pas là pour 
s'amuser ! Un logiciel efficace, mais 
un brin trop classique à mon goût. | 


Olivier SCAMPS 


autres, 


A regarder les jeux sur console 
(qui, soit dit en pa$sant, dévelop- 
pent les meilleurs jeux d'arcade 
accessibles chez soi), nous consta- 
tons qu'ils ne sont généralement 
dotés d'aucune philosophie. Leur 
seul intérêt réside dans le défoule- 
ment le plus primaire, voire 
l'expression au grand jour de nos 
colères... 

Avec des jeux comme Métal Mutant, 
nous découvrons une autre dimen- 
sion au soft dit d'arcade. Il ne s'agit 
plus de tirer sur des centaines de 
vaisseaux et aliens venant des fins 
fonds d’une galaxie lointaine, mais 
d'un monde étrange habité de 
drôles de créatures. 


UNE HISTOIRE SIMPLE 


Dans des temps bien lointains, un 
ordinateur répondant au nom 


Les jeux d'arcade sur PC sont rares. Saluons l’arrivée 
de Métal Mutant qui est, de loin, moins bête que les 


d’'AROD 7 sème la terreur sur 
Kronox. Le grand rebelle de tous les 
temps n'a trouvé autre moyen pour 
combattre ce monstre que de trans- 


planter son cerveau dans le Métal 
Mutant. Il s’agit d'un robot transfor- 


mable tant adoré des enfants de la 
fin du XXe siècle. Pas de doute pos- 


sible, vous dirigerez ce robot et 


affronterez les divers monstres et 
pièges afin d'affronter AROD 7. 


METAL MUTANT de SILMARILS 
Visuel : un seul mot, parfait. 


Au début vous ressemblez à un ro- 
bot fabriqué à l'image de l'homme. 
Ses possibilités sont nombreuses 
(déclencher la foudre, utiliser une 
hache et une fourche, ainsi qu'esca- 
lader à l’aide de son grappin des en- 
droits inaccessibles) et vous ren- 
dront de grands services. 

Le deuxième personnage est un di- 
nosaure, Il peut hypnotiser certains 
de ses adversaires, utiliser ses mÂ- 
choires d'acier et même diriger une 
petite mouche télécommandée en- 
voyée Comme « éclaireuse » 

La dernière possibilité dé transfor- 
mation est un robot à roulettes. C'est 
en deux mots un char roulant très 
puissant. 

Vous constaterez rapidement que 
chaque adversaire est sensible à une 
certaine arme. Votre rôle sera de 
trouver leurs points faibles mais 
également de déjouer les pièges na- 
turels comme la noyade dans le lac. 
Somme toute, Métal Mutant est un 
jeu immense. Bourré de salles de 
très grande beauté les dessinateurs 
ont su utiliser à fond les possibilités 
des cartes VGA. 


= 


: utilise les cartes sonores sans trop de pré 
l'originalité des événements en font 
son charme. 
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ous avez tous au moins une fois 
oué à Elite. Que ce soit sur BBS, sur 
Sinclair, sur CPC ou déjà sur PC 
depuis près de dix ans, ce logien 

de Rainbird, aujourd’hui propriété 
de Microprose, a rapporté plus de 
six millions de livres sterling à son 
auteur. Eh bien, voici enfin arrivé 
Elite Plus, le dernier né qui profite 
des écrans de type VGA et MOGA et 
ajoute à sa panoplie la compatibilité 
avec les grandes cartes sonores du 
marché. 


TOUJOURS 
DANS LA LEGENDE 


De Lave à Xeesti, Elite reste le 
même. On retrouve le fidèle Cobra 
MK III et tous les éléments qui ont 
fait la grandeur de ce jeu. Naguère, 
les engins spatiaux étaient 3D filaire 
et maintenant c'est avec des faces 
pleines que vous voyagez dans 


l'espace. Rien de bien nouveau, si 
ce n'est une complète reconfigura- 
tion des commandes clavier (qui 
risque d'ailleurs de. perdre les 
anciens joueurs). Pour ceux qui ne 
connaîtraient pas Elite, faisons 
quelques rappels. Vous êtes un 
jeune breveté de l’école des pilotes 
de commerce intergalactique. La 
piraterie ayant toujours eu cours 
dans l'espace, vous avez aussi êté 
formé aux techniques de combats 
classiques. Votre but sera de vous 
enrichir afin d'équiper votre vais- 
seau d'armement puissant et de 
bons systèmes de protection. Mais 
attention, dans cette ère nouvelle 
des transports spatiaux, il existe 
aussi des moyens de vérifier que 
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vous n'agissez pas contre la loi. Les 
2 040 planètes qui constituent 
l'espace d'Elite, disposent de leur 
propre police, présente pour proté- 
ger la station Coriolis en orbite, ou 
exercer une répression sur les 
contrevenants à la loi galactique. La 
police est équipée de vaisseaux « 
vipères ». Ces derniers sont relative- 
ment fragiles, mais très maniables et 
rapides. Leur fragilité est en outre, 
compensée par un nombre d'inter- 
venants toujours croissant. Il est for- 
tement déconseillé de s'y frotter. 
Vous pouvez donc rester dans le 
droit chemin ou devenir contreban- 


dier. Mais attention, vous saurez 
qu'à chaque arrimage sur une sta- 
tion Coriolis, vous risquez d’être pris 
à partie par la police locale et, dans 
Elite, la police n'arrête pas, elle 
détruit systématiquement. Autres 
adversaires non négligeables, les 
pirates et chasseurs de primes. 
Pourris les uns comme les autres, 


ces messieurs peuvent être équ 
des vaisseaux les plus invraisem- 
blables, de la simple navette orbi-. 
tales jusqu’au MKIIT où au lourd 
Python. Il faudra savoir jouer avec 
eux et-choisir quelquefois la tangen- 
te plutôt qu'un affrontement fatal. À 
ce titre, je vous donne un conseil : 
votre vaisseau peut être équipé de 
lasers avant, latéraux et ar ‘ 
Autant ces derniers sont quasi 
superflus en montage latéral, autant 
ils s'avèrent indispensables à l'avant 
et fort utiles à l'arrière (Vous pourrez 
ainsi vous éloigner d'une zone de 
combat en décourageant vos pour- 
suivants par quelques salves meur- 
trières). 


« VOTRE UNIVERS 
NOUS INTERESSE » 


Voilà en quelques mots ce que 
pourrait vous dire l’un des pilotes 
de Thargoïdes. Les thargoïdes sont 
des insectoïdes technologiquement 
très avancés. Ces derniers disposent 
d’un force de frappe assez impres- 
sionnante, ils sont impitoyables et 
ont un niveau de combattant équi- 
valent à « Deadly » ou « Elite 

Lorsque vous les rencontrez, à 
moins d’être parfaitement équipé, 
c'est la mort assurée : alors faites des 
sauvegardes ! Bon, je vous laisse car 
je retourne faire un tour sur Zaonce 
où Quelques milliers de crédits 
m'attendent.… 


RS 
À 


de Roger Wilco. 


 Mest 2 


Suite à une très longue histoire que 


je vous laisse le plaisir de découvrir 


lors de la présentation du jeu (pas 
moins d’un quart d'heure d’anima- 
tion du meilleur augure), vous vous 
trouvez projeté dans le futur. 

Un futur redouté par tous les hom- 
mes du XXe siècle. Celui où la ma- 
chine dépasserait l'homme et,pren- 
drait en main les commandes de 
notre monde (si je puis m'exprimer 
ainsi). En effet, d'éminents savants 
travaillèrent sur un prototype infor- 
matique ultra perfectionné. Cet ordi- 
nateur super puissant COnstruisit peu 
à peu et dans la clandestinité des 
robots. Ces derniers exterminèrent 
tout bonnement la population. Les 
quelques personnes ayant pu échap- 
per aux sriffes des envahisseurs de- 
vinrent d’affreux zombies errant sans 
aucune conscience dans les diffé- 
rents quartiers de la ville. 

Votre avenir ne peut être envisagé si 
la machine diabolique ne rejoint 
pas la casse la plus proche du coin. 
Croyez-moi, la route sera très 
longue. 


L'AVENTURE AVEC UN GRAND A 


Vous promenant dans les rues, vous 
trouverez une voiture abandonnée 


SPACE QUEST IV 


L'éditeur des meilleurs jeux d'aventure frappe de 
nouveau avec le quatrième épisode des aventures 


Uoha 


où vous découvrirez, dans la boîte à 
gants, un portable en état de marche 
(à condition toutefois de trouver de 
quoi l’alimenter). Un petit lapin mé- 
canique vous fera perdre un bon 
moment car son utilité ne vous sera 
dévoilée qu’à force d’acharnement. 
Il suffit de capturer le jouet à l’aide 
d'une corde. Après cette jolie prise, 
vous constaterez que les belles piles 
toutes neuves alimentant la mécani- 
que de l’animal trouveront sans 
complexe leur place dans le por- 
table (PC bien sûr). 

Il ne vous reste plus qu’à découvrir 
les tunnels souterrains qui donnent 
accès au laboratoire, trouver la subti- 
lité pour récupérer de l'acide dans un 
flacon, embarquer à bord du vaisseau 
de patrouille, et mettre en marche le 
vaisseau à remonter le temps. 
L'ensemble des menus est accessible 
à la souris. Votre écran VGA vous 


SPACE QUEST IV d’UBI SOFT. 


La 
Visuel de vrais dessins d'artistes en VG 
Son une ambiance sans reproche. 
Passion un jeu très dur, très beau et très e 
A réserver aux fans exclusivement. 


fera découvrir de magnifiques pages 
en 256 couleurs. Votre carte AdLib, 
où Sound Blaster vous concoctera 
de douces mélodies caressant vos 
tympans. Tout pour plaire mes amis, 
tout pour plaire. 


C'EST PARFAIT 


Vos actions seront sélectionnées à 
l’aide d'icônes. Ainsi en cliquant en 
haut de l'écran vous verrez appa- 
raître une page graphique qui, selon 
votre situation, vous donnera accès 
à vos possibilité. Vous pourrez dès 
lors choisir les différents modes 
pour effectuer vos déplacements, ac- 
tionner un bouton, une trappe ou 
tout autre objet à l'écran, vérifier vo- 
tre inventaire, ütiliser un des objets 
en votre possession, sentir l'air am- 
biant, voire même goûter un cail- 
loux si le Cœur vous en dit. Ce systè- 
me est très perfectionné et vous évi- 
tera de perdre de nombreuses 
heures à tester toutes les possibilités. 
En effet, devant une action inutile 
pour le déroulement du jeu, vous 
vérrez apparaître une petite croix 
rouge vous indiquant de chercher 
autre chose ailleurs. 

Pour apprécier pleinement les gra- 
phismes du jeu, vous devez posséder 
une carte VGA qui vous fera décou- 
vrir des petites merveilles issues de 
l'imagination des créateurs : de vrais 
dessins en 256 couleurs ressemblant 
étrangement à des croquis sur papier 
et transférés afin d'être retouchés sur 
nos machines. 

Le son est bien sûr présent sur la 
version et donnera une dimension 
très particulière à l'aventure, à con- 
dition de posséder une carte sonore 
telle qu' AdLib ou Sound Blaster, 


x ta 


mar 


æ 


ique. 
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L. principe de jeu de Swap est très 
clair ; pour Ça, pas de problème ! 
Sur une bonne partie de votre écran 
s'affiche comme un papier-peint, 
géométrique et très coloré. Celui-ci 
est composé de pièces toutes iden- 
tiques de forme et de dimensions. 
Seules leurs couleurs sont différen- 
tes jusqu'à concurrence de six cou- 
leurs. Ces pièces peuvent être des 
carrés (grands ou petits), des tri- 
angles ou des hexagones. Bien. 

Le but est, vous l'aviez sûrement de- 
viné, de faire disparaître toutes ces 
pièces de couleurs pour se retrouver 
avec un plan de jeu totalement vier- 
ge. Pour cela, vous aller déplacer 
une flèche. Cliquez sur la jointure de 
deux pièces juxtaposées et elles 
échangeront leur place respective. 
Maintenant, si deux pièces voisines 
sont de même couleur, elles s’'annu- 
lent purement et simplement. 


AVALANCHES ET 


Vous allez faire swapper les pièces 
autant de fois qu'il vous sera pos- 
sible pour vous retrouver au bout 
d'un moment avec quelques pièces 
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qui seront toutes bêtes, esseulées dans 
un coin de l'écran de jeu. 

intervient alors « l'avalanche » ! C'est 
une option ma foi bien pratique 
puisque le simple fait de la sélec- 
tionner fera tomber toutes les pièces 
restantes vers le bas de l'écran. Elles 
se retrouveront alors entassées dere- 
chef les unes sur les autres, vous of- 
frant alors de nouvelles possibilités 
de swapping. 

Enfin, après moult swap’ et quel- 
ques avalanches, il restera toujours 
quelques pièces solitaires vers la bas 
de l'écran que vous n'aurez pas 
réussi à faire disparaître. Il vous res- 
tera alors une dernière solution pour 
terminer votre partie : les pièces 
supplémentaires. Sur la droite de 
l'écran sont affichées quelques piè- 
ces de couleurs différentes que vous 
pourrez sélectionner à tout moment 


pour les amener au contact de vos 
dernières pièces et conclure ainsi 
votre partie. 

Voilà, vous savez à peu près tout de 


Swap et de son principe de jeu. 


LE MODE COMPETITION 


Le mode compétition de Swap est 
un challenge plutôt passionnant à 
relever. En gros, votre but sera alors 
de terminer les tableaux proposés le 
plus rapidement possible en utili- 
sant les avalanches et les pièces 
supplémentaires (quand il vous sera 
possible de le faire) avec parcimo- 
nie, Le premier tableau que vous 
jouerez est le numéro 8, je vous ex- 
plique pourquoi après. Il s’agit d'un 
tableau très simple (constitué de 
gros carrés) dans lequel vous pour- 
rez utiliser l’avalanche à loisir et 
avoir recours à des pièces supplé- 
mentaires. 

À la fin de ce tableau, un score est 
affiché, sanctionnant votre presta- 
tion. Si vous avez été efficace, vous 
progresserez de plusieurs tableaux. 
Vous vous.retrouverez, par exem- 
ple, dans un tableau constitué de 
petits carrés de quatre couleurs dif- 
férentes seulement. Vous devrez 
venir à bout de ce nouveau niveau 
de jeu en un temps limité qui est 
affiché. Plus coriace, un système de 
crédits est mis en place. Chaque 
action de jeu vous coûtera en cré- 
dits, que vous gagnerez en effec- 
tuant des annulations de piè-ces. 
Dix pièces d'argent vous rapportent 
une pièce d’or, et dix pièces d’or se 
transforment en un diamant. Le dia- 
mant étant nécessaire pour utiliser 
une avalanche, vous comprendrez 
finalement que Swap est un jeu 
assez vicieux... 

Certains tableaux n'autorisent pas 
l’utilisation des avalanches ou des 
pièces supplémentaires, d’autres se 
jouent en un temps très limité. Et si 
votre score à la fin d'un tableau n'est 
pas assez bon, vous régresserez de 
quelques niveaux. Voilà pourquoi 
vous commencez le mode compéti- 
tion par le tableau 8... Garg ! 


L'ESPACE REVENDEURS AMSTRAD 


conseil, formation 
vente, maintenance 


34 MONTPELLIER 


ik MICROPUS 


REVENDEUR AGRÉÉ 
AMSTRAD SERVICE + 


© ACCUEIL CONSEIL FORMATION 
e LOGICIELS LIVRÉS 

© PÉRIPHÉRIQUES FOURNITURES 
© AIDE A LA MISE EN PLACE. 


3 adresses pour 1 service : 


MONTPELLIER 67 92 58 83 
15, cours Gambetta 

PEROLS 67 64 61 61 
CC Mammouth 

SÈTE 67 74 13 13 


19, rue Montmorency 


42 ROANNE 


= 


MICRO DIFFUSION 
Distributeur agréé 
AMSTRAD 
Logiciels 
Standards et spécifiques 
Formation 
Maintenance 
Fournitures 
8, avenue Gambetta 
42300 ROANNE 
Tél.: 77 705667 | 
Serveur Minitel : 77.68.39.39 


44 


NANTES 


Micronaute 
AMSTRAD 


e ordinateurs 

e logiciels, livres 

e location 

e S.A.V. rapide sur place 


2 espaces professionnels 
pour vous servir 


6, rue de la Galissonière 

9, rue Urvoy de St Bedan 

B.P. 650 - 44018 NANTES Cedex: 01 
Tél. : 40 69 0358 — Télex : 701 606 


76 ROUEN 
AMSTRAD 


VENTE - VPC - LOCATION 


[ Cconsen. compurer 


20-21, QUAI CAVELIER-DE-LA-SALLE 
Æ 35.63.36.06 - 76100 ROUEN 


La 


(RIVE GAUCHE) 


44 


NANTES 


Systèmes 


NOUVEAU MAGASIN 


DE 


100 


ON VOUS Y ATTEND ! 


La porte du Forum - 300, rue de Vannes - 44700 Orvault 
Tél. 40.63.90.03. Fax 40.63.78.78. Sce technique 40.63.90.01 


micromanie 


; 
57 METZ 

> 

= IGRYCHTAÏ| 87.75.61.43 
4 87.36.09.18 
me) 

> 

[æ 


AMSTRAD 
15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 


| 94 | CHAMPIGNY 


PE 


DISTRIBUTEUR AGREE AMSTRAD 
HARDWARE: PC, AT, 386 


SOFTWARE: GESTION COMMERCIALE 
COMPTABILITE 
SECRETARIAT 
AIDE A LA GESTION 


MAINTENANCE HARDWARE 
SAV 

APPLICATIONS SPECIFIQUES 
FORMATION DU PERSONNEL 
P.AO 


A 10 mm du RER de JOINVILLE-LE-PONT 
BUS 108 STATION J.-B. CLEMENT 
135,AV. R SALENGRO (RN4 PARI 


SERVICES : 


S-NANCY) 
94500 CHAMPIGNY-SUR-MARNE TEL : 47 06 10 02 | 


REVENDEURS 


CET ESPACE VOUS EST RÉSERVÉ 
FAITES-VOUS CONNAITRE ! 


VOTRE CONTACT PUBLICITAIRE 
CORINNE FISCHER 


AU 
40 93 07 88 


CARNET 


p—————— 


Astromart 3.0 : 580 F TTC. 
Sté Langway, 7, av. du Granier 
38240 Meylan, tél. 76 41 13 15. 


Basicanimé : prix n.c. 

SNEIL Productions, 42/46, rue 
Médéric, 92110 Clichy, tél. 47 56 37 
00, fax : 47 31 13 73 


Borland C++ : 4 995 F HT. 
Borland, BP n°6, 43, avenue de 
l'Europe, 78143 Velizy-Villacoublay 
Cedex. TÉl : 39 46 96 69, télex : 698 
793+, fax : 39 46 81 60. 


Charisma : 5 950 F HT 

Micrografx, 15, av. du Québec ZA de 
Courtabœuf, 95 965 Les Ulis Cedex, 
tél. : (1) 69 86 95 95. 


Clip-Artist : 990 F HT. 
PC Publishing, 31, av. Victor-Hugo, 
92400 Courbevoie, tél. (1) 47 88 36 61. 


1 995 F HT, récepteur 1 295 F HT. 
Omnis 5, 1.2 : mise à jour, 330 F HT. 
Aware, 21, rue Olivier-Métra, 75020 
Paris, tél. : 46 36 46 47, fax : 46 36 82 
54, télex : Aware 216244F. 


Db— Vista pour Windows, Dos et 
OS/2 : moteur db Vista, objet : 4 820 F 
HT, système complet db—Vista II, 
objet : 10 490 F HT, système db—Vis- 
ta, objet et code source : 26 650 F HT 
ISE Cegos, Tour Amboise, 204, 
rond-point du Pont-de-Sèvres, 92516 
Boulogne Cedex, tél. : (1) 46 09 27 48. 


DC/CAD Level IV : prix n.c. 
System H, 9 avenue du Père-Lachai- 
se 75020 Paris, tél : (1) 43 58 69 68. 


Denver Eveil : prix n.c. 

Loriciel, 81, rue de la Procession, 
92500 Rueil-Malmaison, tél. (1) 47 
52 00 30. 


L'Editeur : prix n.c. 

Hatier Logiciels, « Le Nomadic », 
Port Debilly, 75016 Paris, tél. (1) 47 
23 40 92. 


Excel : 4 990 F HT, mise à jour 
1 190 F TIC. 

Microsoft, 12, av. du Québec, ZA de 
Courtabœuf, 91957 Les Ulis Cedex, 
tél. (1) 69 86 46 46. 


High Screen pour Windows 

8 490 F HT. 

PC Soft, 34, bd Haussmann, 75009 
Paris, tél : (1) 48 01 48 88, télex : 1290 
266 F (MBI), Minitel : 3614 
PCSOFT. 


Kit Cm2/6e : prix n.c. 

Hatier Logiciels, « Le Nomadic », 
Port Debilly, 75116 Paris, tél. : (1) 47 
23 43 43. 


La carte Privilège Gold 386-40 C : 
15 000 F HT. 

Orchid France, 51, rue du Rocher, 
75008 Paris, tél. : (1) 42 93 10 35, fax : 
(1) 42 93 12 99. 


La Commande Electronique 

La Mare-à-Jouy, Douains, 27120 
Pacy-sur-Eure, tél. : 32 64 63 62, fax : 
32 64 63 63, télex: LCE 180 855. 


MathDesign : 2 490 F HT 
Apsylog, 10, rue de Vauvillier, 75039 
Paris Cedex 01, tél. : 40 26 22 32, fax : 
40 26 94 32, télex : 260808. 


Microsoft C PDS 6.0 et Windows 
NDK : 5 790 F HT. 

Logiciel de mise au point Code- 
ew * M 


Microsoft France, 12, avenue du 
Québec, ZA de Courtabœuf, 91957 
Les Ulis Cedex, tél. : (1) 69 86 46 46, 
fax : (1) 64 46 06 60. 


Norton Utilities 5.0 : 1 450 F HT 
Symantec, 31/35, rue Gambetta 
92150 Suresnes, tél. : (1) 47 72 16 36, 
fax : (1) 46 97 16 32. 


Overcom : 790 F HT 

Goto Informatique, Château de la 
Bonnerie, 111, rue de la Croix, BP 
55, 59510 Hem, tél. 20 83 13 33. 


Safety PC : 2 672 F HT. 

CFAO Système, 34, rue Pergolèse, 
75116 Paris, Tél. : 40 67 99 90, fax : 40 
67 14:10. 


ScanMan Model32 : 1 595 F HT. 
Logitech SA, 19, avenue de la Mare 
ZA des Béthumes, 95310 Saint- 
Ouen-l'Aumône, tél. : (1) 34 21 98 88, 
fax : (1) 30 37 66 96. 
Golden 


Stylo-Souris Image 


795 F TIC (modèles Atari et Ami- | 
ga), 895 F TTC (modèle PC et com- 


patibles). 
Images. 


SuperPrint 2.0 : prix n.c. 

Thinx : 4 950 F HT. 

Frame, 32 bis, rue Victor-Hugo, 
92800 Puteaux, tél. : 47 72 77 77, fax : 
47 72 16 55. 


82 AMSTRAD PC JUIN 91 


Lille 


Directeur de la publication 
Alain KAHN 
Directeur de la rédaction 
Philippe MARTIN 


REDACTION 
Tél. : (1) 40 93 07 00 
R en chef 
Nathalie BOISSON 
Rédacteur technique 
Xavier LAMBERT 
Ont collaboré : 

Michel ARCHAMBAULT, Eric CHARTON, Cyril DREVET, 
Irma de La FIFOUNIERE, Denis JARRIL, Alain KROURI, 
Pascal LEFLOCH, Pierre METTIER, Albert POTIER, 
Olivier SCAMPS, Jean-Yves TRETOUT. 

Photos 


Christophe POTTIER 
PC Mag Jeux 
Alain MASSOUMIPOUR 
ière secrétaire de rédaction 
Agnès VIDAL-NAQUET 
Secrétaires de rédaction 
Philippe ABITBOL, Cyrille BAUDIN 


FABRKATION 
Responsable de la fabrication 
Sabine CHAVANNE 


Nathalie LEGAY 
Couverture : Direction artistique : 
Didier LEVALLOIS, Photo : STEFAN 
Photogravure : PCS Paris, Photogravure de l'Ouest 
Impression : Roto 61 


PUBLICITE 

Tél. : (1) 40 93 07 88 

R de la publicité 
Corinne FOUCART 

Chef de publicité 
Corinne FISCHER 
Assistante marketing 
Barbara RING—REMY 


ADMINISTRATION 
Sylvie BRUTINAUD, Françoise LE METAYER 


ABONNEMENT 
Tél. : (1) 40 93 07 00 
Isabelle DEL PIZZO 
1 an : 11 numéros 
France métropolitaine : 270 F 
CEE (acheminement fer/mer) : 270 F 
Par avion : 
Europe, Afrique du Nord : 415 F 
Départements d'outre-mer : 465 F ù 
Territoires d'outre-mer : 575 F * Afrique (Côte d'Ivoire, Gabon, 
Guinée) et Amérique : 500 F » Océanie : 610 F 
Anciens numéros 
chaque ancien numéro est disponible au prix de 
21F +7 F de frais de port. 


AMSTRAD PCestune publication de Média Système Edition, 31, rue 
Ernest-Renan 92130 Issy-les-Moulineaux Tél. : (1) 40 93 07 00 
Média Système Edition, SA au capital de 250 000 F,RCS Nanterre 
B 341 547 024, est une société totalement indépendante 
d'Amstrad International. 

Les mot et logo Amstrad sont des marques déposées par la société 
Amstrad International SA tous droits réservés. © 1987 Amstrad 
International SA. 

Distribution N.M.P.P. Commission paritaire n° en cours. Dépôt 
légal janvier 1991. 

Contrôle de la diffusion, membre inscrit au CHCP. 

Tous les documents qui nous sont envoyés sont publiés sous la res- 
ponsabilité de leur auteur et restent propriété du magazine. 
OMédia Système Edition, tous droits de reproduction réservés pour 
tous pays. 


diffusion 
con 


AMSTRAD PC 3386 SX. 
Il a subi les tests les plus sévères. 
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PC 3386 SX 


À PARTIR DE : 


12990: 


Ville : 


MENDÈS-FRANCE HAUSSMANN 


Je souhaite recevoir une documentation sur le PC 3286 et 3386SX. 8 
Nom : Prénom : 
Tél. : Adresse : = 


PC 3386 SX +le logiciel intégré Lotus Works+VGA DOS de Myclog® 
(logiciel d'accueil) +souris+garantie 2 ans : 

à partir de 12 990 F HT soit 15 410 F TTC. Version monochrome. 
13 990 F HT soit 16 590 F TTC version couleur. 


Code Postal : 


Envoyez ce bon à : AMSTRAD - B.P. n°73 M 
72/78, Grande rue - 92310 Sèvres. 
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et le LIGHT-MODEM 


Numérotation et réponse automatique, 
jeu de commandes Hayes : c’est le plus petit et 
pourtant il intègre tout ce qu'il faut pour vous 
offrir un vrai modem ; 

bravo le LIGHT-MODEM ! 

Sans alimentation extérieure, il tire son énergie 
du signal "port série" de votre PC. 
Un dlic, deux clics, un cadre en relief, des tou- 


ches qui s'enfoncent... 
Vous êtes dans TIMTEL*. 
Appelez le serveur de votre choix : facile avec 


* Fonctionne sous MS-DOS 3.1+ / TIMTEL est une marque déposée GOTO Informatique SA. | LIGHT-MODEM est une marque déposée COMI SA. 


Prix conseillé 1390 FHT chez nos distributeurs 


les touches préprogrammées. Vous voilà prêt à 
faire des captures. Pour les autres, connectez 
vous à l’aide du clavier de numérotation, et 
surtout, n'oubliez pas de les noter sur le réper- 
toire. 

Avec TIMTEL, tous les outils sont à portée de 
main, ou plutôt... de souris ! 

Les icônes vous ouvrent les fonctions désirées. 
Cliquez, rien de plus simple. 

Avec TIMTEL et le LIGHT-MODEM, les rap- 
ports PC-Minitel vont passer au beau fixe. 
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